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VORWORT

Diese Anleitung ist eine Schnelleinfilhrung von ST-TRAIN zur Verwendung als
Modellbahnsteuersoftware mit PC Unterstitzung und der FCC-Zentrale.

Mit der Verfugbarkeit der D&H / MTTM Future Central Control (FCC) als Mehrformat -
Zentrale war es auch erforderlich ST-TRAIN an die neue Formatumgebung anzupassen.
Mit der FCC, welche als Multiprotokoll-Zentrale die Gleisformate SX1, SX2, DCC, MM und
M4 bereitstellen kann, wird auch die neue ST-TRAIN V4xx, welche diese Formate nur in
Verbindung mit der FCC unterstitzt, dem Anwender zur Verfligung gestellt.

Modellbahner, die auf die zukunftstrachtige Steuerung per PC mit updatefahigen Modulen
oder Multi-Protokoll-Decodern setzen, wird der Einsatz der FCC im manuellen Betrieb, z.B.
mit der TRIX-MS oder der PC-Steuerung ST-TRAIN V4, neue Dimensionen im Modellbahn-
Alltag vermittein.

Die FCC passt SELECTRIX-kompatible Systeme an alle gangigen Gleisformate an und
erl aubt mit der ZuBaekdkdmpoBehteeBX2Hn -Ger&ten n
Anschluss (z.B. der Roco Multimaus, Lenz Handregler etc.) am SX-Bus.

Um Modellbahnern den Einstieg in die Multiprotokollwelt zu erleichtern, ist zur Nutzung der
FCC die kostenlose PC-St euer u-hRAIAIS TL i denkostenlose Treiber fur die
USB-Schnittstelle verfligbar.

ASTRAINV4ALIi ght A ist eine vollwertige Testversion u
und USB-Crypto-Dongle (Lizenzschliissel) auf eine Vollversion aufgeristet werden.

ASTRAINV4ALIi ght A b e i2Bégaenzere(Fahrplan fiir 2 gleichzeitig fahrende Loks)
8 Blocke, die digital zugeordnet werden kdnnen
8 Weichen, die digital geschaltet werden kénnen
8 Signale, die digital geschaltet werden kénnen
4 Bilder (Gleisplan i Aufteilung am Bildschirm)

Was ist neu bei der Nutzung der FCC mit ST-TRAIN V4:

- Steuerung und Programmierung von Lokdecodern im SX1-, SX2-, DCC- (kurze und lange
Adressen/FS 14, 28, 126), MM- und M4-Format Uber die Lokdatenbank.

- der SX - Datenbus - Monitor wurde an die Multiprotokoll Umgebung angepasst.

- die Interface-Anbindung (Anschluss) Gber USB ist in der FCC integriert i der Treiber wird
auf der ST-TRAIN Programm - CD kostenlos mitgeliefert bzw. ist unter www.mttm.de/
downloadbar.

- Updatefahigkeit der FCC, der TRIX MS, der X2X-Box, der DHP T Lokdecoder
und weiterer MTTM/D&H Module.

- Anschlussmaglichkeit der Trix MS - mit Update (ab V0.64) wird der volle Funktionsumfang
mit der FCC zum Fahren sowie zum Schalten und Melden bereitgestellit.

- Die FCC kann Uber die TRIX MS (mit Update!) oder mit den in ST-TRAIN V4 integrierten
Mdglichkeiten fur verschiedene Gleisformate eingestellt werden i es sind die Formate SX1,
SX1 + SX2, nur DCC, SX1+SX2+DCC, nur MM und SX1+SX2+DCC+MM einstellbar.
Zusatzlich zu den mdglichen 103 SX1-Loks kdnnen 32 (ab V4.04) Loks in den anderen
Formaten, auch im Mischbetrieb, gleichzeitig gesteuert werden.

© Hans-Jochen Bachmann (2010) Seite3
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1. Installation

1.1. ST-TRAIN V4 - Light

ST-TRAIN V41 Light ist eine kostenlose Demoversion und stellt in Verbindung mit der FCC
folgenden Funktionsumfang zur Verfligung:

4 Bilder

2 Sequenzen (gleichzeitig fahrende Loks im Fahrplanbetrieb)

2 Fahrregler im Stellwerk fur manuelles Fahren aufrufbar

8 Blocke

8 Weichen

8 Signale

Programmierung von Lokdecodern in den Formaten SX1, SX2, DCC, MM
Datenbusmonitor

Gerate - und Modul - Updatefunktion

E R N

1.1.1 Installation

- FCC USB-Treiber Installationsanleitung:
Bevor die FCC uber das USB-Kabel an den PC angeschlossen wird, muss zuerst der
mitgelieferte USB-Treiber installiert werden! Nicht erforderlich bei IF mit COM-Port!

Der Treiber wird durch Aufrufen der setup-Datei (nur fur die Erstinstallation erforderlich!)
installiert und richtet automatisch einen COM-USB-Port auf dem PC ein, der mit der FCC die
Datenkommunikation Uber einen USB-Anschluss ermdglicht.

\DOKUME~1\ADMINI~1.MANLOKALE~1\Temp\ckz_EEGM\DPInst_MonxB86.exe

E] t 05 detected
"G :NDOKUME™1~ADMINI ~1 .MAJNLOKALE™1\Temp~ckz _EEGM~DPInstxB6 .exe™
Installing driver

Danach muss die FCC (Interface) Uber das USB-Kabel an den PC angeschlossen werden.
Windows erkennt das Interface und bindet es automatisch ein.

Sobald dies geschehen ist, muss die Installation der virtuellen Schnittstelle durch Anklicken
des Button <OK> abgeschlossen werden.

LSB-Setup .

Setup ok

Die Installation des Treibers wurde erfolgreich abgeschlossen.
Es wird eine COM - Schnittstelle erzeugt, die die Anbindung der FCC Uber USB erlaubt (je
nach Softwarestand kann dies von o0.g. Beschreibung geringfligig abweichen).

© Hans-Jochen Bachmann (2010) Seite4
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- FCC COM-USB-Treiber im Geratemanager einstellen/tberpriufen:

Zur Uberprufung/Einstellung der Anschlusseinstellung sollte der Geratemanager aufgerufen
werden (entweder Uber Button aus ST-TRAIN heraus oder Uber die Systemsteuerung).

L Gerdte-Manager

Sys : 2 7
I Datei  Aktion  &nsicht 7
il

- Ger | = 2 [l
=% Anschlisse (COM und LPT)
S F\f ECP-Druckeranschluss {LPT1)
F\} Kommunikationsanschluss (COM1)
7 USB Serial Port (COM4)
| +- @, Audio-, Video- und Gamecontroller der neu eingerichtete Port (USB-Verbindung
zur FCC muss hergestellt sein, damit er im Geratemanager angezeigt wird!)

Diesen Eintrag mit der rechten Maustaste anklicken und unter Eigenschaften die
nachfolgend dargestellten Anschlusseinstellungen aufrufen. Unter <Erwejitert> sollte dann
noch die Warte-zeit Gberprift werden, ob dies automatisch bei der Ingtallation von ST-TRAIN
angepasst wurde.
Standardmalflig sind hier 16ms eingestellt - hier sollte ein Wert von 2Ins gingetragen werden!

|

Allgem | patei  aktion  Ansicht 7

g 2|

. a8 ©@
= B g‘ MOBAZ

% =l ;\f' Anschldsse (COM und LPT)

";_'sy’ ECP-Druckeranschluss (L Bits pro Sekunde: |pElE]

ﬁ_}' Kommunikationsanschlus:

- USB Serial Port (COM4) Datenbits: [g |
@, audio-, Yideo- und Gameconl!

E Batterien Paritat: ] Keine
a

Eigenschaften von USB Serial Port (COM4)

Allgemein  Anschiusssinstellungen | Treiber | Detalf |

Treiber

Y comOcom - serial port emulat

=l
4 Computer Stoppbits: ]1 I _Z_]
=l

=) Diskettencontroller
4 Diskettenlaufwerke

)

+

+)

[+

[+

+ "
£ ), DVDJCD-ROMH-Laufwerke Flusssteuerung: IKem
+)- (4§ Eingabegerate {Human Inter

+

[+
)
+
+
+
[+

Hardwz

@ Grafikkarte
=) IDE ATAJATAPI-Controller
& IEEE 1394 Bus-Hostcontrollel
] Infrarotgerate
< Laufwerke
"‘J‘ Mause und andere Zeigeger:
a, Modems
g Monitore

L - . .

Erweiterl¥. | Wiederherstellen l

OK | Abbrechen

Reduzieren Sie die Werte, um Kommunikationsprobleme zu
verringern,

Wartezeit (ms):

HINWEIS:

COM4 wird durch die Treiberinstallation automatisch erzeugt. Sollte bereits COM4 auf dem PC
vorhanden sein, wird die COM-Schnittstelle auf einem anderen freien COM -Port eingerichtet.

Die Einstellungen im Geratemanager missen ebenfalls Gberprift/eingestellt werden, wenn die FCC an
einem anderen USB-Port angeschlossen wird!
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1.2. ST-TRAIN Server V4

ST-TRAIN Server V4 ist die kostenpflichtige Vollversion, die nur in Verbindung mit der FCC
den vollen Funktionsumfang gewahrleistet.

Mit anderem Interface/Zentrale kann sie nur als reine SX1-Version genutzt werden!
Ausnahme - zusatzliche Installation der RMX-PC-Zentrale, die Uber die Translaterfunktion
zusatzlich zu SX1-Loks auch das Fahren von SX2- und DCC-Loks mit ST-TRAIN erlaubt.
Die ST-TRAIN Server Version wird mit einem USB-Lizenzschlissel ausgeliefert.

Bitte unbedingt beachten i die Installation muss immer mit Administrator-Rechten
durchgefuhrt werden!!!
1.2.1. Installation

WICHTIG! Vor der Installation von ST-TRAIN V4 mit Anbindung der FCC ist vorher erst der
USB-Treiber, wie unter ST-TRAIN Light beschrieben, zu installieren!

ST-TRAIN Server V4 wird fir Neuanwender auf CD und einem USB-Lizenzschliissel,
entsprechend der bestellten Anlagenkonfiguration, ausgeliefert.

Zur Installation die Datei
ST-TRAIN Server V4xx.exe

aufrufen und ST-TRAIN Server V4 wird im angegebenen Verzeichnis unter

C:/Programme/ST-TRAIN_Server V4
(Standardinstallation - das Verzeichnis ist aber frei wahlbar)

installiert.

ST-TRAIN Server ¥4 4.02

Setup Einstellungen g
Installationsverzeichnis, StartMeni-Ordner und Yerknupfung auf dem Arbeitsplatz 12)

In dieses Verzeichnis installieren:

[C: “ProgrammehST-TRAIN_Server_ V4% Andem

Startmenii - Ordner fur Programmwverkniipfungen:

[ST-TRAIN_Server_v4\ Hndem

[ Keinen Startmeni-Eintrag erstellen.

[V Erstelle eine Yerknipfung auf der Arbeitsoberflache

http:/iwww.mttm.de < Zuriick I Weiter > l Abbruch |

Auswahl fur das Installationsverzeichnis/Starteintrag/Desktop-lkon

© Hans-Jochen Bachmann (2010) Seite6
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FCC-ComPort-Einstellungen l

D) Mun kann nach der FCC Zentrale gesucht werden und
\{/ ST-TRAIN Light entsprechend konfiguriert werden.

Dazu muss die FCC Zentrale mit dem PC dber ein USB
A/JB Kabel verbunden und mit Strom versorgt sein
(LED1 leuchtet, LED3 flackert),

Soll nach der FCC Zentrale gesucht werden?

Nachdem die Installation von ST-TRAIN V4 abgeschlossen ist, erfolgt eine Abfrage nach der
Suche der FCC und bei Erfolg mit der anschlieBenden Meldung, welcher COM-Port
verwendet wird und mit <JA> wird ST-TRAIN V4 & FCC auf den angeschlossenen COM-Port
konfiguriert.

(Anmerkung: Die Abfrage erfolgt in der Server- und auch in der Light-Version!)

Bitte beachten i je nach Betriebssystem kann die Darstellung der Screens abweichend sein!

Hinweis:

Der Lizenzschlissel befindet sich auf dem mitgelieferten USB-Stick, der erst nach
Aufforderung bei der Installation von ST-TRAIN V4 an einem beliebigen USB-Port
angesteckt und automatisch eingerichtet wird!

Der USB-Stick (Lizenzschlussel) sollte dann mdglichst auch immer an diesem USB-Port
eingesteckt werden bzw. verbleiben.

Systemvoraussetzungen V4: WinXP SP2/SP3, Windows Vista, Win7

(mit FCC-Betrieb) RAM mindestens5 1 2 MB &), beséér 1GB
Taktfrequenz min. 1,5 GHz ¢
2 ¢é 4 x Sconst&ellen, (optional: Com-Port)
Grafikdarstellung méglichst 1024 x 768 oder héher

Aktuelle ST-TRAIN Versionen: V4.10 Server bzw. ST-TRAIN V4.10 Light.

Integrierte Hilfe i wird mit dem Mauszeiger auf einem Feld verweilt, wird kurz ein Hilfetext
zur Erklarung eingeblendet.

Nachfolgend werden die erforderlichen Schritte fir den Schnelleinstieg mit ST-TRAIN
und der FCC an Hand einer kleinen Beispielanlage beschrieben.

© Hans-Jochen Bachmann (2010) Seite7



ST-TRAIN Kurzanleitung (Schnelleinfihrurgchritt fur Schrit}

2. ST-TRAIN starten

Nach dem Starten von ST-TRAIN tber den Programmeintrag oder das Desktop-lkon wird
das Hauptmen gestartet (die FCC sollte bereits angeschlossen sein!).

. e R —=: A
E ST-TRAIN Light V4.08 € by MTTM Modellbahn Technik Team Mﬂncha . AE'_‘ﬂ_hJ

Sprache  Info Hilfe

Ottbergen Oof /..ﬁ - z|x:wL

e ST-TRAIN Hauptmeni
3 'iia l Stellpult, Fahrregler und Fahrplanablauf
hel1 lZ.gtSl[I 243]
l Fahrplan-Eingabe
a— L5 | '&l g44
i = Fahrstrassen-Eingabe
-R28I
b Gleisbild-Eingabe
e |

ﬁ-' [ = - L e
| C—

ST-TRAIN Einstellungen

l
l
l
l
Lokdatenbank und Lokdecoderprogrammierung |
l
|
|
|

|
|
|
e 5 l Modul/SX-Bus Gerateprogrammierung
|
|
|

S I | TR
P12 u .
Datensicherung
Programm Exit
W
Fi | EI“ N
e FE | EIA £

B Com5: Fehler Hauptmend auf Server: notebook2009 11.07.2010 08:28:23

Beim ersten Aufruf erscheint das Startbild noch in der eingeschrankten Meni-Darstellung

Nun mussen zuerst unter

ST-TRAIN Einstellungen |I

die erforderlichen Einstellungen/Anpassungen vorgenommen werden

2.1. Einstellungen in ST-TRAIN

Hier sind fur den Schnelleinstieg auf den folgenden Karteikarten Einstellungen vorzunehmen:

- Autostart

- Bus

-  Ende

- Schnittstellen

Voreingestellt sind die Pfade fir Gleisbild/Stellwerk und Fahrplan einer Testanlage und das
Startbild 1, die Einstellungen fiir die Pfade muissen fur die Beispielanlage bzw. fiir ein(en)
personliches Gleisbild/Fahrplan angepasst werden.

Fiur unsere Beispielanlage missen vorerst nur in den gekennzeichneten Feldern Hakchen
gesetzt werden.

© Hans-Jochen Bachmann (2010) Seite8
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M STTRAIN Einstellungen '_’

=

| Signale/Taster/Fahrstr. | Bus | Schnitistellen | Autofahrt | Netzwerk | Ende

Autostat | Optik |  Blocks / Verzégeung | Weichen / Strg
Gleisbild/Stellwer
laden 1 Startbild
Stelwerd\Test_V3.BWS
II Fahrplan
laden [ ausfiihren [[] ZE &in

|| Fahmplan\Test_Anlage. FP3

[[] Gespeicherts Weichenforderungen
[7] Gespeicherts Si
Espeicherte Tasterzustande laden

[[] Gespeicherte Fahrstrakenzudtande laden
[[] Gespeicherten Fahmplanzustand laden
[[] Gepeicherte Buszustande laden

arderungen laden

Anlagezustand laden
Eichene Blockanforderungen laden

Hife

[ Speichem/Ende ][ Abbrechen ][

] [ Gerate-Manager I

)

Nun auf die Karteikarte <Schnittstellen> wechseln

. ____ _
M STTRAIN Einstellungen '_’

==

Hakchen setzen

(weitere Hakchen
kénnen spéater
bedarfsgerecht

gesetzt werden)

Schnittstelle auswahlen, an
welchem COM-Port die FCC am
PC angeschlossen ist und falls
nicht wie dargestellt die FCC
bereits eingetragen ist, die
erforderliche Auswahl treffen.
(Hakchen setzen)

b — —

Als nachstes auf die Karteikarte <BUS> wechseln

Hier ist ersichtlich, welche
COM-Ports aktiv auf dem PC
vorhanden sind

Mutostat |  Optik |  Blocks /Verzégeung |  Weichen / Strg
Signale/Taster/Fahrstr. | Bus | Schritistellen | Autofahrt | Netzwerc | Ende
akiviert Interface-Typ Baud-Rate
[C] Com-Port 1 | Future Gentral Control ~| 230400 ~|
[l Com-Port 2| Future Central Control ~| (230400 ~ ] |
I Com-Port 3 [ Future Central Control 230400 < l
I Com-Port 4 | Future Central Control 230400
Com-Port 5 | Future Central Control 230400 |
[] Com-Port 6 | Future Central Control ~| 230400 ~| |
I [Z] Com-Port 7 | Future Central Control ~| (230400 |
Com-Port & | Future Central Control 230400
An diesem FC vorhandene Com-Ports:
Com1,Com2,Com6,Com7 €
Speichemf'Ende][ Abbrechen ][ Hilfe. ] [ Gerate-Manager IH

© Hans-Jochen Bachmann (2010)
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MM ST-TRAIN Einstellungen “’ = Einstellen der Busse
= Hier muss der gleiche COM-
Autostart I Ciptik: I Blocks / Werzogerung I Weichen / Strg Port ausgewéhgllt werden. wie
Signale/Taster/Fahrstr. | Bus | Schnittstellen | Autofahit | Netzwerdc | Ende unter <Schnittstellen>
alctiviert an 5X1
Bus 0: Loks, angeschlossen an Com-Port An der FCC sind 2 Busse
verfugbar, fur unsere
Bus 1. angeschlossen an Com-Port i geéig;eéagll(igliyerden hier
Bus 2 . angeschlossen an Com-Port E] [l [l Die Module werden fir das
Ul Beispiel am SX-Busl
Bus 3, angeschlossen an Com-Port E] [l [l angeschlossen!
Bus 4 , angeschlossen an Com-Port E] [l & hier im Beispiel:
Bus 5. angeschlossen an Com-Port E] ] = BusO = Lokadressen
I Busl = Schalten &
Bus &, angeschlossen an Com-Port :] [l [l Melden
I
Bus 7, angeschlossen an Com-Port E] [l [l Anmerkung:

i Bus 8, angeschlossen an Com-Port E] [ [ es ist auch moglich nur den
SX-Bus0 zu verwenden,
dann sind die Module am

An diesem PC vorhandene Com-Ports: SX-BusO der FCC
Com 1. Com 2, Com 6, Com 7 i anzuschlie3en und die
Einstellungen anzupassen.
Speichem/Ende|| Abbrechen || Hife | | Gerste-Manager ]IJ

L — —

Als letztes noch auf die Karteikarte <ENDE> wechseln

MEM = y . . .. .
il "< “’ == Hier sind fur unser Beispiel

Adtostat |  Optik | Blocks/\Vemdgenung |  Weichen /Stg | folgende Hakchen zu setzen

Signale/Taster/Fahrstr. | Bus | Schittstellen | Autofahit | Netzweds | Ende %

Verhalten bei Stellpult-Programm-
Logischer Anlage

[] Murwenn belegt
[[] Weichenanfordenn

[[] Tasterzustande sichem

[7] Fahretrakenzustande sichem Soll die ZE beim Beenden
des Fahrbetriebes
automatisch ausgeschaltet
Physikalischer Anlagezustand werden, dann auch hier ein

[ Ale verwendete E:M—-———' Hakchen setzen
II ZE ausschalten

Lokwartung

[7] Fahmplanzustand sichem |

[ Lokwartung anzeigen

[Speime?\:"Ende][ Abbrechen ][ Hife HG&iﬁte-Maﬂager ]I

Button <Speichern/Ende> iibernimmt alle Einstellungen dauerhaft A Hauptmen

© Hans-Jochen Bachmann (2010) Seite10



ST-TRAIN Kurzanleitung (Schnelleinfihrurgchritt fur Schrit}

Damit die FCC erkannt wird und der volle Funktionsumfang verfiigbar ist, muss ST-TRAIN
komplett beendet und nochmals neu gestartet werden.

-
ME ST-TRAIN Server V4.08 © by MTTM Modellbahn Technik Team Miinchen
Sprache Info  Hilfe SX1+SX2+DCC

Ottbergen Oof ST-TRAIN Hauptmenti

Stellpult, Fahrregler und Fahrplanablauf

kl,gl l
[ a1 ws [ Fahrplan-Eingabe ]
b1 [+ Fal 4 2431
[ Fahrstrassen-Eingabe I
GE— b5 | [ .‘Im = 244
P11 W w Sy reaay
Gleisbild-Eingabe l
iz = g
fmr7 | [ Lokdatenbank und Lokdecoderprogrammierung l
o2 | [ Modul/SX-Bus G/éréteprogrammierung ]
i 5| [ ST-TRA/N Einstellungen ]ﬁ' )
[ D%tensicherung ] CECY i EEH Hi
— 7 £ | mm— | 2301 [ 4
P12 u : B BN H2
[ Future-Cenfral-Control Datenmonitor l F —
[ Future-Central-Gontrol und Mobile Station UpdateJ
[ / Programm Exit l

% Joml Kl_:b
L . ¢ wé e 2N : W
Com-Ports ok Hauptmeni uf Server: notebook2009 28.05.2010 08:01:45

Diese erweiterte Meni-Darstellung ist nur mit der FCC als Zentrale verflugbar

Die grune LED signalisiert, dass der COM-Port verbunden ist.(weitere Bedeutungen i s. Handbuch)

3. Gleisplan zeichnen

Bevor mit ST-TRAIN auf unserer kleinen Beispielanlage gefahren werden kann, muss zuerst
der Gleisplan mit der Gleisplan-Eingabe erstellt werden und die Digitalen Zuordnungen dem
Programm bekannt gemacht werden.

Aufgabenstellung:
- Kleines Gleisoval mit 2 Bahnhofgleisen
- Abzweigendes Abstellgleis
- Aufteilung der Gleisanlage in 8 Blocke
- 3 elektromagnetische Weichen digital Giber Funktionsdecoder schaltbar
- Fahren von 2 digitalen Loks in beiden Fahrtrichtung

3.1. Technische Voraussetzungen

Was wird benétigt fir den Betrieb der kleinen Beispielanlage?

- ST-TRAIN Light (kostenlos) oder ST-TRAIN Server (Lizenz erforderlich!)

- FCC als Zentrale (Die FCC hat das USB-Interface bereits integriert!)

- Gleismaterial je nach personlichem Bedarf und SpurgrofRe

- 3 elektromechanische Weichen

- 1 Besetztmelder 8-fach (BM8) i auf SX-Adresse 70 programmieren

- 1 Funktionsdecoder 8-fach (FD8) i auf SX-Adresse 71 programmieren

- 2 digitalisierte Loks (Digital-Formate SX1 oder SX2 oder DCC oder auch im Mix)
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Was muss im Stellwerk-Editor gezeichnet bzw. eingegeben werden?
- Gleisverlauf / Gleisabschnitte / 8 Blocke mit Blockzuordnung (Vergabe der Adressen)
- 3 Weichen

- 1 Taster - fur das manuelle Schalten der Weichen bzw. 1 START-Taster
- Signale (sind nicht fir den digitalen Betriebsablauf erforderlich i Ausschmiickung)

3.2. Gleisplan-Eingabe

Der Gleisplan-Editor wird Uber das Hauptmeni von ST-TRAIN aufgerufen.

Gleisbild-Eingabe

Hier wird beim ersten Aufruf der Demo-Gleisplan angezeigt.

Dieser Gleisplan wird verworfen, indem auf den MenUleintrag <Stellwerk vom Bildschirm
I6schen > geklickt wird und damit eine leere Flache zum Zeichnen des netien Gleisplanes
erzeugt wird.

" ST-TRAIN Light Stellwerk-Editor V4.08 Stellwerk\Test_V3

Datei | Blockstrecke Weiche Signal Taster LED  Text ubehdr VAnze

Stellwerk laden...

Stellwerk speichern "

Stellwerk speichern unter.. 7 foo oo

Stellwerk drucken...

Einstellungen...

Sprache

-

Bildschirm-5Stellwerk IGschen

Abfrage mit <JA> bestétigen und der neue Gleisplan kann gezeichnet werden.

Hinweis:

Der ST-TRAIN Gleisbild-Editor arbeitet beim Zeichnen des Gleisbildes Block orientiert. Es
mussen alle zu einem Block gehérenden Gleisabschnitte zuerst stiickweise oder in einem
Stiick gezeichnet und dann dem Block digital zugeordnet werden, um sie dann auch im
Stellwerk bzw. Fahrablauf verwenden zu kénnen.
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o

Der Gleisplan im Endstadium (Signale sind nicht zwingend erforderlich)h

3.2.1. Block zeichnen

Auswéahlen durch anklicken i Zeichnen eines Blockes
E Stellwerk-Editor V4,00 Mogame.bws

Datei  Blockstrecke Weiche gnal Taster LED Text Zubehé

D ®E % & Lk l=[]=~-0~ -5~ ~

Der erste gezeichnete Block aus zwei Teilen

1 - Blockanfang i linke Maustaste druicken

2 - Gerade Ende (Blockteil 1) i linke Maustaste loslassen

3 - Gleisfortfiihrung im 45 grd. Winkel fortsetzen (Blockteil2) 1 linke Maustaste erneut driicken und
aufziehen und linke Maustaste am Ende wieder loslassen

4 - Mit rechter Maustaste Block zeichnen beenden i der gesamte gezeichnete Block wird in rot
dargestellt
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41 118 ™
== |N der unteren Statuszeile ist ersichtlich, ob die schrage Linienfuhrung korrekt ist,

auRRerdem sind die Koordinaten im Gleisbild-Editor daneben ersichtlich.

Block horizontal/vertikal/diagonal aufziehen. Maus-Links=Block fixieren. Maus-Rechts=abbrechen. Pfeiltasten=Anfang

Desweiteren werden in der Statusleiste die Hinweise zu den Aktionen eingeblendet.

3.2.2. Block zuordnen

Der Block muss nun noch digital dem System zugeordnet werden.
Mit der Tastenkombination <Strg> + <rechte Maustaste> wird die nachfolgend dargestellte
Abfrage am Bildschirm aufgerufen. Hier werden die Daten fir den Block eingetragen.

i E Blockzuordnung ﬁ
Mummer ! r < Blocknummer i immer
eintragen!
Bezeichnung < Bezeichnung i beliebig
BM-Bus 1 - < — BM-Bus = 1 (SX Busl)
BM-Adresse | v < - Digitaladresse des BM im
BM-Anschluss - .. SX-System
\ i (programmierte Adresse
Lange i . des Moduls)
Max. Geschwindigkeit in Kmi/H . BM-Anschluss i der
o o o Anschluss am BM, wo der
Text . Gleisabschnitt /Block
[] & Loknummeranzeigen [ & Richtungsanzeige angeschlossen wird
Rest bleibt vorerst leer!
[ OK | Abbrechen | Sxabfragen

Werden keine Daten eingetragen, erfolgt eine Sicherheitswarnung 7 wird diese bestatigt, so
wird der Block keiner Digitaladresse zugeordnet und im Gleisbild in grauer Farbe dargestellit.
Die Block-Nummer ist immer zwingend erforderlich!
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"I Blockzuord nur:g\ ﬁ

Mummer & -

Bezeichnung

EM-Bus 1 -
EM-Adresse 70 -

BM-Anschluss | :
1
Ldnge 2 in mm
3
Max. Geschwindigkeit 4 in Km/H
5 |
T 6 |
[ & Loknummeranzeiger 8 chtungsanzeige
[ oK || Apbrechen || SXabfragen

A
Die Zuordnung der Digitaldaten kann direkt aus dem Auswahlfeld ibernommen werden

Fur unser Beispiel-Gleisbild wird in diesem Block It. Aufgabenstelllung eingetragen:

Nummer (Blocknummer) = 6
BM-Bus =1
BM-Adresse =70 (programmierte Adresse des BM)

BM-Anschluss 6 (physischer Anschluss am BM)

Die Daten werden mit <OK> tibernommen und der Blockbezeichner wird eingeblendet.

Nun wird der Blockbezeichner auf dem
gezeichneten Block positioniert (hAngt automatisch am Mauszeiger) und mit der linken
Maustaste fixiert. Dies bewirkt, dass die eingegebenen Daten im Blockbezeichner
eingeblendet werden und nun kann der Fahrtrichtungskennzeichner ebenfalls per linker
Maustaste neben dem Blockbezeichner positioniert werden.

Damit ist der erste Block fertig.
Der nachste Block wird nun an den bereits komplett eingegebenen angehangen, usw., usw.

Bitte beachten: Gleisabschnitte/Blécke konnen nur waagerecht i senkrecht oder im Winkel
von 45° gezeichnet werden!
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Der Block wurde digital zugeordnet i nun wird noch der Gleisabzweig fur die Weiche
gezeichnet. Die Zuordnung erfolgt wie bei einem Block T nur wird hier als Nummer die
bereits vorhandene Nummer des zugehorigen Blockes im Datenfeld eingetragen.

A "I Blockzuordnung
Nummer 7 -
Bezeichnung
BM-Bus 1 -
EM-Adrez=ze -
EM-Anschluss -
Lange in mm
Max. Geschwindigkeit in KmiH
Text
8i Loknummeranzeigen 8i Richtungsanzeige
0K ” Abbrechen || S¥ abfragen

© Hans-Jochen Bachmann (2010) Seite16



ST-TRAIN Kurzanleitung (Schnelleinfihrurgchritt fur Schrit}

Mit <OK> bestatigen und die folgende Abfrage mit <JA> beantworten.

Blockzuordnung l-"-]

I.-*"'_"“‘-. Der Block 7 ist schon vorhanden.
" Soll der neue Block an den bestehenden Block angehdngt werden?

Y

Ja | [ Nein

Damit wird der Blockteil dem bereits vorhandenen Block 7 zugeordnet.

Alle weiteren Blocke werden nun gezeichnet und digital zugeordnet, bis der Gleisplan
Streckenmallig fertig gezeichnet ist.

Auf der linken Seite des Gleisbildes soll der Blockbezeichner senkrecht angeordnet werden.

[ (=

Dazu wird vor dem Positionieren der Blockbezeichner durch klicken mit der rechten
Maustaste gedreht. Das muss dann anschlieRend auch mit dem Richtungspfeil erfolgen.

Die beiden Bahnhof-Gleise wurden zusatzlich mit Bezeichnungen kenntlich gemacht.
(Block 4 = G2 und Block 1 = G1)

Der Gleisplan sollte nun zur Sicherung erstmals mit einem Namen(z.B. Beispielanlage) unter
PROGRAMME A ST-TRAIN A im Ordner <Stellwerk> gespeichert werden.

- - -

Datei | Blockstrecke Weiche Signal Taster LED Text Zubehdr WAnze

Stellwerk laden...

Stellwerk speichern

4 | S5T-TRAIM_L
. Bilder
. Fahrplan
. Help

) Sound

J Stellwerk
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Fir den automatischen Aufruf des Gleisbildes beim nachsten Start von ST-TRAIN muss nun
noch der Pfad des Stellwerkes unter <EINSTELLUNGEN> (iber <durchsuchen>
geéandert/angepasst werden.

Adtostat |  Optk |  Blocks / Verzgeung | Weichen / Strg
Gleisbild Stelwerk

laden 1 Startbild durchsuchen ...

*Program Files*"ST-TRAIN_Light_V400"Stellwer Beispielanlage BWS

Der Pfad gibt den Speicherort des neu erstellten Gleisbildes an.

Die blauen Punkte (Ei ngsabhéangig) zeigen die Blockgrenzen eines Gleisabschnittes.
Sind zwei Punkte beim Zeichnen entstanden A Block/Blockteil Idschen und neu zeichnen.
Wahrend des Zeichnens eines Gleisabschnittes kann die Linie mit den Cursortasten
verschoben werden.

3.2.3. Block/Blockteil l6schen

E Stellwerk-Editor V4,00 Moname.bw

Datei | Blockstrecke | Weiche Signal Te
O = Block: Zeichnen

..... Block: Daten verdndern

L Block: Zeigen

----- Block: Verschieben

Block: Teil verschieben

----- Block: Kopieren

S Block: Teil kopieren
Block: Bus dndern

Co Block-Bezeichner r
S Block-Richtungspfeil r
""" Block-Belegtrmelder r

Mit Aufruf dieses MenUpunktes wird im Gleis-Editor ein kleiner Mauszeiger dargestellt. Mit
diesem veranderten Mauszeiger wird der zu &ndernde Block angeklickt und der Block
wechselt die Farbe.
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........................ MM Block l6schen
——

........................ Block 7laschen

........................ Soll der gesamte Block (Rot und Gelb) oder nur d L
........................ der Blockteil (Gelb) geléscht werden? .

........................ Block | | = | | Abbrechen s o0 oo o o0 oo

Besteht der Block aus mehreren gezeichneten Teilen (wurde zusammengefiigt) wird er auch
zum Ldschen in Teilbereichen verschieden farbig dargestellt (einzelne Abschnitte Idschen).

Sind alle Blocke gezeichnet, sollte das Gleisbild wie unten dargestellt, aussehen.

In den Blockbezeichnern sind die Block-Nr. (bzw. Gleisname), der SX-Bus 1, die SX-Adresse
und der Anschluss am BM ersichtlich.

Abspeichern nicht vergessen!

Als nachstes werden die Weichen positioniert und zugeordnet
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3.3. Weichen

1T ST-TRAIN Light Stellwerk-Editor V4.08

Datei  Blockstrecke Weiche Signal  Taster

A Weithen == v[ 2]

Der Weicheneditor wird Gber das Menu <Weiche> oder den Weichenbutton aufgerufen.
Die gewlinschte passende Weiche wird mit der linken Maustaste ausgewahlt und dann im
Gleisbild positioniert A linke Maustaste.

Weiche zuordnen

MNummer

Bezeichnung
Decoder-Bus
Decoder-Adresse
Decoder-Anschluss
Rickmelde-Adresse

Antriebsart
@ Doppelspule

(™) Motor £ Servo

-
-

-

Anschluss

@ nomal

(™) gedreht

| [ oK

|| Apbrechen | Sxabfragen |
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MM Weiche zuordnen
o —

[t

MNummer 2 -
Bezeichnung W2
Decoder-Bus 1 -

Decoder-Adresse 71 -

Decoder-Anschluss 7 -
Rickmelde-Adresse -
Artrichsart Anschluss
| @ Doppelspule @ nomal
(™) Mater / Servo ) gedreht
! [ oK || Abbrechen || Sxabfmgen | J

. 4 Dateneingabe fir W2

Nach Bestéatigung mit <OK> hangt am Mauszeiger die Weichennummer bzw. die
Weichenbezeichnung, die nun ebenfalls im Gleisbild positioniert wird.

C Linke Maustaste

Nun kann eine weitere gleiche Weiche eingefligt oder eine neue Weiche ausgewahlt werden.
Es sind noch die Weichen 1 und 3 einzusetzen. Die Daten sind nachfolgend dargestelit.

i i
M Weiche zuordnen @ s ﬁ
= L

Nummer -

Weiche zuordnen

Nummer 2 A

Bezeichnung W1 Bezeichnung W3

Decoder-Bus 1 - Decoder-Bus 1 -
Decoder-Adresse 71 - Decoder-Adresse 71 -
Decoder-Anschluss [] - Decoder-Anschluss 3 -
Ruckmelde-Adresse - Rickmelde-Adresse [ -

Antriebsart Anschluss Antriebsart Anschluss

| @ Doppelspule @ nomal | @ Doppelspule @ nomal

71 Motor / Servo (71 gedreht ) Mator / Servo (7 gedreht

N [ 0k || bechen || sxebimgen | || | [_OK [ Avbrechen | Sxabimgen | |

Beendet wird die Weicheneingabe mit einem Klick auf <SchlieRen> im Weicheneditor.

Hiermit ist die Gleisbild-Erstellung eigentlich abgeschlossen i es konnte bereits Fahrbetrieb
per Handregler damit durchgefuhrt werden. Die Weichen kénnen jedoch nur durch anklicken
im Stellwerk oder z.B. der Trix-MS (Update!) geschaltet werden.

Abspeichern nicht vergessen! Stellwerk-Editor beenden A Hauptmeni
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g ST-TRAIN Light Stellwerk-Editor V4.08 C:\Program Files\ST-TRAIN_Light_V400\Stellwerk\Beispielanlage.BWS

Datei  Blockstrecke Weiche Signal Taster LED Text Zubehdr VAnzeige Drehscheibe Schranke Laschen  Sonstiges  Listen  Hilfe

Dl % & R=- =0 L@ a- @ m & v [y ¢+ 8- 2 @

Gleisbild fur den manuellen Fahrbetrieb

3.4. Taster

Fur Schaltvorgange oder das Auslésen von Funktionen/Aktionen ist die Verwendung von
Tastern im Stellwerk sehr hilfreich.
Fir die kleine Beispielanlage sollen insgesamt 4 Taster

a) 3 furdas Schalten der Weichen
b) 1 fur den Fahrplanstart/Fahrbetriebsbeginn

im Gleisbild/Stellwerk fir mehr Komfort verwendet werden.

M ST-TRAIN Light Stellwerk-Editor V4,08 C\Program Files\ST-TRAIM

e

Datei  Blockstrecke Weiche Signal Taster LED  Text Zubehar W

O B % Em'ﬁ'g'_l_'v\ﬂv_&

.................................. | Taster EingEhEh i

Tastereingabe

Ein Mausklick auf die Taster-Schaltflache erzeugt einen kleines Viereck, welches im
Gleisbild mit dem Mauszeiger positioniert werden kann - ein nochmaliger Linksklick fixiert
den Taster im Gleisbild und es 6ffnet sich das Fenster fur die Taster-Zuordnung.

Die erforderlichen Eintragungen sind aus nachfolgender Abb. ersichtlich T es werden die
gleichen Daten fir den Taster, wie sie fiir die zugehdérige Weiche eingetragen wurden
verwendet.

Fur eine bessere Optik wurde auch die Farbe des Tasters angepasst (Schaltflache anklicken

i Farbauswahl wird gedffnet i Farbe auswéhlen - <OK>).

Signale werden analog dieser Vorgehensweise im Gleisbild erstellt und Blocks zugeordnet werden.
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Nun noch den Bezeichner (= Nr. oder wenn eingegeben die Bezeichnung) positionieren und
im Gleisplan fixieren.

MY Taster-Zuordung Iﬁ

R NMummer 3 = (1-511)
Bezeichnung W3 (6 max. )
IR Werbindung mit:
Lo Bus 1 ~ (1-8)
SESBESE Adresse 71w (1-103)
R ein Anschluss direkt:
R Anschluss 3 ~ (1-8)
"""" oder mehrere Anschlisse:
Aliver-Bitwert (01X (8.7))
Inaktiver-Bitwert | (0,1.X (8.1))
Anzeige-Maske (0.1.% (8.7))

Taster-Rickstellzeit 000 + [05-955ek) i

Taster ist in Gruppe 0 * [(1-99)

........ Taster-Aus Farbe I

R Taster-Ein Farbe r

-------- QK ” Abbrechen ” 5¥ abfragen

Taster Daten -Editiermodus

Nun kdnnen die Taster fir W 1 und W 2 sowie der START-Taster gemal} vorangegangener
Beschreibung eingegeben werden.

Der START-Taster weist eine Besonderheit auf i er wird keiner SX-Adresse, keinem BUS
und keinem Anschluss zugewiesen, sondern es wird eine Taster-Ruckstellzeit von2sé 5 s
eingetragen. Positioniert wird er an beliebiger Stelle im Gleisbild.

Dieser Taster wird nach dem Betétigen am Bildschirm automatisch nach der Ruckstellzeit
ausgeschaltet und ist nur erforderlich, wenn per Fahrplansteuerung auf der Beispielanlage
gefahren werden soll.

Beendet wird die Taster-Eingabe mit einem Klick auf einen beliebigen Menueintrag/Menu-
Schaltflache.

Das Gleisbild sollte nun so aussehen, wie auf der n&chsten Seite dargestellt.

Abspeichern nicht vergessen! Stellwerk-Editor beenden A Hauptmeni

Wer das Gleisbhild weiter verschonern will, kann noch Signale und Zubehor einzeichnen.
(s. dazu Hilfe-Datei bzw. ST-TRAIN Handbuch)

© Hans-Jochen Bachmann (2010) Seite23



ST-TRAIN Kurzanleitung (Schnelleinfihrurgchritt fur Schrit}

Datei  Blockstrecke 'Weiche Signal Taster LED Text Zubehér VAnzeige Drehscheibe Schranke Laschen  Sonstiges  Listen  Hilfe

D E % & Gl =0 LB A-@m |k e [H /7 &+ 8-°? a4

Das Gleisbild ist fir den Fahrbetrieb fertig (ohne Signale!)

Sollen die Zuge mittels der ST-TRAIN Fahrregler (auch fiir Fahrplanbetrieb erforderlich!)
gefahren werden, muss als nachstes das Systemformat gewahlt und die Loks in der
Lokdatenbank angelegt werden.

4. Systemformat einstellen

Je nach eingesetztem Lokdecoder missen die erforderlichen System- bzw. Gleisformate
ausgewahlt werden (nur SX1 - SX1+SX2 - SX1-SX2-DCC - nur DCC - usw.).

Die Systemformate lassen sich entweder mit der Trix-MS mit aktuellem Update oder tber
ST-TRAIN V41 aber immer nur in Verbindung mit der FCC i einstellen.
Ohne FCC mit anderen Zentralen/IF kann nur im reinen SX1-Modus gefahren werden!

Far die Einstellung mit ST-TRAIN gibt es mehrere Méglichkeiten, u.a. im Hauptment 1 far
diesen Schnelleinstieg wurde die Darstellung und Anderung im Stellwerk favorisiert.

Im Hauptmenii das Stellwerk 6ffnen, dabei wird das im Gleisbild-Editor und gespeicherte
Stellwerk geladen (wenn, wie beschrieben in Einstellungen A Autostart eingetragen!).

"I ST-TRAIN Light Stellpult V4.08 ChProgram Files\ST-TRAIN_L

Datei Fenster Schalten Bearbeiten Hilfe Sl +5xX2+DCC

EE % xBoE fpoa G E

FCC Version 1.01

In der Meniileiste werden die Systemformate angezeigt A klick auf die Formate A Andern.
Jetzt kann auf andere Formateinstellung umgeschaltet werden (evtl. mehrfache Klicks!).
Die Anderung des Systemformates wird fiir alle Menuteile in ST-TRAIN Glbernommen.

Fur das Anlegen der Lokdatenbank wird nun das Stellwerk beendet.
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5. Lokdatenbank

5.1. Lok eingeben

Modul/S¥-Bus Gerateprogrammieruna "' Hauptmen( A Lokdatenbank

In der Lokdatenbank werden die auf der Anlage verwendeten Loks eingetragen und
programmiert. Fir unsere kleine Beispielanlage ist es vorerst nur erforderlich die Lokadresse
und je nach verwendetem Lokdecoder das Systemformat auszuwéahlen.

Beim Aufruf der Lokdatenbank sind alle Felder leer i fir unsere Beispielanlage werden nun
die beiden Loks angelegt, die verwendet werden sollen.

Es ist vorerst nur erforderlich die Pflichtfelder (Abb. unten) auszufullen.

"1 ST-TRAIM Light Lokdatenbank V4,08

Datei  Mavigation Lokname Hilfe

T Lokbezeichnung Adr 5X1 System Verzogeming

/ﬂ / - / |SELECTRIX (SX1) ~| \
Hakchen Name der Lok dig. Lok-Adr. DigitalformaZauswahl bitte Wert 5 eintragen
setzen!

Sind die Loks bereits programmiert bzw. vom Hersteller mit einer Adresse ausgeliefert, kann
sofort mit der Eingabe in die Lokdatenbank begonnen werden.

Nach Eingabe dieser Daten fur Lok 1 A

Fir die Eingabe der 2. Lok missen die Datenfelder in der Anzeige geldscht werden

|
A und dann kann sofort mit dem Anlegen der 2. Lok begonnen werden.

. . . speichem .
Nun die Daten der zweiten Lok eintragen A nicht vergessen.

Damit sind beide Loks flr unsere Beispielanlage in der Lokdatenbank gespeichert und
konnen im Stellwerk auf die Fahrregler tbernommen bzw. im Fahrplan verwendet werden.

A Hauptmeni

Alle weiteren Datenfelder in der Lokdatenbank kénnen nachtraglich eingegeben werden
A siehe ausflihrliche Beschreibung im Handbuch zu ST-TRAIN.
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5.2. Lok programmieren

5.2.1. SX1-Lok

E ST-TRAIN Server Lokdatenbank V4,098 -
- —

Datei  Mavigation Lokname Hilfe

LR Lokbezeichnung

R Lokhild (max 190:x 150 )
Verzogenng
[ BR216 - 10 :
Decodertyp SLXE30F - 3091

Betriehsnummer 216 102-4

Heimat-
Betriebswerk -
scmindgen 190 KM Anpassihg ;::r-rts:"em |
rische Kupplung
S =1 M Extern abkuppeln
Hersteller Brawa Adikcelnummegr 1384 Preis 69.00 oM - | | m | »

Bildgrale: 243x 80

Piff C:\Program Files\ST-TRAIN_Server /V4\Sound\PFff V216.wav BS | o oA S e
“\Program Files\5T- _Server_ ilder

Ersatzteile

Haftreifen 1384 9929 Licht 1324/39.16 Motor-Biirsten [ Bild laden... ][ Bild entladen

Kupplung 1384.59.36 Motor 1384.99.20 Sonstiges

Lokdecoder-Programmierdaten Programmierung DHL Decoder Advanced-Parameter Motor-Regelung

Geschwindigksit 5 Motorimpuls 2 | MotoranschluB drehen [ Mur Diodenverzogerung @ hart & nomal
- | Lichtanschluls drehen Loknummerausgabe - -

Beschleunigung 2 Diodenstopp 1 || Gleisanschiul drehen [ auslesen ][ programmisren ] @ weich () sweich

/ V\Darstellung fur eine SX1-Lok \
Lok-Adresse und SX1-Format

Lokdecoder i Standardparameter  erweiterte Lokdecoderwerte

Fur den ersten Fahrversuch sind nur Lokadresse (per Hand eintragen), SX1-Format
(Auswahl) und die Standardparameter (im roten Rechteck = Lok abhéngig) erforderlich.

Die zu programmierende Lok muss dabei allein auf der Gleisanlage stehen, aul3er es ist ein
gesondertes Programmiergleis vorhanden oder die restliche Gleisanlage kann fiir den
Programmiervorgang vom Programmiergleis getrennt/abgeschaltet werden!

Werte eingeben A Button <programmieren> im Feld Standardparameter anklicken A
speichern A Ende oder néchste Lok.

5.2.2. SX2-Lok

I ST-TRAIN Server Lokdatenbank V40067
- —

Datei  Mavigation Lokname Hilfe
Tl Lokbezeichnung Adr SX1 System Verzogemng
F 101 - 101 |SELECTRIX2(5X%2) ~| 5
Drehen Wart = ichs-
Decodetyp DHP163 = [ fmbeartll Betiebs 302 302

Darstellung der Lokdatenbank fir eine SX2-Lok (Teil der Maskendarstellung) i Systemauswahl SX2
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Fur SX2-Lokdecoder gibt es eine Besonderheit T die SX2-Lokdecoderadresse kann direkt
ausgelesen und in der Lokdatenbank als Lokadresse Gibernommen werden!

S5¥2 Programmienun

Adresse Parameter [F‘arDm: 5X2 Adresse (Zehner+Einer xe0 1200 VI ’ lesen ]
st e ——

SX2 Programmierung i lesen i schreiben - Parameterauswabhl
SX2 Adresse 4-stellig (lesen/schreiben/lesen & ibernehmen)
Parameter einzeln lesen/schreiben (Adresse 2-Werte!)

Wertednderungen/Umprogrammieren fir den ersten Fahrversuch:

Parameter Bedeutung

001 Zehner- und Einer Stelle einer vierstelligen Adresse

002 Tausender- und Hunderter Stelle einer vierstelligen Adresse
013 Hdochstgeschwindigkeit

(die komplette Parameterliste ist in der Lokdatenbank abrufbar)

Die zu programmierende Lok muss dabei allein auf der Gleisanlage stehen, aul3er es ist ein
gesondertes Programmiergleis vorhanden oder die restliche Gleisanlage kann fur den
Programmiervorgang vom Programmiergleis getrennt/abgeschaltet werden!

5.2.3. DCC-Lok

"I ST-TRAIN Server Lokdatenbank V40087

Datei  Mavigation Lokname Hilfe

e Lokbezeichnung Adr SX1 System Verzogeming
[F] BR38DCC - 38 |DCCkurz, 126FS | 5
DCC-Programmierung ﬂ

DCC-Formate kurz/lang/FS - Auswahl treffen

Die DCC-Adresse muss im Feld <Adr. SX1> per Hand eingetragen werden.

DCC Programmierung

cv ’CVDN: Easis-Adresse 'l [ lesen l
Wert max [ [

Programmierung bzw. lesen der CV-Werte unter DCC und CV-Auswahl Meni

CVs fur den ersten Fahrversuch:

Cv 001 Basisadresse

CV 005 Hochstgeschwindigkeit
Cv 017/018 lange Adresse

CVv29 Einstellungen

(die komplette Liste aller CV ist in der Lokdatenbank abrufbar)

Die zu programmierende Lok muss dabei allein auf der Gleisanlage stehen, aul3er es ist ein
gesondertes Programmiergleis vorhanden oder die restliche Gleisanlage kann fir den
Programmiervorgang vom Programmiergleis getrennt/abgeschaltet werden!
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6. Das Stellpult

ST-TRAIN Hauptmenu

Stellpult, Fahrregler und Fahrplanablauf

Das Stellpult wird im Hauptmeni aufgerufen. Hier erfolgt der Fahrbetrieb mit ST-TRAIN
entweder rein manuell Gber die Fahrregler von ST-TRAIN, externe Handregler oder der
automatisierte Fahrbetrieb per Sequenz-/Fahrplanaktivierung.

Das Gleisbild, welches im Editor zuvor erstellt wurde, wird beim Start automatisch geladen.

Sollen die Ziuge per extern angeschlossenem Handregler gefahren werden, so wird das
Stellwerk nur zum Stellen der Weichen unserer Beispielanlage verwendet, die Position der
Zuge auf der Anlage wird durch Signalisierung des Belegtzustandes des Blockes angezeigt
auf dem sich der Zug gerade befindet.

Die Weichen kdénnen dabei mittels Taster oder durch direktes Anklicken mit der Maus
geschaltet werden.

6.1 manuelles Fahren (Stellpult & Fahrregler)

- Stellpult Gber das Hauptmenii 6ffnen und mit <ZE> die Gleisspannung einschalten
Datei  Fenster Schalten Bearbeiten Hilfe

FE % P Q @ BIHEGEBE0 0 &8 F T -

Stellwerk i Anlagenbeispiel vollstandig erstellt
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E ST-TRAIN Light Stellpult V4.08
Datei Fenster Schalten Bearbeiten Hilfe

EE % x B @E FPw g

Mentileiste (Ausschnitt) im Stellpult

- In der Menileiste auf das Symbol klicken i es wird ein Fahrregler gedffnet, der
frei am Bildschirm (ziehen mit der Maus) positioniert werden kann.

Datei Fenster Schalten  Bearbeiten

EE % x BE=E FP

Reg 01 =

Lok visol 0
Soll Lok1 )
Lok2
st| O] OKm/H
I EAL]

Fahrregler A Lokauswahl

- Lok in den Fahrregler tibernehmen, durch Auswahl (vorher muss die Lok auch in der
Lokdatenbank angelegt worden sein!).

Reg 01 =

- Um den Fahrregler auch mit Tacho
Lok v Sl O0F darzustellen, wird hier noch ein
/Hékchen gesetzt.

/

Der manuelle Fahrbetrieb kann nun
~durch verschieben des Linearreglers mit

der Maus erfolgen oder durch anklicken
~der FS-Punkte im Tacho

- Zum Aufruf des zweiten Fahrreglers fir die zweite Lok wird dieses Prozedere nun
nochmal wiederholt, so dass im Stellwerk zwei Regler positioniert sind.

- Weichen kénnen durch anklicken im Stellwerk oder Gber einen ebenfalls aufrufbaren
4-fach Steller im Stellwerk geschaltet werden.
Im Stellpult ist die programmierte SX-Adresse vom Weichendecoder einzutragen!

ﬁ % % it <E HEW Q % Aufruf des 4-fach
MIM ST-TRAIN Steller it Stellers

Bus 1 ~| aar(70 - (8)(7](8](5)(4)(2)(2)1]

Rii= [n '] ﬂﬂr[n 'll abting mmmmmmmm
4-fach Steller (Ausschnitt) Bus=1 / Adresse auf 71 einstellen! / aktiv schalten

Die Nummern der Tasten entsprechen dem Ausgang am 8-fach Weichendecoder
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PE ST-TRAIN Steller lﬂ
b [1_ -] ar 71 -] (] (B)DEEEERE
Bus o )] BEEEEERE
Bus ro-)(Eaw] @EEERRRD
Bs 0~ a0 -] (edv) (3)7)6)E)ABEIRZE)

Anmerkung: 3
Die Bezeichnungen ALok1lhn

il
Stellwerk i vollstédndige Darstellung flir manuelles Fahren per Fahrregler und Steller fur die Weichen

und

R:01, A:05, F

Lok Lok1 v g
Sl ¥

st of  0kmH

e === < F

=]

ol O

580

st of  oKkmH

AR

5 4 @

A Li dniler 2vind dano ded e n

nutzerspezifisch gewahlte Name aus der Lokdatenbank Gibernommen.
Im Fahrplan wurden nutzerspezifische Namen der verwendeten Loks vergeben!
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6.2. Fahren per Fahrplan (Stellpult & Fahrplanablauf)

Die weiteren Ausfiihrungen behandeln das Fahren per Fahrregler im Stellwerk bzw. das
Fahren per Fahrplansteuerung/PC-Unterstiitzung.

Weitere Moglichkeiten, wie Halbautomatik-Betrieb usw., sind im Handbuch zu ST-TRAIN
ausfuhrlich beschrieben.

Dazu ist es erforderlich fur den Fahrbetrieb per Fahrplan diesen neu anzulegen.

Aufgabenstellung fur die Fahrplanerstellung:

1 Startpositionen festlegen
0 Zug 1l aufGleis 1 (G1 =Block 1) = Sequenz 1
0 Zug 2 auf Gleis 2 (G2 = Block 4) = Sequenz 2
1 Zugrichtung physisch auf der Beispielanlage festlegen
0 Lok/Zug 1 fahrt vorwarts (vom Startblock nach rechts = Fahrzeugseite 1)
0 Lok/Zug 2 fahrt riickwarts (vom Startblock nach links)
9 Startzeitpunkt der Zige festlegen
0 Zuglstartet, wenn Taster AST fdRIMdktwadnPeldelfatdts ¢ hi r m
mit Zwischenaufenthalt auf Block 8)
0 Zug 2 fahrt los, wenn Lok/Zug 1 den Zielblock erreicht hat und dort zum
Stillstand gekommen ist (Kreisfahrt)
1 Zugfahrtenablauf
0 Lok/Zug 1 A G1 (Startblock) A Block 3 A W1 gerade A Block 7 A W2
gerade A Block 8 (Zielblock mit Aufenthalt)
0 Lok/Zug 2 A G2 (Startblock) A Block 2 A W2 rund A Block 5 A Block 6 A
W2 rund A Block 7A W1rund A G2 A Block 2 (Zwischenhalt)
0 Lok/Zug 1 fahrt Block 8 ab, wenn Zug 2 auf Block 2 halt A W2 gerade A
Block 7 A W1 gerade A Block 3 A Gleis 1 (Ziel mit HALT)
0 Wenn Zug 1 auf Gleis 1 zum Stillstand, dann umschalten der Fahrtrichtung
von Zug 2 und von Block 2 auf Gleis 2 zurlicksetzen mit Halt
o0 Ende des Fahrplanablaufes und wenn Taster <START> gedrlckt wird T neuer
Start/Ablauf des Fahrplanes
9 Die Lok-FS bzw. Geschwindigkeiten sollten SpurgréZenmafig stimmig festgelegt
werden

Anmerkung: Sequenz 1 und Sequenz 2 sind Teilablaufe desgleichen Fahrplanes!

6.2.1 Fahrplaneingabe

Der Aufruf der Fahrplaneingabe erfolgt Giber das Hauptment

Stellpult, Fahrregler und Fahrplanablauf

Fahrplan-Eingabe

Fahrstrassen-Eingabe

Unter dem MenUpunkt <Einstellungen> A Karteikarte <Autostart> ist nach der Erstinstallation
noch der voreingestellte Fahrplan aktiv.
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Fahmplan
laden [ ausfiihren

FahmplanTest_Anlage D

Wird der Menupunkt <Fahrplan-Eingabe> aufgerufen, so wird dieser voreingestellte Fahrplan
geladen.

Damit ein neuer Fahrplan fiir unsere Beispielanlage erstellt werden kann, muss zuerst ein
leerer Fahrplan erzeugt werden.

Dies erfolgt im Mentii tber <Datei> A <Neu> oder das lkon mit dem leeren Blatt - damit
werden alle bisherigen Eingaben in den Feldern geldscht i nicht der bestehende Fahrplan!

ist nach der Installation voreingestellt

Bedingung fur die Fahrplan Neuerstellung:
- das Gleisbild muss vorhanden sein
- die Loks fur den Fahrbetrieb missen in der Lokdatenbank angelegt sein

i - -_

Datei | Bearbeiten Kopie Bezeichnung Hilfe
Neu A | ) | 24 | ? | E | Sequenz 2|7 02 - Adion[ 16 9 BRag 6205
Fahrplan laden... Kommanda |1 Nr| Lok / Datei Nr. 1l
Gleisbild laden...
Gleisbild anzeigen ob Taster gedrickt (Bld.) Tas =BR89
Speichern
) anfordern fir Lok Blk 4 Lok BR89-56225
Speichern unter... =
anfordern fir Lok Blk 3 Lok  BR89-522%
Sequenz importieren...
V2 Fahrplan laden... freigeben wvon Lok Blk 4 Lok  BR89-5225
Sekunden absetzen und warten Tmr 2 Sek 1
Drucken.. Aktion Nummer Akt 2
Sprache L4
Ende schalten auf rund Wei 2 Test warten KZt 5
= schalten auf rund Wei 3 Test warten 5

Auf der Beispielanlage sollen 2 Ziige/Loks fahren, dazu werden fur jede fahrende Lok je eine
Sequenz (Beschreibung einer Zugfahrt innerhalb eines Fahrplanes) bendtigt.

In ST-TRAIN Light sind 2 Sequenzen (= 2 gleichzeitige Zugfahrten) und in der Serverversion
je nach Lizenzumfang 8 bis 99 Sequenzen verfugbar.

Die Auswahl der Sequenz erfolgt mit den Pfeilfeldern (nur eine Auswahl erforderlich)

Seguen 2502 -
) el Sequenzanzeige im Fahrplan
Nr. der Sequenz (2) Name der Sequenz (hier nicht vergeben)

Alle auszufiihrenden Kommandos fur die Zugfahrt innerhalb einer Sequenz werden
zeilenweise als Aktion in der Reihenfolge der Verwendung eingetragen.

Datei  Bearbeiten Kopie Bezeichnung Hilfe  Datei

O | % E % ﬁ| §| A | LR ‘ M| ? | ;ﬂ| Sequenz 2 5 02 Zuglauf "Ferkeltaxe" w  Altion | 37 II;;E_I'E Fereltaxe - [ Fahrstras

PAlction Kommanda | Kommando I Nr. | Lok / Datei Nr. 1l JA NEIN =«
1 K Kommentar [
2 me Lok auf Rickwartsfahrt Lok  Ferkeltaxe

Fahrplanausschnitt
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Dazu werden im Fahrplan im unteren Teil die Kommandos/Aktionen aufgefihrt i diese
werden mit der Maus angeklickt und in der entsprechenden Spalte in der Aktion eingetragen.

0/1 s EZ = = ? O e K ] &
SK-(A)dresse | (B)lock | (Clentrale | Soun(d) | Fahrstrass(e) | (Fllagge | (Glehezu | (H)ilfe-Text | T(i)mer | Autoob(jlekt | (Klommentar | (Liok | (M)arkierung
= -] P 8% D o = @ 23
(M)achladen | L{olknamen | (Plicture | Schranke (Q) | Taste(r) | (Slignal | (T)este | (Uhr | (V)Anzeige | (Weiche | Drehscheibe(X) | LED{y) | (Z)ahler
Eine andere Mdglichkeit der Aktionen in einer Sequenz im Fahrplan einzutragen ist, das
Gleisbild im Fahrplan aufzurufen und die Aktionen durch anklicken aus dem Gleisbild zu
tbernehmen.
Alction Kommando | Kommando |1 Nr. | Lok # Datei Nr. 1l JA NEIN
13 mf Weiche schalten auf rund Wei 3 Test testen KZt &5 14 13
14 @ Teste Block Bk 5 ob  belegt 15 14
15w Block freigeben von Lok Blk 4 Lok  Ferkeltaxe
16 mr Block freigeben von Lok Blk 2 Lok  Ferkeltaxe
17 (& Timer Millisekunden absetzen und warten Tmr 2 MSek 9
rg Gleisbild: C:\Program Files\ST-TRAIN_Light_V400\Stellwerk'\Beispielanlage.BWS l = 2
]
= |

4

I

Teilabbildung 1 Sequenz mit Gleishildeinblendung

Fir die kleine Beispielanlage wird die Fahrplangestaltung / Anlegen des Fahrplanes mit
2 Sequenzen im Mix beider Varianten auf den nachfolgenden Seiten kommentiert dargestellit.

Ablauf fur die Fahrplanerstellung mit 2 Sequenzen

1.

2.

kW

HO®O~NO O

Leeres Sequenz bzw. Fahrplanformular erzeugen und Namen ABei spi el anl age.

vergeben
Sequenz 1 auswahlen
In der ersten Zeile einen Kommentar erzeugen

Alle Aktionen, die fur die Zugfahrt 1 erforderlich sind, per Auswahl in die
Sequenz 1 tbernehmen und dahinter sofort Zugfahrt 3 in dieser Sequenz

anlegen

Sequenz 1 benennen

speichern

Sequenz 2 auswéahlen (ist noch leer)
Zugfahrt 2 in Sequenz 2 anlegen

kompl. Fahrplan mit beiden Sequenzen abspeichern bzw. schlie3en

.Damit der Fahrplan beim Start auch automatisch geladen wird, ist unter

<Einstellungen> A <Autostart> der Pfad fur diesen Fahrplan mit

<durchsuchen> einzustellen und mit <speichern/Ende> zu Gbernehmen

(Vorgehensweise, wie unter Gleisbhild S.18 beschrieben A hier aber Fahrplan).

Der Name der Fahrplandatei |l autet: ABeispiele
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Start , Ferkeltaxe*

) 4
) 1

370

1. Zugfahrt
£ 702 I |

1

—

. . Start V119.

006
L+ + B
o s DIOSK .

2. Zugfahrt

v II:| ~o .

Gleisbild mit Darstellung der Reihenfolge der durchzufiithrenden Zugfahrten
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6.2.2. Fahrplan & Sequenz 1 anlegen

- Fahrplan-Eingabe starten

"1 ST-TRAIN Light Fahrplaneingabe V4.08 C\Program Files\ST-TRAIN_Light_V4

Datei  Bearbeiten  Kopie  Bezeichnung  Hilfe

[ %ﬁ%m|§|ﬁ|ﬂ|ﬂ| ?|;]I|Sequenz 25 02 Zuglauf
ion Kommandao | Kommanda |1
1 kK Kommentar
2 e Lok auf Rickwartsfahrt
3 mr Block Mamen setzen flr Lok Blk
4 \g, Teste Block Blk
5 Lok Licht einschalten
6 Teste ob Lokfahrstufe erreicht FS
7 ¢\ Timer Sekunden Zufillig absetzén und wart... Tmr
8 mr \Block anfordern fir Lok Blk
9 g Mok fahren auf Fahrstufe FS

Es erscheint in etwa diese Darstelldng (Ausschnitt)

- ein neues Fahrplan-Formular erzeugen i anklick¢n oder tiber das Men

- Sequenz 1 auswahlen (blattern oder Direkteingabe durch Uberschreiben)

D|%’§@£ﬂ|ﬁ| ﬁ|ﬂ|ﬁ| ?|;ﬂ| Seguenz
Aldion Kommando | Kommando |1

Sequenz |dschen ﬁ

3 1 Soll die aktuelle Sequenz (Ja)
' oder alle Sequenzen (Mein) (entspricht Datei-Meu)
gelascht werden

la l ’ Mein ] ’ Abbrechen

Formular erzeugt werden, erscheinen sicherheitshalber noch Abfragen.
Da ein kompletter neuer Fahrplan angelegt wird, der leere Sequenzen enthalten soll,
Button <Nein> anzuklicken.

[ w

Segquenz lgschen ——

:I Sollen wirklich alle Sequenzen gel@scht werden

[ Ja || Nein

L = . soll ein neues Fahrplan-

ist

: 1 Hier ist <Ja> die richtige Wahl
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Hier muss nun der neue Fahrplan benannt und unter neuem Namen gespeichert werden.
(Beispieldarstellung mit ST-TRAIN Light unter Win7)

Nicht vergessen i der Pfad muss unter Einstellungen A Autostart auch eingestellt werden!

Der neue Fahrplan mit leerer Sequenz

Die Eingaben im Fahrplan werden in Spalten vorgenommen und beinhalten die Felder:

Spalte 1
Spalte 2

Spalte 3
Spalte 4
Spalte 5
Spalte 6
Spalte 7

Spalte 8

Spalte 9

Aktionen
Kommando |

Kommando Il
Nr. |

Lok / Datei
Nr. 11

JA

NEIN

Kommentar

automatisch durchnummerierte Zeilen von 1 bis 1999
hier steht das Objekt, fiir das das folgende Kommando
gelten soll

was soll im Objekt passieren?

Bezeichnung des Objektes im Gleisbild

welche Lok oder Datei wird aktiv?

hier werden zugehérige Bedingungen definiert
Verzweigung i zutreffend, dann gehe zu Nummer xy
Die Nummern werden je nach Aktion automatisch erzeugt
Verzweigung i wenn nicht, dann gehe zu Nummer yz
Die Nummern werden je nach Aktion automatisch erzeugt
hier kann beliebiger Text hinterlegt werden

Bevor der Fahrplan nun zeilenweise in Sequenz 1 eingegeben wird, wird die Lok, die in
dieser Sequenz fahren soll, aus der Lokdatenbank Glbernommen.
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