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0. Kurziibersicht

ST-TRAIN ist eine reine Selectrix - Steuerung und ab V3.06 auch Netzwerk fahig.

BUS - bis zu 9 Busse und bis zu 8 COM — Ports und alle bekannten Interfaces, einschlieRlich
der mit SX0- und SX1-Systembus, werden unterstitzt. Innerhalb des Stellwerkes kann der
Selectrix - Bus direkt angezeigt / verandert werden.

Fahrregler: insgesamt 62 mit SUSI — Zusatzfunktionen, Tacho, Lokbild (alle tiber Optionsfelder
aufrufbar) — zusatzlich kann ein 4-fach Steller zum Schalten aufgerufen werden.

Fahrstrassen: 999 — Aktionen pro Fahrstrasse / 64 — Fahrstrassen kdénnen im Stellwerk direkt
durch Anklicken des Start- und Zielblockes gestellt werden.

Auto — Fahrt: durch das Anklicken eines Blockes, auf dem eine Lok steht, kann diese flr eine

Auto — Fahrt angemeldet werden. Danach wird die Fahrstrasse durch Anklicken aktiviert. Sobald
die Fahrstrasse gestellt ist, fahrt die Lok vom Startblock zum Zielblock der Fahrstrasse und wird

am Zielblock automatisch bis zum Halt verzdgert abgebremst.

Gleisbildeingabe: Die Gleisbildeingabe der Weichen und Signale wird Gber Symbole
vorgenommen — alle Objekte werden direkt ausgewahlt. Nun sind auch Schranken und Tunnel
im Gleisbild darstellbar.

Fahrplan: Im Fahrplan ist durch Symbole die Aktion besser erkennbar. Bei gedffnetem
Gleisbild kdnnen z.B. Blocke direkt in den Fahrplan Gbernommen werden.

Lok Datenbank: In der Lokdatenbank werden jetzt Lokdecoder programmiert und die
Triebfahrzeuge kénnen ausgemessen werden. Aufderdem kann Uber einen integrierten
Fahrregler die Lok in der Lok - Datenbank sofort gefahren / getestet werden.

Graphik: Farbeneinstellungen kénnen direkt vorgenommen und die Bilder im Stellwerk kénnen
verschoben werden.

Stellwerk: wahrend des Fahrbetriebes im Stellwerk kdnnen einzelne Aktionen im Fahrplan
sofort gedndert werden. Fahrstrassen kénnen durch Anklicken aktiviert und deaktiviert und
Zugfahrten kénnen ohne Fahrplan tber eine AUTO — FAHRT direkt ausgefihrt werden.
Zwischen insgesamt 16 mdglichen Gleisbildern kann stufenlos verschoben werden.
Blocke: max. 800 (rlickmeldefahig bei intelligenten Besetztmeldern)
Weichen: max. 800 (rickmeldefahig Uber zweite Adresse)
Signale: max. 800
Sequenzen innerhalb eines Fahrplanes: max. 99 mit jeweils 1999 Aktionen
Sonstiges: -Zihler: 255

- Timer: 255 — Einstellzeiten von 100ms bis 3600s (1h)

- Uhr: Eine Modellbahnuhr mit einstellbaren Zeitfaktoren ist integriert

Digital - Komponenten: Selectrix — Zentrale / Selectrix - Interface /
Funktionsdecoder / Gleisbesetztmelder / Lokdecoder
(Voraussetzung fiir die Selectrix - Digitalsteuerung ST-TRAIN)
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1. Installationshinweise

Die aktuelle Version wird als ,ST-TRAIN Server V3* auf einer CD ausgeliefert und ist nur mit
dem ebenfalls zum Lieferumfang gehérigen USB - Dongle, der den Freischalt-Code fir die
Anlagenkonfiguration (Bilder, Blocke, Weichen, Sequenzen) enthalt, auf dem PC (Server) der
Modellbahnanlage lauffahig.

Von der Internet-Site von MTTM ist noch eine Client — Version downloadbar, diese erlaubt aber
keine Interface - Verbindung und ist somit zum Trockentraining ohne angeschlossene Anlage
verwendbar, kann aber bei vernetzten PCs eingebunden und als zusatzliche Konsole verwendet
werden.

Hinweise zur Installation:

- CD einlegen — Autorun — das Programm wird Uber einen Installationsassistenten auf dem
PC installiert.

- Erst nach dem Abschluss der Installation, aber vor dem ersten Programmstart, muss dann
der Registrierungsschlissel (USB - Dongle) angesteckt werden — die Einrichtung /
Erkennung der neuen Hardware erfolgt unter WinXP automatisch.

- ST-TRAIN starten
Hinweise zum Programmstart:

- nach dem Start sind zuerst Schnittstellen, Interface und COM-Ports einzustellen.

- als nachstes sollten, wenn nicht bereits erfolgt, die SX-Module programmiert werden.

- erst danach sollte mit dem Zeichnen des Stellwerkes und mit der Zuordnung der
Digitaladressen begonnen werden.

- die Lokdatenbank muss ebenfalls erstellt werden, bevor der erste Fahrversuch
unternommen werden kann.

Anmerkung: Der Bildschirmschoner sollte moglichst deaktiviert werden!

Updates:
Updates werden kostenlos bereitgestellt und erweiterten den Funktionsumfang bzw. bereinigen
aufgetretene Fehler vorheriger Versionen.

Upgrades:
Neue Programmversionen sind kostenpflichtig! (Upgrade-Gebdihr)

De - Installation:

Die Routine zum Léschen des Programms befindet sich im Programmordner.

Ein extra angelegter Ordner fir die Datensicherung einschlieRlich mit den darin abgelegten
Dateien *.HTX und der Sound-Dateien muss manuell gel6scht werden!

Systemvoraussetzungen:  empfohlen Win98 / W2000 / WinXP mit SP2 - (nicht NT!)
RAM min.: 256 MB ... (Win98) / 512 MB ... (WinXP)
Taktfrequenz min. 800 MHz besser 1,6 GHz ...
1...4 COM —Ports/ 2 ... 4 x USB — Schnittstellen
Grafikdarstellung moglichst 1024 x 768 oder héher
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1.1. Installation

Um ST-TRAIN V3 zu installieren, wird die Datei ST-TRAIN_Server_V3_0.exe ausgefuhrt. Die im
Dateinamen enthaltene Version wird sich bei nachfolgenden Versionen andern.

Hinweis: Die Installation von ST-TRAIN muss mit Administrator - Rechten ausgefiihrt werden,
da sonst der USB - Treiber fur den Lizenzschlissel nicht installiert werden kann! Der USB -
LizenzschlUssel darf erst nach der Installation von ST-TRAIN V3 angeschlossen werden!

ST-TRAIN Server. 3.0

Willkommen zur Installation von
'ST-TRAIN Server'

EasySetup wird 'ST-TRAIM Semer' Wersion 3.0 aufihrem
Camputer installieren.

Dricken Sie Weiter' um mit der Installation fortzufahren.

Es wird empfohlen alle anderen Anwendungen zu
schlieffen, bevor die Installation fortgesetzt wird.

Das Programm unterliegt derm deutschen Urheberrecht.

hittp:/iwww.mittm.de [ Wieiter ] [ Abbruch ]

Nach einem Klick auf die Schaltflache <Weiter> erscheint die ST-TRAIN Lizenzvereinbarung.
Die Installation wird nur fortgesetzt, wenn die Lizenzvereinbarung akzeptiert wurde.

ST-TRAIN Server. 3.0

Lizenz Vereinbarung HMTTH
Bitte lesen sie die folgenden wichtigen Informationen bevar sie zustimmen. =
Ubertragen werden. Es ist nicht gestattet, die registiente Software 2u vermigten, 2u %
verzchenken oder zu verleiben,

9. Haftungzauszzchluss
Wie unter Punkt 1 ensahint, izt ez nach dem Stand der Technik nicht mioglich, Computer-
Software =0 z2u erstellen, dazs sie in allen Amwendungen und in allen Kombinationen
fehlerfrel arbeitet. MTTH Ubermimmt keinerlei Haftung die zsich durch die Yensendung
von ST-TRAIM ergeben sallke, unabhangig davon ob diese mittelbar oder unmittelbar
verurzacht wurde.
v

(% Ich akzeptiere die Yereinbarung

(1 Ich akzeptiere die Vereinbarung nicht

hittp:/iwww.mittm.de [ < Zurnick, ] [ Wieiter ] [ Abbruch ]
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Nach <Weiter> erscheint die Abfrage, in welchen Ordner ST-TRAIN installiert werden soll und

ob ein Eintrag im Startmenu und/oder auf dem Desktop erfolgen soll.

ST-TRAIN Server. 3.0

Setup Einstellungen

In diese Verzeichnis installieren:

Installationsverzeichnis, Starttend-Ordner und Yerknipfung auf dem Arbetsplatz

C:AProgrammehST-TRAIM_Server 3 | [ Andern

Startmenii - Ordner fir Programmwverkniipfungen:

ST-TRAIN_Server Y3 [ &ndem |
[]Heinen Startmeni-Eirtrag erstellen.

Erstelle eine Werknlpfung auf der Arheitsoherflache

HTTH
famu

hittp:/iwww.mittm.de [ < Zurnick, ][ Wieiter ]

| abbruch |

Nach <Weiter> erfolgt die Anzeige Uber den bendtigten Speicherplatz fur die ST-TRAIN

Installation.

ST-TRAIN Server. 3.0

Bendtigter Speicherplatz: 6.45 MB

Installation von 'ST-TRAIN Server'

Dricken Sie 'Installiere’, um die Installation zu starten!

hittp:/iwww.mittm.de [ < Zurnick, ] [ Inztalliere ] [.-i'-.l:ul:uruch]

Mit einem Klick auf die Schaltflache <Installiere> wird die Installation von ST-TRAIN fortgefuhrt.
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ST-TRAIN Server 3.0

Installation von 'ST-TRAIN Server’

Installiere Programm "ST-TRAIN Server” .....

ST-TRAIMN Server - Yerzsion 3.0 [16.08.2007]
2 R, Gunther [ rguenther@mttm.de

K.opiere Programmdateien ...

BERRREEEEEEER RN ]

http:fwww.nttm.de Ahbbruch

ST-TRAIN Server 3.0

Installation von 'ST-TRAIN Server'

Installation vollstindio

ST-TRAIM Server - Yerzsion 3.0 [16.08.2007]
2 R, Gunther [ rguenther@mttm.de

K.opiere Programmdateien - ™ Fertig ™

Erzeuge Eintrag fur Uninztaller

Erztelle Werkniipfung auf der Arbeitzoberflache
Erzeuge Startmenii-Eintrage

Erzeuge zuzatzliche Yerkniipfungen

[] 5tarte Programm nach Beendigung von EasySetup.

it www ittt e

]

Mit <Beenden> wird die ST-TRAIN Installation abgeschlossen. ST-TRAIN startet sofort nach der
Installation, wenn ein Hakchen gesetzt wurde oder es kann danach Uber das Desktop-Icon bzw.
Uber das Startmeni von Windows gestartet werden.

ST-TRAIN_ 3k ST-TRAIN_Y3

I Prograrme:

‘s Start
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2. Hauptmenu ST-TRAIN Server V3

B ST-TRAIN Server v3.14 © by MTTM Modellbahn Technik Team Miinchen

Sprache Infa HilFe:
- 0151 [ A |
EXH Hoa £
Ottbergen Oof f.g40l ‘IﬂLg39I
ST-TRAIN Hauptmend
k=
3 it s [ Stellpult und Fahrplanablauf l
kSl |+ ELRN A =431
[ Fahrplan-Eingabe l
10 | | 244
il RREE T [ Fahrstrassen-Eingabe l
Jmmroc)
o | Gleisbild-Eingatie ]
s [ Lokdatenbank l 52
» il
5| [ Modul-Programmigrung l ﬁ" N?D_*‘|H?D
3 ]
[ ST-TRAIMN Einstellungen l CEES B L
—— 1 | CCEm— | =501 =
pizhER U HI [ Datensicherung l
| a—
[ Frogramm Exit l
g ES | £ Xy !
£30 DM KRG e
i it |
SR R & 0 e, o — — i
B com-Ports ok Hauptmeni auf Server: hjb3 07.06,2008 08:53:14
Sprachen

o Deutsch / Englisch / Italienisch

o Internet MTTM (Internet-Portal der Firma MTTM)

+ Neue Version suchen
Nach einer neuen ST-TRAIN V3.xx Version im Internet-Portal suchen.

¢ Lizenz-Objekte erweiten

Hieruber kann die aktuelle Anzahl der ST-TRAIN Objekte wie Sequenzen, Bilder,
Blocks usw. erweitert werden — die Ablaufformalitat fir die Erweiterung ist im
Hauptmenu -> Hilfe Schritt fur Schritt beschrieben.

Hilfe

o Hilfe zum ST-TRAIN Hauptmeni

Offnen der Hauptmen(i — Hilfe — Datei.
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2.1. Hauptmenii - Schaltflachen

Hier kann der entsprechende Programmteil fur ST-TRAIN ausgewahlt werden.
Dabei kénnen folgende Abschnitte verwendet werden:

« Stellpult und Fahrplanablauf (Taste - S)

Dies ist das Stellpult als Bedienoberflache. Hier wird das Uber die ,Gleisbild-Eingabe* erstellte
Stellpult dargestellt und dient als solches zum Bedienen der Anlage.

« Fahrplan - Eingabe (Taste - F)

Um einen Zug (oder mehrere Ziige) von einem Punkt zu einem anderen zu fahren, kann hier ein
Fahrplanablauf in einer Sequenz, die diesen Vorgang beschreibt, eingetragen werden.

« Fahrstrassen - Eingabe (Taste - E)
Nachdem ein Gleisbild eingegeben wurde, kann hier fir dieses Gleisbild eine Zuordnung zu

Fahrstrassen vorgenommen werden. Die hier erzeugten Fahrstrassen kénnen dann im Stellpult
direkt oder Uber einen Fahrplan aktiviert werden.

« Gleisbild - Eingabe (Taste - G)
Um ein Gleisbild (Stellwerk) zu zeichnen oder zu andern wird dieser Abschnitt getffnet. Hier

werden dann die einzelnen Blockstrecken mit Weichen, Signalen usw. und Objekte eingegeben
und, wenn noétig, digital im System zugeordnet.

o Lokdatenbank (Taste - L)

Jede Lok, die in ST-TRAIN verwendet werden soll, muss erst in der Lokdatenbank eingetragen
werden. Dort kann auch die Lokdecoder Programmierung vorgenommen und die Lok fur die
Verwendung von Geschwindigkeitsangaben in den Fahrstufen eingemessen werden.

e Modul - Programmierung (Taste - M)

Hier konnen die am SELECTRIX angeschlossenen Module (Funktionsdecoder), wie
Belegtmelder, Servomodule, Weichendecoder usw., programmiert werden.

« ST-TRAIN Einstellungen (Taste - T)

Hier werden die grundsatzlichen Einstellungen fur ST-TRAIN in einzelnen Abschnitten
(Karteikarten) vorgenommen.

« Datensicherung (Taste - D)

Hier konnen die relevanten Daten fiir das Stellpult, die Fahrplane und die Lokdatenbank
gesichert und nach einem Verlust wieder hergestellt werden.
Die Daten sollten zweckmalfiger Weise auf einem externen Datentrager abgelegt werden.
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3. ST-TRAIN Einstellungen

Nach der Installation werden hier die Einstellungen der BUS - Systeme, Zuordnung der
Schnittstellen, der Ubertragungsrate, die Gleisbild-Optik etc. vorgenommen.

3.1. Autostart

i ST-TRAIN Einstellungen [X] Vorgaben — was beim
_Signale/Taster/Fahrstr, | Bus | Schrittstellen | Autofshrt | Metzwerk | Ende Start von ST-TRAIN
Autostart | Optik Blocks # Verzogerung Wieichen Weichen / Strg | passieren soll.
Gleizhild/Stellwerk.
laden 1] Startbid

Pfadangabe flr Stellwerk

[C\ProgrammenST-TRAIN Server Va\Stelwerk\MITTELBACH V3 BwSs | <1

Fahiplar < Fahrplan beim Start laden
laden [ ausfilhren QZE{ bzw. auch sofort ausfiihren.

i-E:\F'rngramme\ST TRAIN_Server W INFahrplan'h| T

Pfadangabe fir Fahrplan

Arlagezustand laden ZE beim Start einschalteten?

[] Gespeicherte Blockanforderungen laden Kann _aUCh Spéter manuell
[ Gespeicherte wWeichenfordenngen laden noch im Stellwerk erfolgen!
[] Gespeicherte Signalanforderungen laden
[ Gespeicherte Tasterzustinds laden
[ Gespeicherte Fahrstrabenzudtinde laden : Anlagenzustand —nach
[] Gespeicherten Fahrplanzustand laden persénlichem Bedarf — siehe
[1 Gepeicherte Buszustinde laden auch Einstellungen unter
Punkt ,Ende*
iibermehmen beenden Hilfe o . .
l H “ Anderungen immer <tbernehmen>
Gleisbild/Stellwerk
- laden

Das in der Pfadangabe angegebene Gleisbild wird beim Starten der Gleisbildeingabe oder des
Stellwerks automatisch geladen und angezeigt.

- Startbild
Das angegebene Bild wird beim Starten der Gleisbildeingabe oder des Stellwerks auf dem
Bildschirm dargestellt.

- durchsuchen ...
Hier kann ein bereits erstelltes Gleisbild bzw. der Pfad ausgewahlt werden.

Fahrplan

- laden
Der angegebene Fahrplan wird beim Starten des Stellwerks automatisch geladen.

- ausfiuhren
Der geladene Fahrplan wird beim Starten des Stellwerks sofort eingeschaltet und ausgefihrt.

- ZEein
Der Fahrstrom bzw. die Zentrale wird beim Starten von ST-TRAIN eingeschaltet.

- durchsuchen ...
Hier kann ein vorhandener Fahrplan (oder Pfad) gesucht und ausgewahlt werden.
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Anlagenzustand laden

Damit diese Einstellungen auch etwas bewirken, muss Uber die Ende - Einstellungen vorher
festgelegt werden, was gespeichert werden soll, um es dann erneut auch laden zu kénnen.

- Gespeicherte Blockanforderung laden
Die zuvor, beim Verlassen des Stellwerkes, gespeicherten Blockanforderungen werden
automatisch beim Starten des Stellwerkes wieder geladen.

- Gespeicherte Weichenanforderung laden
Die zuvor, beim Verlassen des Stellwerkes, gespeicherten Weichenanforderungen
werden automatisch beim Starten des Stellwerkes geladen.

- Gespeicherte Signalanforderung laden
Die zuvor, beim Verlassen des Stellwerkes, gespeicherten Signalanforderungen werden
automatisch beim Starten des Stellwerkes wieder geladen.

- Gespeicherte Tasterzustinde laden
Die zuvor, beim Verlassen des Stellwerkes, gespeicherten Tasterzustande werden
automatisch beim Starten des Stellwerkes geladen.

- Gespeicherte Fahrstrassenzustande laden
Die zuvor, beim Verlassen des Stellwerkes, gespeicherten Fahrplanzustidnde werden
automatisch beim Starten des Stellwerkes wieder geladen.

- Gespeicherten Fahrplanzustand laden
Der zuvor, beim Verlassen des Stellwerkes, gespeicherte Fahrplanzustand wird
automatisch beim Starten des Stellwerkes wieder geladen.

- Gespeicherte Buszustidnde laden

Dies ist eine Einstellung die mit Bedacht gewahlt werden sollte. Wenn diese Option gewahlt
wird, werden die zuvor gespeicherten Zustadnde der SELECTRIX - Busse (je nachdem, wie
viele Busse vorhanden sind) eingelesen und auf den entsprechenden Bus gelegt.

Wenn zwischen dem Speichern und dem Laden sich der Bus verandert hat, wird er hiermit
wieder in den alten Zustand gebracht. Dies kann zur Folge haben, dass moglicherweise alle
Weichen auf einmal umschalten.

HINWEIS zum Fahrplanwechsel:

Wird im Autostart mit <Durchsuchen> ein anderer Fahrplan eingetragen und geladen, als
beim Beenden von ST-TRAIN zuletzt gespeichert wurde, so muss im Stellpult vor dem
Fahrplan-Start kontrolliert werden, ob die Sequenzen auch richtig gesetzt worden!
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3.2. Optik

B ST-TRAIN Einstellungen

ST-TRAIN V3 — MANUAL

i_S_ignalgf"Ta_ste.r__,j'F@h[.st_r.:__ _Buz || Schnittstellen _.ﬁutqfah_rt | Metewerk | Ende
| bwostat | Optk | Blocks /Verzagenung | ‘weichen Weichen / Stig |
Farben
Hintergrund [ anderm ] l Standard ]
Block: Frei ; [ ahderr ] [ Standard ]
Block: Anoefordert ; [ andern ] [ Standard ]
Black: Belegt ; [ anderh ] [ Standard ]
Block: Adresslos ; [ andern ] ’ Standard ]
Weiche E [ Shidern ] [ Standard ]
Wisiche: Stellfarbe E [ anderm ] [ Standard ] ST —
Trennstelle ; [ Shdern ] [ Standard ]
’ Libermehmen H beenden ” Hilfe ]

Hier kann das Aussehen
des Stellwerkes und des
Gleisbildes den
personlichen Vorlieben
angepasst werden.

Weiche-Stellfarbe — nur
wenn die Weiche
rickmeldefahig ist

die weiteren Felder sind
selbsterklarend

Uber die Befehlsschaltflache <andern> kann aus einer Farbpalette die gewiinschte Farbe fir:

Stellpult-Hintergrund
Block ist frei

Block ist angefordert
Block ist belegt

Block hat keine Adresse
Weichenfarbe
Weichenstellfarbe
Block-Trennstellenfarbe

ausgewahlt werden.

(weder angefordert noch belegt)
(und nicht belegt)

(keinen Belegtmelder)

(nur wenn die Weiche eine Riickmeldung hat)

Uber die Befehlsschaltflache <Standard> wird auf die vordefinierten Standardfarben

zurlickgesetzt.

Damit die Einstellungen wirksam werden, muss die Befehlsschaltflache <iibernehmen>

angeklickt werden.
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3.3. Blocks / Verzégerungen

B ST-TRAIN Einstellungen

Signale/Taster/Fahrstr. | Bus || Schnittstellen || Autofabrt | Metzwerk | Ende

Autostart Optk |  Blocks /Verzigeung | wieichen Weichen / Stig | Block - Loknummeranzeige und

Richtungspfeilanzeige funktioniert
BEks nur mit intelligenten Belegtmeldern.
[] Loknummeranzeige aktiviersm

[ Richtungzpieilanzeige aktivieren Das Feld Blockfreigabeverzégerung

: i . «—— | istnurfirBelegtmelder vorgesehen,
Block-Freigabeverzigenung (15 |

_________ die nicht elektronisch auf eine

Bl Rt . Freigabeverzdgerung programmiert
- werden kdnnen. Damit kann z.B. ein
wieichenZeichendicke | 5|& Flackern der Besetztzustéande durch

verschmutzte Rader im Gleisbild

Verzogenings-l ustage vermieden werden.

I ] : Werzogerung der Auto-FS-Freigabe. [0 biz 10 Sek ] Verzb'geru ngs—J ustage
S . Zusatzliche Verzégerungswerte zur
| O]F TimerSekundenustage (1000 =1 Sek] Anpassung / Kalibrierung fiir alle

| 0% TimerMilSekunden-ustage  (1000=1 Sek.] Timer —s. auch Hilfe-Datei.

i_lj=: Lok-Aerzogerungz-Justage (1000=15Sek.] Lok-Verzégerungs-Justage — dieser
- ' Wert beeinflusst die AFB der Lok im
Fahrplan — s. auch Hilfe-Datei

"u'bemehmen ” beenden ” Hilfe

Blocks

- Loknummeranzeige aktivieren

In Verbindung mit Lokdecodern, die die Loknummernausgabe unterstiitzen und mit intelligenten
8i - Belegtmeldern ist es mdglich, die Nummer bzw. den Namen der Lok im Blockbezeichner-
feld anzuzeigen.

- Richtungspfeilanzeige aktivieren
In Verbindung mit Lokdecodern, die die Loknummernausgabe unterstitzen und intelligenten
8i Belegtmeldern ist es auRerdem moglich, die Richtung der Lok auf dem Block anzuzeigen.

- Block - Freigabeverzégerung

Fur Belegtmelder, die Uber keine eigene Blockfreigabeverzogerung verfiigen, wird hier die Zeit
zur Freigabeverzdgerung eingetragen. Damit diese Zeit auch verwendet wird, muss in der
Gleisbildeingabe unter Blockstrecken —> Block-Belegtmelder -» Freigabeverzdgerung fiir

den entsprechenden Belegtmelder ein Hakchen gesetzt werden.

- Block — Zeichendicke
Hier kann eingestellt werden, mit welcher Breite ein Block im Gleisbild dargestellt wird.
Werte von 1 bis 15 sind optional mdglich.

- Weichen — Zeichendicke
Hier kann eingestellt werden, mit welcher Breite eine Weiche im Gleisbild dargestellt wird.
Werte von 1 bis 15 sind optional mdglich.

Verzogerungs-Justage
Hier kénnen flr die verschiedenen Bereiche die Timer allgemein (betrifft alle entsprechenden
Timer) nachjustiert werden.

15 Aktualisierung 01 / 2009
Hans-Jochen Bachmann



ST-TRAIN V3 — MANUAL

- Verzogerung bei Auto-FS-Freigabe
Einstellung, wie lange eine automatische Fahrstralten-Blockfreigabe bei einer automatischen
Lokfahrt verzdgert wird, nachdem der entsprechende Block von der Lok befahren wurde.

- Timer-Sekunden-Justage

Es kénnen alle im Fahrplan verwendeten Timer verlangert oder verklrzt werden. Wenn z.B. im
Fahrplan das Kommando: Timer-Warte TN:1 Zeit:10 steht, wirde der Timer 1 genau 10s
warten. Steht hier ein positiver Wert, so wird dieser Wert zu den 10s addiert und der Timer
wartet langer. Ein negativer Wert, verkurzt den Timer dementsprechend. Ein negativer Wert,
verkurzt den Timer dementsprechend. Um eine Sekunde zu verlangern, wird hier ein Wert
von 1000 eingetragen, ein Wert von -1000 verkirzt um eine Sekunde.

- Timer-Millisekunden-Justage

Hier kénnen alle im Fahrplan verwendete Millisekunden-Timer verlangert oder verkirzt werden.
Wenn z.B. im Fahrplan das Kommando: Timer-Millisekunden-Warte TN:1 Zeit:5 steht, wirde
Timer 1 genau 500 Millisekunden (also eine halbe Sekunde) warten. Steht hier ein positiver
Wert, wird dieser Wert zu den 500 Millisekunden addiert und der Timer wartet langer. Ein
negativer Wert, verkurzt den Timer dementsprechend. Um eine Sekunde zu verlangern, wird
hier ein Wert von 1000 eingetragen, ein Wert von -1000 verkirzt um eine Sekunde.

- Lok-Verzogerungs-Justage

Hier kénnen alle im Fahrplan verwendeten Massensimulationswerte verlangert oder verkirzt

werden. Wenn z.B. im Fahrplan das Kommando: Lok Fahren 22 Zuckesusi 20 steht, wirde

die Lok mit der Verzdégerung 20 beschleunigen oder abbremsen. Wird hier ein positiver oder

negativer Wert eingetragen, wird damit die Verzégerung erhéht (Lok beschleunigt langsamer)
bzw. verringert (Lok beschleunigt schneller).

3.4. Weichen / Weichensteuerung

m‘ SR BTy EJ Maximale Schaltzeit der Weichen mit

| Signale/Taster/Fabustr. | Bus | SE:hnittlslt_e!Ien' Autofahrt | Metzwerk | Ende Doppelspulen-Antrieb eintragen, Dies

uttostart Optk | Blocks /Verzigeung | weichen weichen 45Tg dient zur Uberpriifung, ob die Weiche
; auch geschaltet hat. Voraussetzung
Weichen daflir ist, dass die Weiche und das
Schaltzeit-Spuls [ Weichenmodul die Weichenriick-
: 3 meldung unterstitzen und eine
SchaltzeitMotor |4 Rickmeldeadresse der Weiche
i i zugeordnet ist. Wenn die Riickmeldung
I M ichien Ritick kg ab schalic der Weiche nicht innerhalb der hier

eingestellten Zeit kommt, wird eine

sl S 2 entsprechende Meldung angezeigt.

Analog, wie oben beschrieben, wird
hier die maximale Schaltzeit der
Weichen mit Motor / Servo - Antrieb
eingetragen.

Strg-T azten

[ Stig-ts richt erlauben
[] StrgZ nicht erlauben

Ruckmeldung fiir alle Weichen
ausschalten.

Richtungsanzeige (gerade ->
abbiegen, abbiegen -> gerade) fur
alle Weichen umdrehen.

iibernehmen H beenden H Hilfe

Strg-A nicht erlauben: Ein Hakchen verhindert, dass Uber die Tastenkombination Strg-A der Fahrplan
ein-/ausgeschaltet werden kann.

Strg-Z nicht erlauben: Ein Hakchen verhindert, dass Uber die Tastenkombination Strg-Z die Selectrix -
Zentrale ein-/ausgeschaltet werden kann.
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3.5. Signale / Taster / Fahrstrassen

# ST-TRAIN Einstellungen

| Autostart || Oplik

Eingtellungen fiir T aster

Taztergroie

Eingtellungen fir Fahratraszenaktivierung

Fahrstrazzenaktivierung per Maus

Augwahlzeit in Sekunden

Blocks / Verzigenung | Weichen Weichen /Stg_|

Signale/T aster/Fahrstr. | Bus || Schnittstellen _ Autofahrt | Metzwerk | Ende |

Eingtellungen fur die Akbvierung der Signal-Halbautomatik, /

Eei &ktivierung der Signal-Halbautomatik, [ Signale stellen

dazu gehirige Schaltzeitverzogenung !‘I.DD | Sek.

/

mit Strg-T aste

10 v

[0 ]

['u'l:uemehmen ][ beendean ][

Hire |

3.6. BUS

8 ST-TRAIN Einstellungen

Autastart Optik

[ : 5 ig_nale.fTaSte-w'F-ahrStr. :

Bus 1,
Bus 2
Buz 3
Buz 4
Buz 5
Bus B,
Bus 7,

Buz &,

|__Blacks /Verzigerung |

angezchlozsen an Com-Port
. anhgeschlozzen an Com-Port
. angeschlozzen an Com-Port

. angeschlossen an Com-Port |1 w

. angeschlossen an Com-Port |1

angezchlossen an Com-Port | 1 W

angeschloszen an Com-Port |1

angezchlozzen an Com-Port |1 w

aktbiviert  an 5¥1

Buz O; Loks, angeschloszen an Com-Port L‘I_ ﬂ

1
[ ™
[1 !

A

1 i

=

Al

e S0 [ e, S e [ R G I
e [, S e I IO

A diezem PC vorhandene Com-Ports:

Com 1

[i.jhemehmen H beenden ][

Hilfe:

Damit bei der Aktivierung der Signal-
Halbautomatik die Signale richtig
gestellt werden, muss hier ein
Hakchen gesetzt werden und die
zugehdrige Schaltzeitverzégerung
eingetragen sein. Die Signale
schalten dann automatisch,
abhangig vom Blockzustand (belegt
-> HPO, frei -> HP1).

DarstellungsgréRe der Taster im
Gleisbild.

Eine Fahrstrasse wird dadurch
aktiviert, indem man den Startblock
und danach den Zielblock der
Fahrstrasse anklickt. Dazu werden
hier die Einstellungen vorge-
nommen. Es kann eingestellt
werden, ob fur die Fahrstrassen-
aktivierung per Mausklick gleich-
zeitig die Strg-Taste an der Tastatur
gedrtickt sein muss. Des Weiteren
kann angegeben werden, innerhalb
welcher Zeit die Fahrstrasse aus-
gewahlt sein muss (vom Anklicken
des Startblocks bis Anklicken des
Endblocks).

[E| Hier werden Einstellungen fir die
 Weichen Weizhen / Stia_|
Bus ;_Schnittxtellen _ Autafahrt | Metzwerk | Ende |

von ST-TRAIN zur Verfugung
gestellten neun Bussysteme in
Verbindung mit dem Kapitel
Schnittstellen vorgenommen.
Wahrend hier die Zuordnung der
internen Busse zu einem Com-
Port (Schnittstelle) vorgenommen
wird, wird in Schnittstellen die
Zuordnung der Computer-
Interfaces zu den Com-Ports
vorgenommen.

Jedem verwendeten Bus muss ein
Com-Port (Serielle Schnittstelle
am PC) zugeordnet sein und er
muss aktiviert sein. Der einzige
Bus der vorhanden sein muss, ist
der Lok-Bus. Bei Anlagen mit nur
einem Bus wird keiner der acht
anderen Busse aktiviert. Bei
Anlagen mit zwei Bussen wird
zusatzlich zum Lok-Bus der Bus 1
aktiviert u.s.w.

Bei Interfaces die zwei Busse bedienen kdnnen, wird als zweiter Bus SX1angehakt (MUT MC2004,

Rautenhaus SXL852)

Im unteren Teil der Maske sieht man, welche Com-Ports auf dem PC zur Verfligung stehen.
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Dieses Bild zeigt einen einfachen Aufbau mit einer Zentraleinheit, einem Bus, einem Interface
und dem PC.

Serielles
_ Kahel Sx-B
EDDI‘T Interface L
Zentrale
P
Fahr-
regler Belegt-
rmelder
Weichen-
rnodul

Da dieses System nur einen Bus und ein Interface hat, sind folgende Einstellungen
vorzunehmen:

In Schnittstellen wird der entsprechende Com-Port dem entsprechenden Interface incl. der
Ubertragungsgeschwindigkeit zugewiesen und aktiviert und danach hier in Bus der Lok-Bus
dem Com-Port zugewiesen und aktiviert.

Dieses Bild zeigt den Aufbau mit einer MC2004 Zentrale und zwei Bussen. In der MC2004 ist
das Interface bereits integriert, welches zwei Busse bedienen kann.

Serielles
cam- | kKabel
Port
SH- Zentrale
Fahr- Bus 0
PC regler MC 2004
oS- Belegt-
Bus 1 rmelder
Weichen-
rnodul

Da dieses System zwei Busse und ein Interface hat, sind folgende Einstellungen vorzunehmen:
In Schnittstellen wird der entsprechende Com-Port, an dem die MC2004 angeschlossen ist,
einschlieBlich der Ubertragungsgeschwindigkeit eingestellt und aktiviert. Dann werden hier in
Bus der Lok-Bus und der Bus-1 auf den entsprechenden Com-Port gestellt und aktiviert. Danach
muss am Bus1 noch SX1 angehakt werden.

Dieses Bild zeigt eine Zentrale, die zwei Busse hat (SLX850) aber kein integriertes Interface.
Das Interface kann ebenfalls zwei Busse bedienen (SLX852).

Serielles
; kabhel
EDDI‘T Interface
Sx- Zentrale
PC Fahr- | |Bus 0
regler

Sh- Belegt-

Bus 1 melder
Weichen-

modul

Da dieses System zwei Busse und ein Interface hat, sind folgende Einstellungen vorzunehmen:
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In Schnittstellen werden der entsprechende Com-Port an dem das SLX852 angeschlossen ist
und die Ubertragungsgeschwindigkeit eingestellt und aktiviert. Dann werden hier in Bus der Lok-
Bus und der Bus-1 auf den entsprechenden Com-Port gestellt und aktiviert. Danach muss am
Bus1 noch SX1 angehakt werden.

Diese Bild zeigt eine Zentrale, die zwei Busse hat (MUT2004, SLX850) aber es werden hier aus
Geschwindigkeitsgriinden zwei externe Interfaces verwendet.

Serielles
} kahel
(P:Dl:ll‘l:tn Interface
Com- SH- Zentrale
Part Interface Fahr- Bus O
b regler
e Belegt-
Bus 1 melder
Weichen-
modul

Da dieses System zwei Busse und zwei Interfaces hat, sind folgende Einstellungen
vorzunehmen:

In Schnittstellen werden die entsprechenden Com-Ports an denen die Interfaces angeschlossen
sind incl. der Ubertragungsgeschwindigkeit eingestellt und aktiviert. Dann werden hier in Bus der
Lok-Bus auf das entsprechende Interface und der Bus1 auf das entsprechende Interface gestellt
und aktiviert.

3.7. Schnittstellen

B ST-TRAIN Einstellungen E3  Hier werden Einstellungen fiir
Autostart Optik Blocks / Werzogenng Weichen Weichen / Stig j die von ST-TRAIN zur
[ Signaie.f.Taxte.w'lfaiwrlx.tr. Bus | Sehnittstellan Autefahit Metzwerk Erde | Verfugung gestellten neun
|| Bussysteme in Verbindung mit
aktiviert Interface-Typ Baud-Fate dem Kapitel Bus vorgenommen.
ComPort 1 | Gtandard (6342, 66524, SL<E » | 13200 (v Wahrend hier die Zuordnung der
> = I 7 Computer-Interfaces zu einem
Com-Port vorgenommen wird,
wird in Bus die Zuordnung der
Busse zu den Com-Ports
vorgenommen.
Hier wird eingetragen, ob ein
Com-Port verwendet wird und
wenn ja (Hakchen), mit welchem
Interface er zusammen arbeitet
und auf welche Ubertragungs-
geschwindigkeit das Interface
eingestellt ist.
Es sollte immer die héchste
mogliche Geschwindigkeit auf

An diesem PC vorhandene Com-Forts: beiden Seiten, im Interface und
Com 1 hier, gewahlt werden.
Libernehrmen ” beenden ” Hilfe
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3.8. Autofahrt

@ ST-TRAIN Einstellungen X
_ Autostart _ Optik | Blocks #Werzogerung "Weichen YWeichen / Strg Eine Autofahrt bezieht sich
i : | Auvtafaht |y : .
[ Signale/T azter/F ahretr. Buz | Schnittztellen | Autaianrt| MHetziwerk, [ Ende_l; immer auf eine Fahrstrasse
Autafahrt (Start — Ziel)
Autofahrt Auswahlzeit maximal | 20 _E Sek. Autofahrten von Block X
) nach einem beliebigen
Standard Anfahigeschwindigkeit |50 ' KmH Block Y sind nicht mbg“Ch!
oder Fabustufe (12 | (1-31)
Standard Blockgeschwindigkeit |30 ' ! KrH Auf dieser Karteikarte
oder Fahrstufe | 26 | [-31] werden diverse
Laok-anfabr-t assenzimulationzwert ‘|D_| [2-127] Bedingun_gen deﬁniert’ mit
Lok-Abbrems-t azsensimulationswert {10 | 2127 der eine Autofahrt

— durchgefiihrt werden soll.

Wor Fahrt warten biz die Fahrstrale gestellt ist

['u'bemehmen H beenden H Hilfe: ]

Eine Autofahrt kann aktiviert werden, indem man mit der rechten Maustaste in den Block auf
welchem die Lok steht klickt (der Lokname muss dazu im Blockbezeichner stehen), dann die
Fahrstrasse auswahlt, indem man mit der rechten Maustaste auf den Startblock und danach den
Zielblock der Fahrstrasse klickt.

Autofahrt Auswahlzeit maximal

Hier wird die maximale Zeit eingetragen, die vergehen kann, bis die komplette Auswahl (Lok
und Fahrstralde) getroffen ist.

Standard Blockgeschwindigkeit und Fahrstufe
Hier wird die Geschwindigkeit eingetragen, auf welche die Lok am Anfang beschleunigt wird.
Voraussetzung dafur ist, dass die Lok ausgemessen ist.

Standard Blockgeschwindigkeit und Fahrstufe
Far Loks, die nicht ausgemessen sind, kann hier eine Fahrstufe eingetragen werden,
auf welche die Lok am Anfang beschleunigt wird.

Lok-Fahrt-Massensimulation
Hier wird eingetragen, mit welcher Verzogerung die Lok beim Anfahren im Startblock
beschleunigt wird.

Lok-Abbrems-Massensimulation
Hier wird eingetragen, mit welcher Verzégerung die Lok im Zielblock abgebremst wird.

Anmerkung:
Eine Autofahrt bedingt immer eine Fahrstrasse — es ist keine Autofahrt von einem Start-Block zu einem
beliebigen Ziel-Block moglich!
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3.9. Netzwerk

B ST-TRAIN Einstellungen X
Autastart Optik - | Blacks /Verzigerung . | 'Weichen'Weichen / Shig
| Signale/T aster/Fabistr | Bus | Schrittstellen | Autafahrt | Metzwerk | Ende |
Server/Client
Nur erforderlich, wenn die
Anlage mit mehreren PCs
(Server & Clients)
Mame des Servers am Metzwerk | gesteuert wird.

Part-Mummer des Servers am Metzwerk IEEEE

f Clignt-M arne | —
[] Pco3 [ .
|
| d |
|
|
|
|
[Ubemehmen ” beenden H Hilfe: l

Ab der ST-TRAIN Version 3.06 ist ST-TRAIN auch Netzwerkfahig. Das heif’t, dass immer ein
ST-TRAIN Server vorhanden sein muss, an welchen dann mehrere Clients angeschlossen
werden konnen.

ST-TRAIN Server
Ist der PC, der mit der Modellbahn-Anlage Uber ein Interface verbunden ist. Dies ist der
Hauptrechner.

ST-TRAIN Client
Sind die PCs, die nicht direkt mit der Anlage verbunden sind, sondern die Uber ein PC-Netzwerk
mit dem Server - also dem Hauptrechner - kommunizieren.

Damit ein Client auf den ST-TRAIN Server zugreifen kann, mussen Client und Server Uber die
gleiche Port-Nummer kommunizieren. Diese Portnummer sollte dabei eine Nummer zwischen
6000 und 7000 sein.

Beim Client muss auf3er der Portnummer auch der Name des Servers eingetragen sein, am
Server wird der Servername unten in der Stausleiste angezeigt.

Der ST-TRAIN Server kann mit bis zu 8 Clients, die als Stellpultrechner verwendet werden,
kommunizieren.
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ST-TRAIN W3
Client

ST-TRAIN 3
Client

MNetzwerk

Lizenz-
Schlissel

l ST-TRAIM %3
Server

Interface

Zentrale

Modellbahn-
Anlage

3.10. Ende
& STTRAIN Finstellungen X
Auostert | Optik | Blocks / Vereiigenung | Wiichen Weichen / Stig_|
Signale/Taster/Fahistr. | Bus | Schnitstellen | Autofahit | Metzwerk | Ends | Einstellungen fiir die Sicherung
Werhalen bei Stellpult-Progranmm-Ende von Anlagenzusténden beim
Logizcher Anlagezustand Beenden von ST-TRAIN, die
Blockanfordeningen sichern beim Autostart dann auch
Mur wenn belegt wieder geladen werden

kdénnen
(s. Reiter ,Autostart”)

[ weichenanfordeungen sichern
[] Signalanforderungen sichern

[ Tasterzustinde zichem
[ Fahrstrafenzustande sicherm Die ZE sollte zweckmaliger
Weise beim Beenden

[ Fahrplanzustand sicherm
ausgeschalten werden!

Fhwsik alizcher Anlagezustand
[ Alle venwendete Busse sic Die Anzeige der Lokwartung
SR iahalh erfolgt erst nach der Intervall-

Uberschreitung!
Lokwartung (Intervall in der Lokdatenbank
Lokwartung anzeigen festlegen)

’Libemehmen H beenden ” Hilfe l

Logischer Anlagenzustand

Blockanforderungen sichern
Die logischen, Uber den Fahrplan oder die Fahrstral’en angeforderten Blockzustande werden
gesichert, wenn hier ein Hakchen gesetzt ist.
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Nur wenn belegt
Damit der logische Blockzustand nur dann gesichert wird, wenn der Block auch
physikalisch belegt ist, muss hier ein Hdkchen gesetzt werden.

Weichenanforderungen sichern
Die logischen, Uber den Fahrplan oder die Fahrstral’en angeforderten Weichenzustande werden
gesichert, wenn hier ein Hakchen gesetzt ist.

Signalanforderungen sichern
Die logischen, Uber den Fahrplan oder die Fahrstralten angeforderten Signalzustande werden
gesichert, wenn hier ein Hadkchen gesetzt ist.

Tasterzustande sichern
Die logischen Tasterzustande (gedrickt, nicht gedriickt) werden gesichert, wenn in diesem Feld
ein Hakchen gesetzt ist.

FahrstraBenzustande sichern
Der logische Zustand aller Fahrstrallen wird gesichert, wenn hier ein Hakchen gesetzt ist.

Fahrplanzustand sichern
Der logische Zustand aller Fahrplansequenzen wird gesichert, wenn hier ein Hakchen gesetzt
ist.

Physikalischer Anlagezustand

Alle verwendeten Busse sichern

Damit beim Starten des Stellpults die verwendeten Busse eingelesen und gestellt werden
kénnen, muss hier ein Hakchen gesetzt sein, damit sie beim Verlassen auch gesichert werden.
Damit die gespeicherten Busse beim Starten des Stellwerks auch geladen werden, muss in
Autostart der Punkt Gespeicherte Buszustande laden ebenfalls angehakt sein.

Lokwartung anzeigen

Damit beim Beenden des Stellpultes die Lok-Wartung angezeigt wird, muss hier ein Hakchen
gesetzt werden.

ﬁ, Lok-Wartung E

Lok Decoder | Fahrzeit W artung Anmerku ng:

BR 216 g 33 38 Die Anzeige der Lokwartung erfolgt erst bei
Uberschreitung der in der Lokdatenbank
vorgegebenen Wartungsintervalle.

Ab dem Update auf V3.15 funktioniert die
Aufsummierung der Fahrzeiten auch im Fahrplan -
Betrieb, ohne dass dazu Fahrregler gedffnet sein
mussen!

-> Offnet sofort die Lokdatenbank
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4. Modul - Programmierung

Mit der Modul-Programmierung kénnen die am SELECTRIX - Bus angeschlossenen Module
eingestellt (programmiert) werden. Dazu muss zuerst Gber den Menlipunkt Einstellungen eine
Zuordnung der Schnittstellen und der Bussysteme vorgenommen werden.

Da sich die verschiedenen Module, in der Art und Weise wie sie zu programmieren sind,
unterscheiden, ist es wichtig, dass auch das richtige Modul ausgewahlt wird, anderenfalls kann
es passieren, dass Daten nicht richtig angezeigt oder das Modul falsch programmiert wird.

Das zu programmierende Modul muss dazu in den Programmier-Modus gestellt werden. Dafr
befindet sich auf den Modulen ein Taster, der vor dem Programmiervorgang zu drticken ist und
eine LED-Anzeige, die signalisiert, dass das Modul sich im Programmier-Modus befindet.

Damit ein Modul in den Programmier-Modus gestellt werden kann, muss die Zentrale auf Stopp
stehen (Fahrstrom aus) und es darf momentan kein anderes Modul im Programmier-Modus
sein.

Das Statusfeld (unterster Teil des Fensters) der Modul-Programmierung gibt Auskunft dariber,
ob eine Verbindung zum SELECTRIX - System Uber ein Computer-Interface besteht, ob die
Zentrale auf Stopp steht und ob ein Modul bereits im Programmier-Modus ist. Bei der
Verwendung von mehr als einem Bus, muss dieser vorher noch ausgewahlt werden. Dies
geschieht im Teilbereich Modul ist angeschlossen Uber Bus.

b odul izt angeschlozzen uber Bus:

(%) Lok {1 Bus 1

auslesen || programmieren || Felder lozchen || Felder Standard || Einztellungen || Ende

Uber den Button auslesen kénnen die gespeicherten Werte des Moduls ausgelesen und auf
dem Bildschirm angezeigt werden.

Uber den Button programmieren werden die aktuellen auf dem Bildschirm angezeigten Werte
in das Modul Ubertragen und eingeschrieben (programmiert).

Uber den Button Felder 16schen kénnen alle in der Bildschirmmaske angezeigten Werte
geléscht werden.

Uber den Button Felder Standard werden alle Felder in der Bildschirmmaske mit den Standard-
Werten des ausgewahlten Moduls gefiillt (ist nicht in allen Masken verfiigbar!).

Uber den Button Einstellungen wird unter Einstellungen die Maske fiir die Aktivierung der
Busse zu den Schnittstellen gedffnet (s. Punkt ,ST-TRAIN Einstellungen -» BUS")

Der Button Ende beendet die Modul-Programmierung.

Anmerkung:
In einem zukinftigen Update soll auch die Programmierung von Rautenhaus — Modulen

ermoglicht werden — z.Z. ist nur eine Teil - Implementierung vorhanden.
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4.1. MTTM Multi - /O — Modul

Diese Karteikarte wurde ab ST-TRAIN V3.17 nochmals unterteilt, um die zwei verfigbaren
Modulversionen von MTTM einstellen zu kénnen.

Hier kdnnen alle Werte aus dem Modul ausgelesen, angezeigt, gedndert und wieder zurtick
geschrieben werden.

Uber das Button <sichern> werden alle Daten aus dem Modul ausgelesen und in eine Datei
geschrieben. Dies kann sehr nitzlich sein, damit bei einem Defekt das neue Modul mit den alten
Werten programmiert werden kann.

Uber das Button <laden> wird die Datei eingelesen und die dort gesicherten Werte angezeigt.
Diese kénnen dann fir die Modulprogrammierung wieder verwendet werden.

4.1.1. Multi — /O Modul V1.x

i ST-TRAIN Server Modul-Programmierung

Einstellungen Hilfe
| MUT Weichendecoder | MUT SignalModul || TRIX Belegtmelder | TRIXWeichendecoder |
MTTH Multi-I0 Modul [ MTTH Servo-tdodul [ MTTH Drehscheibe I FMOT Belegtrmelder |
arsion E asziz Modul
Ij Adrezze b odus D atei
Baaf& Anzchiuzs J2 w
B azis Anschluss J3 44 05: Direktausginge w
Bazis Anzchluss J4 w
b omentandauer Eingangsenweiterungen [Uber J2) Ausgangsenweiterungen [Uber J4]
[ ]12~18ek. . .
— ﬂ programmiert | prograrmiert | |
Enwmeiterungs- Adrezze toduz Adrezze MModug
Modul 1, Snschluss 1 |3U | 01 Direkteingange b I45 | 05: Direktausgange ~
Modul 1, Anschluss 2 | 01: Direkteingange w !45 05: Direktausganges W
Modul 2, Anschiuss 1 |32 | 03 T astensingdnge - unten v 47 | 15: Sighalausgangs - unten momentan
Modul 2, Anschluss 2 |32 | 04: T asteneingdnge - oben ~ [47 | |16: Signalausginge - oben momentan
Modul 3, Anzchluzs 1 | | w I48 | 02: Gegentaktausgange - ohen w
Modul 3, Anschluss 2 w |43 10: Gegentaktausgange - unten moments %
fModul 4, Anschluss 1 | | w | | -
todul 4, Anzchluzs 2 | [ | | -
Modul &, Anschiuss 1 | | w | s
MModul 5, Anschluss 2 | | L | | w
Podul ist angeschlozsen Liber Bus:
%) Lok () Bus1 Bus 2 Bus 3 Bz 4 Buz 5 Bush Bus T Bus &
auglezen ” programmieren [ Felder logzchen ] Felder Standard ” Einztellungen “ Ende ]
B comPorts ok ZE ist aus Bl  rodulim Programmiermodus 72032008 10:535:52
Modulmaske Multi-1/O-Modul V1 (Abb. aus V3.16 - noch kein Bit-Steller implementiert)
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4.1.2. Multi - /0 Modul V2.x

B ST-TRAIN Server Modul-Programmierung, v3.18

Einstelungen  Steller  Hilfe
| MOT Weichendecoder | MOT Signal-todul || TR+ Belegtmelder || TR Weichendecoder || Fautenhaus |
FTTH Multid 0 Modul | MTTH Servo-Madul I MTTM Drehscheibe I MOT Belegtmelder |
Modul Version 1. | ModulVersion 2.« |
. B aziz bodul
G I:I Adresze Modus
Basiz Anschluzs J2 o1 18 Ampel [rurJ2] (Sus) -
Basis Anzchluzs J3 oo 05: Direktauzgange [Aus) v
Basis Anschluss J4 - 12 17: Blinklicht [rnur 4] [Aus)
Madauer Erweiterungs-todule [LiEerJ3]
Adrezze/Modus vorhanden [Ein] [Awuz] AdrezzesMaodus 1
U8= BE Adreszedodus programmiet [Ein) [Awis] . Adrezse/Modus 2
Enweiterungs- Adrezze 1 toduz 1 Adresse 2 Modus 2
b adul 1 055 11: Signalausgange - unten [&usz) w 055 12: Signalausgange - oben [&usz) -
Madul 2 057 05: Direktausgange [Aus) v 058 05: Direktausgange [Gus] v
Modula 059 01: Direkteingange [Ein) w (]3] [1: Direkteinganage [Ein) w
Modul4 | 0B1 05: Direktauzgange [Aus) w 0E2 05: Direktauszgange [Aus) w
Maoduls 063 05: Direktauzgange (Aus) w 064 05: Direktausgange [Ausz] w
Madul 6 |UE5 | 13: Einschaltflackermn [&uz) v |UEE | 19: Einschaltflackem [fus] v
Madul 7 070 07: Gegentaktausginge - unten [Aus] w 070 08: Gegentaktauzgange - oben [Sus) w
Madule |07 07: Gegentaktausgange - unten [Aus] v 07 08: Gegentaktauzgange - oben [#usz) v
Modulg 072 09: Gegentaktauzgange - unten momentan | 072 10: Gegentaktausgange - ohen momentan
Modul 10 |D?3 | 11: Signalauzgange - unten [Auz) w |D?3 | 12: Signalauzgange - oben [Aus] w
todul sk angeschlozzen uber Bus:
O Lak ®Hu: Bus 2 Bus 3 Bius 4 Bus & Bus £ Bus 7 Bus 8
auzlezen " programmieren Felder lazchen Felder Standard " Einstellungen I Ende
. CamPorts ok ZE ist aus - Modul im Programmiermodus 29,12,2008 18:2553

Modulmaske fir Multi-I/O-Modul V2 aus V3.17 mit implementiertem Bit-Steller

Das Multi-lIO Basismodul ermdglicht Stellpulte, Signale, Beleuchtungen, Motoren,

Taster, Schalter, Entkuppler usw. an das SELECTRIX System anzuschlie3en.

In der Grundausflihrung (nur Multi-IO Basismodul) hat das Modul 3 x 8 Ein- oder Ausgange.

Es kann Uber Erweiterungsmodule auf bis 160 Ein- und/oder Ausgange (plus 2 x 8 Ein- bzw.
Ausgange) erweitert werden.

Das Basismodul ist in erster Linie als Eingangsmodul ausgelegt, kann aber auch als Ausgangs-
modul eingesetzt werden. Hierbei kann es pro Ausgang maximal einen Strom von 10mA liefern,
dies reicht aus, um z.B. LED-Signale anzusteuern. Werden hdohere Strome bendtigt, kdnnen
Ausgangserweiterungsmodule nachgeschaltet werden.

Das Multi-IO-Modul erméglicht die Einstellung von 18 Betriebs-Modi.

HINWEIS:
Das Statusfeld Modul ist angeschlossen Uber Bus wird in der Modul-Programmierung
immer dargestellt — es wechseln nur die Karteikarten mit ihren Feldinhalten!
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4.2. MTTM Servo-Modul

Servo-Module werden uberall dort verwendet, wo sich etwas bewegen soll. Der Vorteil von
Servos besteht darin, dass sich die Endlagen und die Geschwindigkeit der Stellbewegung
einstellen lassen. Dazu muss das Servo-Modul eingestellt (programmiert) werden.

ST-TRAIN V3 verfugt Gber ein Programmiermodul, mit dem das von MTTM beziehbare Servo-
Module auf seine bedarfsgerechte Verwendung eingestellt werden kann.

Technische Daten:

e  Modul zur Ansteuerung von bis zu 8 Servoantrieben.

e Stellweg und Stellgeschwindigkeit ist flr jeden Servo individuell einstellbar.

e Jeder Servo kann einzeln Uber den SELECTRIX Bus gestellt werden.

e Jeder Servo kann Uber an das Servo-Modul anschlie3bare Taster gestellt werden.

e Das Servo-Modul kann sowohl im SELECTRIX System als auch Analog betrieben werden.
E ST-TRAIN Server Modul-Programmierung ¥3.16 = ﬂ
Einstelungen  Hilfe

MOT "Weichendecoder | MOT Signal-tadul I TRl Belegtmelder | TR Weichendecaoder I Rautenhauz
AT ThA bilti-10 b odul MTTH Serco-tdodul I bTTH Drehzcheibe | MOT Belegtmelder
~ Servo-todul
Bazis-Adresze (070 Riickmelde-fdresse Iﬁ Wipptsieg |4_ 201 Werzion

Direkt-ddrezze 1030 fur Servo 8 Lezen I Setzen I
Min J : Iﬁj
tax i JI . Iﬁﬂ

~ Servo

Servo-Mummer I ‘lﬂ W Servo aktiv

— Juzstage fur Servo

Linke Posgition

I 117 j Setzen |
| 1329 j Setzen I
Geschwindigkeit . J . | 273 j Setzen |
— Fahre Servo nach
Links | Mite Rechts | Phy. Mite |

— Setze Standard-Position und fahre Servo nach Mitte ————— Sichere Serva-Daten in Datel
Standard Sichern I Lizten Setzen

j S

Fechte Position

, —

Modul izt angeschloszen uber Bus:
’7 % Lok £ Eus 1 7 Bus 2 " Bus 3 " Buzd {7 Bus " BuzE " Bls 7 " Bus &

auslezen programmieren Felder lozchen Felder Standard Einztellungen Ende

|. ComPorts ok | ZE isk aus Ii Madul im Programmiermodus | 05,11,20058 14:33:47

Das Modul ist hier auf die SELECTRIX Adressen 70 und 71 eingestellt. Dabei ist die Adresse 70 die Soll-
Stellung Uber die der Servo gestellt wird. Die Adresse 71 meldet die Ist-Stellung und zeigt an, wie der
Servo steht. Bit 1 der Adresse 70 stellt den Servo 1, Bit 2 stellt Servo 2 usw.

Der am Anschluss 8 angeschlossene Servo kann direkt Gber die Adresse 80 gestellt werden.
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Das Servo-Modul Iasst sich wie folgt elektrisch Uber den SELECTRIX-Bus programmieren:

1. SELECTRIX Adressen

Das Modul wird durch Dricken des Tasters neben der LED in den Programmiermodus gesetzt.
Das Modul wechselt nur dann in den Programmiermodus, wenn:

a) Kein anderes Modul (Weichenmodule, Belegtmelder, ...) im Programmiermodus ist.

b) Die SELECTRIX - Zentrale auf Stopp steht.

c) Die zusatzlich nétige Servo-Versorgungsspannung anliegt.
Der Programmiermodus wird dadurch angezeigt, in dem die LED permanent an ist. Durch
nochmaliges Driicken des Tasters wird der Programmiermodus beendet.

2. Servo-Einstellungen

Ein Servo ist ein kleiner Getriebemotor, der iber Stellimpulse aus dem Servo-Modul an eine
bestimmte Position mit einer einstellbaren Geschwindigkeit gefahren werden kann.

Fur jedes der 8 Servos kénnen der linke Anschlag, der rechte Anschlag und die
Stellgeschwindigkeit individuell innerhalb des technisch vorgegebenen Stellweges eingestellt
werden. Der Servo wird Uber einen 3-poligen Schnittstellenstecker am Servo-Modul angesteckt.

Standardmafige Belegung: schwarz (- Pol) — rot (+ Pol) — weil3 (Impuls)
A5 J5

-+ n
I 0 0o Servo B
a o e Servo 7
=] Zarvo b
2= ol | Serva b
m [ g ool | samvos
OO O Sarvo A

2= el | Servo i
- ER

MTTM Servo-Modul flir maximal 8 Servoantriebe

3. Sonstiges

- Digital - Anschluss uber den SELECTRIX-Bus

- Tasteranschlisse an J7 — fiir das manuelle Stellen der angeschlossenen Servos
- Externe Spannungszufihrung fiir die Servo-Stellmotoren an J3/J5

- Analog oder Digitalbetrieb mdglich

- Servo 8 kann als Direkt-Servo Antrieb verwendet werden (eigene Digital-Adresse)

4.3. MTTM Drehscheibe

In diesem Programmiteil befindet sich die Programmierungsroutine fur die Drehscheibe von
MTTM mit den Einstellungen fir:

Grundeinstellung

Gleis-Einstellung

Relais-Einstellung

Direkt fahren

- In dieser Karteikarte kann die Drehscheibe direkt gesteuert werden -

28 Aktualisierung 01 / 2009
Hans-Jochen Bachmann



ST-TRAIN V3 — MANUAL

Grundeinstellungen

B ST-TRAIN Server Modul-Programmierung

Einstellungen  Hilfe

MUT Wekhsrdscods | WUT Snaiboc | TriXBakgnatis | TAXWechandacae

MTTH Multi-l0 Modul MTTM Servo-Modul | MTTH Drehscheibe i MOT Belegtmelder

Grundeinstelungen iGIeis-EinsleIlungen Relais-Einstellungen | Direkt fahren | |

Modul-Sx-Adresze SEI__| SELECTRIx Adresze Uber die die Drehzcheibe abgesprochen wird. ‘

IR-Sx-Adresse |D- | SELECTRIX Adresse des Infrarat-Sensars [ wenn vorhanden, sonst D) |
Richtungzanderungsversatz |iE:| Anzahl der Schitte, die bei Drehrichtungzanderung den Getriebeverzatz auzgleichen

Drehgeschwindigheit : E Drehgeschwindigkeit der Blibine [ 10 = schiell, 100 = langsam ].
Gleizanzahl 48
Altuelle Position 19

tdodulV ersion 1.03

Daten wondin D atei Pogitionieren

’ Richtung ] [ Setze Grundstellung l
[ set ][ Mieschn |1 ]

tadul izt angezchloszen Uber Bus:

) Lok () Buz 1

Felder logchen

Felder Standard " Eingtellungen

auzlezen " programmieren l Ende

ﬂ ComPorts ok, ZE ist aus ﬂ todul im Programmiermodus 22.03.2008 10:57:12

Auf dieser Registerkarte kdnnen die Grundwerte aus dem Drehscheiben-Modul ausgelesen,
angezeigt, geandert und wieder zurick geschrieben werden.

Zusatzlich kann die Drehscheibe eine bestimmte Anzahl normaler oder Micro-Schritte gefahren
werden.

Daten von / in Datei

Uber den Button lesen werden alle Grundwerte aus dem Modul ausgelesen und in einer Datei
zur Wiederverwendung gespeichert werden.

Mit dem Button schreiben wird eine gespeicherte Datei eingelesen und die vorher gesicherten
Werte in das Modul eingeschrieben (programmiert).

Positionieren

Der Button Richtung polt die Drehrichtung um.

Uber den Button Schritt wird die entsprechende Anzahl an Schritten durchgefihrt.

Uber den Button Micro-Schritt wird die entsprechende Anzahl an Micro-Schritten durchgefiihrt,
Button Setze Grundstellung Ubernimmt die aktuelle Stellung der Drehscheibe als Position 0
und damit als Grundstellung.
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Gleis — Einstellungen

B ST-TRAIN Server Modul-Programmierung

Einstellungen  Hife

MUT ‘:A-"em:hendecoder MUT Slgnal Modul [| TF![?S__E_E_I@Q}[QQ:IQ__ iz TFHIX Wemhendecnder

MTTM MultidO Modl | MTTM ServoModul | MTTM Drehscheibe | MUT Belogtmelder

Grundemstellungen'  GleisEinstellungen | Relais-Einstellungen | Direkt tahren | |

zn-glcel?sen Schritte  Grad zn-glcel?sen Schritte  Grad zn-glcel?sen Schritte  Grad zn-glcel?sen Schritte  Grad

00-01 (g00 |[FS0000°  12-13 [e00 |[FE0000 24.25 (e00 |[7S0000 36-37 (800 |[F50000
01-02 [g00 | [FS0000°  13-14 (800 |[FEO000 2526 (e00 | [FS0000°  37-38 [s00 | [FSO0000
02-03 [g00 | [FS0000  14-15 [e00 |[F50000  26-27 (e00 | [FS0000 38-39 [so0 | [FS0000
03-04 00 |[F50000°  15-16 (800 |[750000  27-28 [go0 |[750000  39-40 [00 |[FB000D
04-05 (600 |[FS0000°  16-17 (800 | [750000  28-29 (800 |[FEOO00°  40-41 (8O0 |[7EOOO0
05-06 (00 |[FS0000 17-18 (800 |[FEOOO0  29-30 (00 |[FEO0O0  471-42 [BOO |[FEODO0
05-07 (00 |[FS0000 18-19[s00 |[FEO0O0 30-3 (00 |[FEO000  42-43 [BOO |[FEOOO0
07-08 [800 |[FS0000 19-20 (00 |[FROOO0 31-32 [e00  |[FRO0O0  43-44 [BOO | [FEOOO0
08-09 [800 |[F50000  20-21 [s00 |[FRO0O0  32-33 (00 |[FRO0D0  44-45 [B00 |[FEOOO0
09-10 [00 |[FS0000 21-22 (00 |[FBOOOO  33-34 [B00  |[FRO0D0  45-46 [B00 |[FEOOO0
10-11 800 |[F50000  22-23 (800 |[FEO0O0  34-35 800 | [FS0000  46-47 (200 |[FEO0000

11-12 [go0 | [750000 23-24 (o0 | [750000 35-36 [p00 | [750000 47-00 [g00 | [750000

Datei Schritte
lezen Gesamt-Schritt (38400] | 538400 _!

Rest auffillen Gesamt-Grad [350) |_3 .00 _D_!

Modul izt angeschlossen Uber Bus:

&) Lak (" Buz 1 Bis 2 Bus 3 Bz 4 Buz & Bz b Buz ¥ Bus g

it

Felder ldzchen

Felder Standard " Einstellungen

auzlezen " programmieren l Ende

. ZomPorts ok ZE isk aus - Modul im Programmiermodus 22,03,2008 10:57:51

Hier werden die Positions-Einstellungen der Drehscheibe durchgefuhrt. Fur Drehscheiben mit
7,5 Grad - Abgangen, sind keine Eingaben erforderlich. Fir Drehscheiben, deren Abgange
individuell positioniert werden kénnen, muss hier die Einstellung vorgenommen werden.

Die Einstellung erfolgt Uber die Angabe an Micro-Schritten von einem Gleissegment zum
nachsten. Wenn der Abstand 7,5 Grad betragt, dann werden genau 800 Micro-Schritte bendotigt.
Dies bedeutet, dass ein Micro-Schritt = 0,009375 Grad betragt.

Wichtig ist, dass alle 48 Felder ausgeflllt sind und die Gesamtsumme immer 38400 Micro-
Schritte flr 360 Grad ergibt.

Datei

Uber den Button lesen werden alle Gleiseinstellungen aus dem Modul ausgelesen und in eine
Datei flr eine Wiederverwendung geschrieben.

Uber den Button schreiben wird die Datei mit den Gleiseinstellungen eingelesen und die dort
gesicherten Werte in das Modul programmiert.

Schritte
Uber den Button Rest auffiillen kdnnen die noch leeren Felder automatisch mit den noch tibrig
gebliebenen Werten aufgefillt werden.
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Relais-Einstellungen

i  ST-TRAIN Server Modul-Programmierung

Einskellungen  Hilfe

M_LlTWelc:hendec:oder MU _'!'-l-s_ignal.--blfl_qd-u!-_ il TRIX Belegtmelder [ _TF!IX W’emhendecoder

MTTH Multi-0 Modul | MTTM ServoModul _| MTTH Drehscheibe [ MOT Bele_gtmelder

[ Grundeinsteliungen | Gleis-Einstellungsn | Relais-Einstellungen E'Direkt tabien |

Relaiz Relaiz Relaiz Relaiz

Glsis 67654321 Gisis 67654321 Gleis 87654321 Gisis 87654321
o0 [oooooood | 12 |o0oooooo | 24 |oooooomt | 36 0000000t
o1 [oua00omo | 13 [oua0oomo | 2 [ouanonat | 3 [oua0ouat |
02 (00000000 | 14 (00000000 | 26 [ooo0ooni | 38 [ooonooni |
03 00000000 | 15 |nﬁﬁﬁu’un | 27 |o0oooom | 33 |o0oooom |
04 [0o000000 | 16 [00000000 | 22 [0o000000 | 40 [00000007 |
o5 [ooooun0 | 17 [ooooun0 | 2 [T a1 [ooooum |
06 |00000000 | 18 |m| 42 IWI
o7 i 19 43

0 | 00000000 | 20 | 00000000 | 3z | 00000007 | 44 | 00000007 |
10 [00000000 | 22 [oooooooo | 24 IWI 45 IWI
1 i 2 i 35 47

[ratei Relaiz Polung Bahne

1
ECAMEIDEn EsL aufulien S_ZJE—S

Modul ist angezchlozzen Lber Bus:

&) Lok () Bus 1 Bus 2 Buz 3 Bz 4 Buz 5 Bush Bz 7 Busz 8

Felder Standard ” Einztellungen

auslezen “ programmieren Felder ldzchen [ Ende

B3 comParts ok ZE isk aus El  Modulim Programmiermodus 22.03.2008 10:53:39

In dieser Karteikarte werden die Relais-Einstellungen der Drehscheibe durchgefuhrt. Dazu kann
zum einen festgelegt werden, auf welcher Position das interne Polungs-Relais anzieht (1) und
wo es abfallt (0) und zum anderen, auf welcher Position an der Pfostenleiste J6 weitere externen
Relais ein- bzw. ausgeschaltet werden.

Um das interne Polungs-Relais anziehen zu lassen, wird an der Spaltenposition 1 des
entsprechenden Gleises eine 1 eingetragen. Soll es nicht anziehen, so wird dort eine 0
eingetragen.

Fir die externen Relais gilt dasselbe. Daflir wird unter den Spalten 3 bis 5 eine 1 oder eine 0
eingetragen.

Datei

Uber den Button lesen werden alle Gleiseinstellungen aus dem Modul ausgelesen und in eine
Datei fir die Wiederverwendung geschrieben.

Uber den Button schreiben wird die Datei mit den Gleiseinstellungen eingelesen und die dort
gesicherten Werte in das Modul programmiert.

Relais

Qber den Button 00000000 werden alle Felder mit 00000000 aufgefiillt (ACHTUNG)!

Uber die Taste Rest auffiillen kénnen die noch leeren Felder mit dem Wert 00000000 aufgefuillt
werden.
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Hier kann die Drehscheibe direkt angesteuert werden.

Dazu darf sie sich aber nicht im Programmier-Modus befinden und es muss in den
Grundeinstellungen eine Modul-SX-Adresse eingetragen sein, iber die die Drehscheibe

steuerbar ist.

B ST-TRAIN Server Modul-Programmierung

Einstellungen  Hilfe

MOT Weichendecoder
FTTH Multi-10 b odul

MOT Signal-taodul
MTTH Servo-todul

TR Belegtmelder

| MTTM Drehscheibe |

Grundeinstellungen | Gleis-Einstellungen | Relais-Einstellungen | Dirskt fahren |

2um Gleis
zumn Gleiz
zum Gleis
zum Gleis
zumn Gleis
zum Gleis
zum Gleis
zumn Gleis
2umm Gleis
zum Gleis
2um Gleis
zumn Gleiz

zum Glsis
2um Gleis
2um Gleis
zum Gleis
2um Gleis
2um Gleis
zum Glsis
2um Gleis
zum Gleis
zum Gleis
zum Gleis
zum Gleis

TRIX Weichendecoder

x]

MOT Belegtmelder

zum Gleis
zumn Glaiz
zumn Gleis
zum Gleis
2umn Gleiz
zumn Gleis
zum Gleis
zumn Gleis
zumn Gleis
zum Gleis
zum Gleiz
zumn Glaiz

Aktuelle Pogition | 19

zum Gleis
zumn Gleis
zum Gleis
zum Gleis
2um Gleis
zum Gleis
zum Gleis
zum Gleis
zum Gleis
zum Gleis
zum Gleis
zum Gleis

(%) Lok 1 Bus 1

kodul izt angeschloszen Liber Bus:

auslezen " programmieres

[ Felder lozchen

Felder Standard “ Einztellungen

|

Ende

. ComParks ok

ZE isk aus .

=== KEIM Modul im Programmiermodus (Bus?) =<«

22.03.2008 10:59:11

Die Einstellungen des MTTM - Drehscheiben - Moduls sind auch nochmals in der Modul-
Programmierungshilfe dargestellt.
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4.4. MUT — Belegtmelder

Hier kdnnen die DigiRail — Belegtmelder der Firma MUT programmiert werden. Dazu muss
zuerst festgelegt werden, ob es sich um einen intelligenten 8i Belegtmelder handelt oder um das
Vorgangermodell.

B ST TRAIN Server Modul-Programmierung

Einstellungen  Hilfe

| MOTWeichendzcoder | MUTSignalhodd | TAIXBelkgimeler | TRIXWeichendecoder
[ MTTH Multi-l0 Modul [ MTTH Servo-todul (I MTTH Drehscheibe | MOT Belegtmelder

Wersion

SELECTRIX Adresse | 111 Modul

Freigabeverzogerung | 07 -21] |—

8i Erkennungzzeit | ! -7
Belegtmelder-Typ Betriebs-tadus fiir Si
BelegmelderTyn (@15 mit [ okdecoder-Biickmeldung ® Modus 1 - Frei/Belet/Riickmeldung
hitte rna__nuell
SHEE e ) ohne Lokdecoder-Riickmeldung ) Modus 0 - Frei/Belegt

BiWerhalten ohne Spannung

(%) wird frei

) wird eingefraren

Fodul izt angezchlozzen Uber Bus:

%) Lok () Bus1 Bus 2 Bus 3 Bz 4 Bz 5 BuzB Bus 7 Bus &
auzlezen ” programmieren " Felder lozchen Felder Standard " Einstellungen l Ende
. CamPorks ok ZE isk aus . ==> KEIM Madul im Programmiermodus (Bus?) <<« 22.03,2008 11:00:27

In den Feldern

Belegtmelder-Typ

Betriebsmodus flr 8i

8i Verhalten ohne Spannung
werden durch Anklicken der Auswahlfelder die Modi flir den zu programmierenden
Gleisbesetztmelder aktiviert.

Die Freigabeverzdgerung bestimmt, wie lange der Besetztmelder noch den Besetztzustand
anzeigt, nachdem der Zug diesen Gleisabschnitt bereits verlassen hat. Weiter wird mit der
Freigabeverzdgerung ein Flackern der Gleisbesetztzustande durch verschmutzte Radsatze
unterdrickt.

8i Erkennungszeit — Anzahl der Wiederholungen der Decodermeldung bis zur Anzeige

An Besetztmelder kdnnen bis zu acht Gleisabschnitte angeschlossen und Gleisabschnitte auf den Zustand frei oder besetzt
Uberwacht werden. Im Betriebsmodus als (intelligenter) Belegtmelder kénnen bis zu vier Lokadressen identifiziert werden, die sich im
Uberwachten Gleisabschnitt befinden. Diese Information wird dem SX-Bus zur Verfugung gestellt.
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4.5. MUT — Weichendecoder

Auf dieser Karteikarte werden die Einstellungen fur das Verhalten der Weichendecoder der
Firma MUT (DigiRail) vorgenommen.

Zuerst sind die Angaben zur Grundadresse und der Ruckmeldeadresse (falls verwendet) mit
den Auswahlmoglichkeiten erforderlich (Standard ist Grundadresse +1 fur die Ruckmeldung).

Bei diesem Funktionsdecoder kénnen die Ausgange auf verschiedene Impulsdauer eingestellt
werden, diese sind unter Parameter die Anschlussarten, die Riickmeldung und die Impulsdauer
der Schaltzeit der Entkuppler fir jeden Anschluss wahlbar.

B ST-TRAIN Server Modul-Programmierung

Einstellungen  Hilfe
FATTH b0 b odul MTTH Servo-todul MTTH Drehzcheibe MOT Belegtmelder
MOT Weichendecoder | MOT Signal-todul TR Belegtmelder TR Weichendecoder
Grund-Adrezse Fiickmelde-Adresze
I:I IR Riickmelde-Adresse wird venwendet
ok (%) Riickmelde-Adresze ist Grundadresse + 1
Grund-Adresze wird venwendet () Riickmelde-ddresze ist Grundadresse + 2
Parameter fur snzchluzs 1 Fararneter fur dnzchluss 5
Anzchluzs-Art Riickmeldung Iripulzdauer Anzchiuzz-Art Riizkmeldung Impulzdauer
weich it Wwheich it
@ EICNe @ il I:I Sk @ BIChe @ i I:I Sk
() Entkuppler ) ohne () Entkuppler ) ohre
Parameter fur snschluss 2 Paramneter fur dnschluss 6
Anzchlugs-art Riickmeldung Impulzdauer Anzchluzz-art Riickmeldung Impulzdauer
@WBiChE @ mit I:I Sek @ Weiche @ mit I:I Sk
() Entkuppler ) ohne () Entkuppler () ohre
Paramneter fur Anzchluss 3 Parameter fur snschiuzs 7
Anzchlugs-Art Riickmeldung Impuledauer Anzchluzz-art Riickmeldung Impulzdauer
@WBiChE @ mit I:I Sek @ Weiche @ mit I:I Sk
() Entkuppler () ohne (7 Ertkuppler () ohre
Farameter fiir finzchluzs 4 Farameter fuir dnzchluss 8
Anzchlugs-Art Ruckmeldung Impuledauer Anzchluzz-art Ruckmeldung Impulzdauer
@WBiChE @ mit I:I Sek @ Weiche @ mit I:I Sk
() Entkuppler ) ohne () Ertkuppler () ohre
todul izt angeschlozzen Lber Bus:
(#) Lok {JBus1
auslesen ” progranmnieren " Felder loschen ” Felder Standard H Einztellungen " Ende
. ComPorts ok ZE ist aus . === KEIN Modul im Programmiermodus (Busy) <<« 22032003 11:00:49

Weichenmodule sind universelle Baugruppen zum Ansteuern von 8 Weichen, Entkupplungsgleisen oder Signalen. Anschlief3bar sind
Doppelspulen-Weichen mit und ohne Endabschaltung (Selbstschutz) sowie Entkupplungsgleise, Signale oder dhnliche Artikel. Das
Modul wird Gber den SX-Bus angesteuert und die aktuelle Weichenstellung tber eine eigene Adresse zuriick gemeldet. Durch ein
integriertes Tastermodul kénnen die Verbraucher tUber Taster auch direkt angesteuert werden. Fur die Anzeige der Weichenstellung
sind pro Weiche zwei Anzeigelampen oder LED's fur rund bzw. gerade anschlieRBbar. Zur Minimierung des Schaltstromes werden die
angesteuerten Weichensequentiell (von Anschluss 1 an aufsteigend) geschaltet.
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4.6. MUT —Signal-Modul

Auf dieser Karteikarte werden die Einstellungen fur die Einbindung im SELECTRIX-System der
Signale und Signalbilder vorgenommen und die SX-Adressen eingetragen.

8 ST-TRAIN Server Modul-Programmierung
Einstellungen  Hife
FATTH bulti-I0 b odul MTTH Servo-tdodul MTTH Drehzcheibe MUT Belegtmelder
MOT “weichendecoder | MOT Signal-todul TRI= Belegtmelder TR Weichendecoder
: |
SELECTRIX Adresse 1
SELECTRIX Adtesse2 (28 | i
Parameter Signall
| 02: Zweibeaiffiges Blocksignal ohne Zugbeeinflussung,/Dunkeltastung - | | w | ®ad1 Oadz
Farameter Signalz
| 02: Zweibedriffiges Blocksignal ohne Zugbeeinfluzsung,/D unkelkastung w | | v | ®ad1 Oadz
FParameter Signal3
| 04: Creibedriffiges Einfahr-/Hauptzsignal ohne Zugbesinfluzsung/Dunkeltastung - | | w | ®adl Oad?2
Farameter Signald
| 04: Creibedriffiges Einfahr-/Hauptzsignal ohne Zugbesinfluzsung/Dunkeltastung - | | w | ®adl Oad?
Farameter Signals
| 03; Vierbegriffiges Hauptzignal ohne Zugbeeinfluszung/Dunkeltastung w | | R | Oadl @Ead2
Farameter Signalt
| 09 Vierbegriffiges Hauptzignal ohne Zugbesinfiuzzung/Dunkekastung b | | hd | O Adr 1
Parameter Signal?
| v | v| Oad1 Oadr2
FParameter Signal
v| | v| Oad1 Oad2
fodul izt angeschlossen Uber Bus:
() Lok () Bus 1 Busz 2 Buz 3 Busz 4 Buz 5 Buz B Buz 7 Bus &
auslesen " prograninieren " Felder lozchen " Felder Standard ” Einztelungen ” Ende
. ComPorts ok ZE isk aus . == KEIM Modul im Programmigrmodus (Bus?) < << Z2.03.2003 11:02:08

SELECTRIX-Adresse 1 - erste Grundstelladresse
SELECTRIX-Adresse 2 - zweite Grundstelladresse

— Parameter Signall

H 01: Rohdaten-fAuzgabe

02: Zweibeanffiges: Blocksignal ohne Zugbeeinfluzsung/Dunkeltastung

03 Zweibeaniffiges Blockzignal mit Zugbesinfluszung/Dunkeltastung

- 04: Dreibedriffiges Einfahr-/Hauptzignal ohine Zugbeeinfluzsung/Dunkeltastung
08: Dreibegriffiges Einfahr-/H auptzignal mit Zugbeeinfluszung/Dunkeltastung
0&: Dreibegriffiges Lichtzignal ohne Zugbeeinflussung

07 Drebearnffiges Lichtsignal mit Zuabeeinfluzsung

08: Dreibegriffiges Vorzignal

09: Vierbegriffiges Hauptzignal ohne Zugbeeinfiuszung/Dunkeltaztung

10: Vierbegriffiges Hauptzignal mit Zugbesinflussung/Dunkeltaztung

11: F.in Signal

|12 K.ein Signal

13 K.gin Signal

14: Benutzerdefiniertbarer Signaltyp

i 15_. Egnut;erdgﬂr}jerbarer Signaltyp

j O oAdrl T Adr2
A0 Bit1+2
T:Bit2+3
Spe  oadrl T Ad 2
M3 Bitd+5
4 Bith+E Coadl O Ad 2
B BitB+ 7
|6 Bt ¥ +8
7 Bitg Coadel O Ad 2

Parameter Signal x

Adr1 oder Adr. 2
angesteuert wird

35
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4.7. TRIX Belegtmelder

Die einzige Angabe, die hier erfolgen muss, ist die SX-Adresse, auf die der Belegtmelder im
SX-System angesprochen wird. Diese Adresse wird dann auch bei der Adressierung der Blocke
auf der Gleisanlage mit dem zugehoérigen Anschluss am Belegtmelder verwendet.

Da dieser Belegtmelder keine Freigabeverzégerung hat, ist der gegebene Hinweis auf der
Karteikarte zu beachten!

i ST-TRAIN Server Modul-Programmierung

Einstellungen  Hilfe

FAT TR Bulti-I0 b adul MTTH Serva-tdadul T TM Drehscheibe OT Belegtrmelder
MOT weichendecoder MUT Signal-Modul TR Belegtmelder | TR weichendecoder

0 ¥ SELECTRIX
Baaabobr ldar

- ogx G6AAd o

SELECTRIX-Adresse

ACHTUMG:

Dieger Bestetztmelder hat KEIME Elockfreibageverzogening!

Deshalb zollke unbedingt in "ST-TRAIM Eingtellungen’ unter dem Punkt
‘Blocks' eine Block-Freigabeverzogerung eingetragen werden und in der
'Gleizbild-Eingabe’ unter '‘Blockstrecke -» Belegtmelder: Freigabeverzogerung'

der entsprechende Belegtmeler mit einemn Hakchen versehen werden.

kodul izt angeschlozzen Lber Bus:

(%) Lok () Bus1
auzlezen “ programmieren " Felder lozchen Felder Standard [ Einztelungen l Ende
B comPorts ok, ZE isk aus 5 == KEIN Modul im Programmiermodus (Bus? <<« 22.03.2008 11:02:24

Hinweis:

Die Belegtmelder - Bausatze der Firma Starz und von Uwe Magnus sind identisch — in dieser
Modulmaske ist fir diese Bauséatze nur das Auslesen oder Andern der SX-Adresse moglich.
Die Freigabeverzdgerung ist Herstellerseitig beim BM8 auf 0,8s eingestellt und wird beim
Andern bzw. Schreiben der Moduladresse mit dieser Programmierroutine nicht verandert.
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4.8. TRIX Weichendecoder

Der TRIX-Weichendecoder wird im SX-System ebenfalls mit einer Adresse verwaltet. Zusatzlich
kann fir die Weichenrickmeldung noch eine Riickmeldeadresse eingetragen werden. Die
Riickmelde-Adresse ist nur erforderlich, wenn das Weichenmodul dies unterstitzt und Weichen
mit Endabschaltung angeschlossen sind.

Die Weichenrickmeldung zeigt, wenn sie verwendet werden kann, in ST-TRAIN die reelle
Stellung der Weiche an, auch wenn sie von Hand verstellt wird.

Der TRIX-Weichendecoder kann an jedem Ausgang auf zwei Betriebsarten eingestellt werden:
Dauerstrom-Ausgang

Impulsausgang - Impulsdauer legt dabei die aktive Schaltzeit fest

HINWEIS: Werden zwei Weichen elektrisch auf einen Anschluss verschaltet, so wird bei aktiver
Weichenrickmeldung beim Verstellen von Hand die zweite Weiche automatisch nachgefuhrt!

m ST-TRAIN Server Modul-Programmierung

Einstellungen  Hilfe

FATTH BALHO b odul MTTh Servo-tdodul MTTh Drehzcheibe MOT Belegtmelder
MOT Wweichendecoder MOT Signal-todul TRlx Belegtmelder TRl Weichendecoder

e ¥ SELECTBIX
Fuktionsckcik 1

N L B

1e 24 8 E 7 &

SELECTRIx-#dress

Riickmelde-Adresse
|mpulzdauer

Al a2 A3 Ad A5 AR AT Al
) Impuls () Impuls ) Impuls () Impuls &) Impuls =) Impuls (=) Impuls ) Impuls
() Daver () Dauer () Daver () Dauer ) Daver (3 Dauer ) Daver () Dauer

tiodul ist angeschlozzen Liber Bus:

(#) Lok {JBus 1
auzlezen “ programmieren Felder lozchen Felder Standard [ Einztelungen l Ende
B comParts ok ZE ist aus | == KEIN Madul im Programmiermodus (Bus?) < << 22,03.2008 11:02:50
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4.9. Rautenhaus

Ab ST-TRAIN V3.16 ist auch eine Programmierroutine fir Rautenhaus-Module vorhanden, die
aber vorerst nur das Schreiben (Programmieren) der SX-Adresse und der Bitinformationen
erlaubt. Ein Auslesen der Daten und die komfortable Programmierung der Betriebsmodi ist
hiermit z.Z. noch nicht mdglich.

Ei ST-TRAIN Server Modul-Programmierung ¥3.1b & x|

Einstellungen  Hilfe

MTTH Multi0 Modul | MTTH Servo-Modul | MTTH Diehscheibe | MOT Belegtmelder |
MUT ‘Weichendecoder I MOT Signial-Madul I TFRl Belegtmelder TRl Weichendecoder Rautenhaus

SELECTRI*-&dresse IEE

BitBl Bit?l BitBl Bit5| Bit4| Bit3| Bit2| Bit1|

— kodul izt angezchlozszen uber Bus:

% Lok " Bus " Bus 2 " Bus 3 i Busd " Bush i BusB " Bus 7 " Bus 8

auzlezen programmisren Felder lozchen Felder Standard Einztellungen Ende

03 comPorts ok | ZEistaus B =3 KEINModulim Programmiermodus (Bus?) <<= | 25.10.2008 10:02:10

Da Selectrix - Module unterschiedliche Betriebsarten (Hersteller abhdngig) erlauben, ist in den
Datenblattern der Modul - Hersteller ausfuhrlich beschrieben, welche Funktionen eingestellt
werden konnen.

Kommt man bei funktionsgleichen Modulen mit den in ST-TRAIN maéglichen Einstellungen aus,
kann z.B. auch die Programmierroutine der TRIX-Belegtmelder oder der TRIX-Weichendecoder
fur die Rautenhaus-Module verwendet werden.
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4.10. Bit - Steller

Ab der Version V3.17 kann nun zusatzlich in der Modulprogrammierung ein Schaltpult
als Bit-Steller getffnet werden, der auf gleichzeitig 4 verschiedenen Adressen die
Zustande der 8 Bit einer Adresse anzeigen/verandern kann.

x
ad [e3 =] [akiv @) 7fe 5] 4f3 2]1]

F“'DB“S: s [54 = [ae [e]7[6 8] 4]2]|2]1]
ade [42 =] akiv| 8| 7] 6] 5] 4]z2]2]1]

ad [e5 ~] akiv| 8| 7] 6| 5]4]3]2]1]

In diesem Steller konnen alle Adressen des SX - Systems verwendet werden.

Wird die eingetragene Adresse auf <aktiv> gestellt (s. im Bild Adr. 63 und 64), so kann
der Zustand der Schaltzustande aller 8 zugehorigen Bits geandert werden.

Ein Umschalten der Bitzustande im aktiven Modus hat sofort auch eine Reaktion auf der
eingestellten Adresse zur Folge, d.h. es schaltet z.B. sofort der zugehorige Ausgang des
Funktionsdecoders um.

Im Gegensatz zu dem Steller, der im Stellwerk aufgerufen werden kann, haben die
Taster 1 ... 8 (entsprechen Bit 1 ... 8) des Bit-Stellers eine zugehodrige Wertigkeit
innerhalb der SX-Adresse.

Werteliste:

Keine Taste gedruckt - Wertigkeit = 0
Taste 1 gedrickt - Wertigkeit = 1
Taste 2 gedruckt - Wertigkeit = 2
Taste 3 gedrickt - Wertigkeit= 4
Taste 4 gedruckt - Wertigkeit= 8
Taste 5 gedrickt - Wertigkeit = 16
Taste 6 gedruckt - Wertigkeit = 32
Taste 7 gedrickt - Wertigkeit = 64
Taste 8 gedruckt - Wertigkeit =128

Bitte beachten — hier kdnnen keine Lok-Decoderwerte gelesen/verandert werden!

Eine Umrechnungstabelle von bindr <--> dezimal finden Sie im Anhang

HINWEIS: Der Bit-Steller ist im Programmteil der Modulprogrammierung immer aufrufbar!
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5. Lok — Datenbank

In der Lok - Datenbank werden die auf der Anlage verwendeten Triebfahrzeuge mit Namen,
Digitaladresse (Adressbereich 1 ... 99 bzw. 111 — von der Zentrale abhangig), Art.-Nr.,
Hersteller etc. eingepflegt. Aulerdem werden in der Lok - Datenbank die Lokdecoder
,programmiert®. In der Lokdatenbank kénnen weiterhin Wartungsintervalle fur die Triebfahrzeuge
festgelegt und die Betriebszeiten angezeigt werden.

Um im Automatik-Betrieb mit in den Blocken vorgegebenen Blockgeschwindigkeiten Zige
beeinflussen zu kdnnen, ist es hier moglich Geschwindigkeitsprofile auszumessen.

Weitere Informationen sind in der HILFE - Datei oder den Popups der Lokdatenbank hinterlegt.

88 ST_TRAIN Server Lokdatenbank V3.15 ka3
Datei  Mawvigation Lokname  Hilfe
Fahrzeug Lakbild [ rmax 190 « 150 ]
Lokhezeichung |V 200-11 v i|:| % Decoderadresse |11 052 Werzigemng [0
———————— [Diehen e i
Decoderyp|SLB30F v ~ [ Waunes fygpg | Beliebs a5 )35 |
Betrighsrummer| Y200 027 | Gattung iUniversaIIok v i
Heimat-m—— ] =
| | Loktyp | Diesellak vl
Hiochstge D5 Timer- [ Schnittstelle
schwindighkeit lLI Km/H Anpassung |__| :
— [C] Elektrische Kupplung
Epoche |3 |3 F.ategorie i_!J_D_'}_ﬂ_E_lne V_| ot Gy
7 ;
Herstellerlﬂocn | .-’-‘«rtlkelnummeri 23258 F'rem 59 aag !€ - | < | &

Bildgrofe: 256 % 20

I
PFiff laden... || haren 5
il l u 'E\Programme'\ST TRAIMN_Server ' VS'\BMder'\V |

Erzatzteile 5 :
Hafreifen| 85603 | Licht| 108616 - 16¥La | Motor-Bilrster| | | Bidlsden.. | Bid entiaden
Kupplung| 89204 | tdotar ! an121 | Sonstiges! ]
Lok decoder-Programmierdaten Frogrammigrung DHL Decoder Advanced-Farameter

I ctor-Aegelung

I ] Motaranzchlul drehen Mur Diodenverzogerung
Geschwindigket |4 Matorimpuls | 2 [l
| !_I seilte [] Lichtanschiuf drehen Laknummerausgabe © hart © nomal

Beschleunigung |1 | Dlodenstopp!'l | [[] Gleisanzchiul dishen [ auslesen ][ programrieren ] @ weich O s-eich

Gemessene Geschwindigkeit flr Fakrstufe

e 4 ] £ 7 ] S e 12 13 _‘I__ e
L N K u i N ¥ § N N N § W | ||_|| |
17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
L N B0 0§ W 0 | (e
[ speichern } [Anzeige lgzchen || Lok ldschen [ 4 ” | ” 3 ” ] ] [ diucken/ansehen l direkt fahren [ beenden ]

Lokdatenbank mit Lokdecoder — Daten, aber ohne Geschwindigkeitsprofil
Alle Felder mit roter Beschriftung sind Pflichtfelder!

Besonderheit Button ,drucken/ansehen®

Ist keine Lok in der Lokdatenbank aufgerufen (Maske ist leer) — bewirkt dieser Button die
Ausgabe einer Liste aller in der Lokdatenbank gespeicherten Loks am Bildschirm - erst dann
kann die Lokliste aus der Ansicht heraus gedruckt werden.

Ist eine Lok in der Lokdatenbank angezeigt — kdnnen die Daten der angezeigten Lok gedruckt
werden.

Anmerkung: )
Die Anzeige der Lokwartung erfolgt erst bei Uberschreitung von in der Lokdatenbank vorgegebener

Intervalle. Die Addition der Betriebszeiten erfolgt ab V3.15 auch, ohne dass Fahrregler getffnet sind,
wahrend des Fahrplanbetriebes.
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Die Darstellungen der Optionen ,drucken / ansehen®

B Lokliste 3

Lokbezeichrnung | Loktyp Epoche = Decoderadresze Decodertyp . Verzogerung Betrigbs- “Wartungs- | ausgemessen
ER 216 Digsellok 5 a SLxB30F 10 93 1800 nigin
ER 232 Diesellok 3 2 BEH36 10 286 1800 nein
DB 101 Elektro-Lok 5 5 BEE30 15 B3 1800 rgin
E 114 Elektro-Lok 0 4 BES36 10 56 1800 nein
E 155 Elektra-Lok 0 7 BEE30 10 235 1800 rein
E 44 Elektro - Urniverzallok 3 3 BRAIE 15 151 1a00 rein
W 1E0 Diesellok 0 1 SL<E30F 5 163 1800 rein

Y 200-6 Digsellok 3 B SLxB30F 5 a0 1800 nein —
Y B0 Diezellok 3 | BE830 5 a8 1800 nein
Y2001 Digzellak 3 11 SL«E30F 10 302 1800 nein

w

< '

l drucken l [ beenden ]

Lokliste — Aufruf mit leerer Maske

Die Lokliste kann in einer Datei gespeichert oder auf einem Drucker ausgegeben werden.

Fahrzeug Lokbild [ max 1304150

Lokbezeichnung |BR 216 v |[I=  Decoderadresse []5%2 “erzogenng

Drehen . iehs-
pecndty S0 ] V" Mt | Bebs [ ]
Betiebsnummer| 216 102-4 Fattung ||:algo - Lok, w |
Heimat- p
Eetriebzwerk I:I — | Diessllak h |

Hochstge- Timer- Schnittstelle
zohwindigh eit Km/H Anpazsung l:l .
_ - [J Elektrische Kupplung
Breehe R |DD “keine b | Estern abkuppeln

[

Hersteller Artikelnurgme

Lokdaten druck Bildgrafe: 243« 80
F'fiff|E:'\Programme\ST-TFIAIN_Serve Zrcanen crucken

arammetST-TRAIM_Server W MBilderh'2 |

Ersatztele \‘5') Soll die akkuell angezeigte Lok ausgedruckt werden?

Hafteifen) | Licht| |
Comrs ] Mo =)
Lokdecoder-Pragrammierdaten ter totor-Regelung

T " Motorimpuls [—]auslesen [] Motorarschiul dreken [ ] Mur Diodenverzigenung O hart O namal

[ Lichtarschiuf drehen Loknummerausgabe

Beschleunigung Diodenstopp |1 [prngrammieren] [ Gleisanschiu® drehen l auslezen H programmieren ] @ weich O sweich

Bild ladsn... ][ Bild entladen ]

Drucken der Lokdaten der ausgewahlten Lok

Der Datensatz kann in einer Datei gespeichert oder auf einem Drucker ausgegeben werden.
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5.1. Die Felder der Lokdatenbank

Lokbezeichnung - Pflichtfeld — alphanumerisch 10-stellig — wird im Fahrplan genutzt

X - Haken = Autovervollstdndigung der Lok-Bezeichnung ausschalten

Decoderadresse - Pflichtfeld — Selectrix — Adresse ( 1 ... 99 bzw. bis 111)

SX2 - Um den neuen SX2 - Adressbereich von 0 bis 9999 zu verwenden
muss hier ein Hakchen gesetzt werden (noch nicht aktiv!).

Verzdgerung - Massensimulationswert fir Handsteuerung und Fahrplan (2...127)

Decodertyp - Auswahlliste oder direkte Eingabe

Drehen - Hakchen, wenn Lokrichtungsanzeige bei rickmeldefahigen GBM
falsch herum dargestellt wird.

Wartungsintervall - Festlegung der Zeitperiode fir die Wartungszyklus - Anzeige

Betriebszeit - besteht aus zwei Anzeigen, das linke Feld zeigt die aktuelle

Lokfahrzeit (seit der letzten Wartung) an, das rechte Feld zeigt die
Gesamtbetriebszeit ab dem Anlegen der Lok an.

Betriebsnummer - Betriebsnummer der Lok

Gattung - Gattungsart der Lok kann hier festgelegt werden

Heimat — Bw - Heimat Betriebswerk der Lok

Loktyp - Typenbezeichnung der Lok

V - max. - Héchstgeschwindigkeit der Lok, ist erst nach dem Ausmessen
der Lok fur die Verwendung im Block oder Fahrplan nutzbar.

Timer-Anpassung - Lok — Timerwert flr Lok spezifische Anpassung im Fahrplan

Schnittstelle - anhaken, wenn S- oder M-Schnittstelle in der Lok vorhanden

Elektr. Kupplung - anhaken, wenn die Lok Uber eine elektrische Kupplung verfiigt

Epoche - Epochen Angabe, in welcher die Lok gefahren ist

Kategorie - kann vom Anwender selbst in einer Liste eingetragen werden

Die Eintragungen in der Liste kénnen erst nach dem erneuten Offnen der Lokdatenbank verwendet werden!

Hersteller - Hersteller des Modells

Artikel — Nr. - Artikel-Nummer des Herstellers

Preis / Wahrung - Kaufpreis und Wahrung kann hier hinterlegt werden

Pfiff - Sound — Dateien (WAV) kbénnen hier hinterlegt werden.

Laden - Sound flr die aktuelle Lok laden

Hoéren - Sound — Check (anhdren der geladenen Sound-Datei)

S - Hakchen setzen, wenn der Sound mit der Hornfunktion ertonen soll
Ersatzteile - Ersatzteilnummern kdnnen in diesen Feldern hinterlegt werden
Lokdecoder Prog. - Programmierdaten der Lok (ausgelesen oder programmiert)

Bild - Bilddarstellung der Lok (*.bmp oder *.jpg) mit Button ,Laden” bzw.
,Loschen®
Lok ausmessen - hier werden die fur jede Fahrstufe ausgemessenen

Geschwindigkeiten abgelegt. Diese kénnen dann fiir
Blockgeschwindigkeitszuweisungen verwendet werden.

Button — speichern: speichert die neu angelegten oder veranderten Daten einer Lok

Button — direkt fahren: ruft in der Lokdatenbank einen Fahrregler auf, mit dem die Lok nach der
Programmierung sofort gefahren / getestet werden kann.

Button — Anzeige I6schen: 16scht nur die aktuelle Anzeige — keine gespeicherten Daten!

Button — Lok |6schen: |6scht die ausgewahlte Lok aus der Datenbank
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Das Menii der Lokdatenbank

Lok in Datenbank speichern

Aktuelle angezeigte Lokdaten in der Lokdatenbank speichern

Lok aus Datenbank I6schen

Aktuell angezeigte Lok aus der Lokdatenbank I6schen

Bildschirm loschen

Aktuell angezeigte Lokdaten vom Bildschirm I6schen

Drucken

Aktuell angezeigte Lokdaten drucken - oder alle Loks anzeigen

Sprache
Sprache flr die Lokdatenbank einstellen

Importiere ST-TRAIN V2 Lokdatenbank

Eine in ST-TRAIN V2 erstellte Lokdatenbank importieren fiir die Verwendung in Version 3

Einstellungen - Schnittstellen und Einstellungen - Bus

Hier werden Einstellungen zur Kommunikation zwischen ST-TRAIN tber Com-Ports und den
Interfaces am SELECTRIX-Bus vorgenommen (wurde bereits weiter vorn beschrieben).

Ende
Lokdatenbank beenden

Navigation

zur ersten Lok
Zeige die erste Lok aus der Lokdatenbank an

zur vorigen Lok
Zeige die vorige Lok aus der Lokdatenbank an

zur nachsten Lok
Zeige die nachste Lok aus der Lokdatenbank an

zur letzen Lok
Zeige die letzte Lok aus der Lokdatenbank an

Hilfe

Hilfe zur Lokdatenbank
Die Hilfedatei anzeigen

43

Aktualisierung 01 / 2009
Hans-Jochen Bachmann



ST-TRAIN V3 — MANUAL

5.2. Lokdecoder — Programmierung

Es kdnnen Selectrix — Lokdecoder in ihren Standardwerten und wenn der Decoder dies
ermoglicht auch die erweiterten Kennwerte ausgelesen bzw. neu geschrieben werden - dafiir hat
sich auch ,programmiert” im Umgangssprachschatz eingeburgert. Dazu muss die zu
programmierende Lok auf einem separaten Programmiergleis stehen — oder alle anderen Loks
mussen auf den Gleisabschnitten, den die Zentrale mit Fahrstrom versorgt, entfernt werden.
Loks auf Gleisabschnitten, die von Boostern versorgt werden, miissen nicht entfernt werden — im Booster
- Fahrstromkreis werden keine Programmierdaten ausgegeben!

Standard — Werte lesen / programmieren
Nicht alle Lokdecoder kdnnen mit erweiterten Werten programmiert werden — die ersten verfliigbaren
Selectrix — Decoder konnten nur mit Standardwerten programmiert werden.

Standardwerte:
- Geschwindigkeit (Hochstgeschwindigkeit - Vmax) — Werte: 1 ... 7
1 — Reduzierung der max. Geschwindigkeit um ca. 70%
2 ... 6 — Zwischenwerte Reduzierung um ca. 60% bis 20%
7 — Reduzierung der max. Geschwindigkeit um ca. 10%

- Beschleunigung (Anfahr- und Bremsverzégerung) — Werte: 1 ... 7
1 — direkte Steuerung wirksam (in ST-Train = ,1“ programmieren!)
2 ... 6 — Zwischenwerte
7 — grote Verzoégerung (Massensimulation)

- Motorimpuls — Werte: 1 ... 4
1 — klein — empfohlen fiir Glockenankermotoren & fiinfpolige Motoren
2 — mittelklein — fur 3-pol. oder 5-pol. Prazisionsmotoren (fir Spur N empfohlen)
3 — mittel — fur herkdmmliche Modellbahnmotoren (fir Spur HO empfohlen)
4 — grol} — fur altere Modellbahnmotoren mit gréRerem Luftspalt

- Diodenstopp (Halteabschnitte) — Werte: 1 oder 2 (in ST-Train nicht verwendet)
1 — einteiliger Halteabschnitt (Standard)
2 — zweiteiliger Halteabschnitt (Halte- & Bremsabschnitt)

Typ-Beispiele: 66830 / 66832 / 66833 / 66835 (Trix)

Erweiterte Werte lesen / programmieren
Zusatzlich zu den Standardwerten kénnen bei neuen Lokdecodern auch die erweiterten Werte gelesen
oder programmiert werden.

Erweiterte Werte (Advanced Parameter):
Das elektronische Vertauschen von Anschlissen kann nach Umbauten, bei denen
Lokdecoder fest eingelotet wurden, erforderlich werden, um erneute Lotarbeiten oder
Verdrahtungsanderungen zu vermeiden.
- Motoranschluss drehen
- Lichtanschluss drehen
- Gleisanschluss drehen
Meist reicht das Vertauschen eines Anschlusses — in den seltensten
Fallen, z.B. wenn der Lokdecoder seitenverkehrt herum eingebaut wurde,
mussen mehrere Anschliisse auf elektronischem Wege getauscht werden.
- Nur Diodenverzégerung (wird in ST-Train nicht verwendet)
- Loknummernausgabe (in ST-Train nur in Verbindung mit intelligenten GBM — 8i nutzbar)
- Motorregelung (in Verbindung mit dem Standardwert ,Motorimpuls® kann hier das
Fahrverhalten der Lok optimiert werden)
— hart
— normal
— weich (empfehlenswerte Einstellung)
— sehr weich

Typ-Beispiele: 66836 / 66838 (Trix) / SLX830 / SLX 870 (rautenhaus) / alle DHL — Typen & Baugleiche
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Selectrix 2
SX2 — Decoder kdnnen noch nicht programmiert werden.
Typ-Beispiele: SLX890 - Serie (rautenhaus)

Trix - Systems

Far die Multiformat Lokdecoder der neuen Generation mit 21-poliger Schnittstelle ist keine
Programmierfunktion vorgesehen, da diese Lokdecoder auf’er SX- auch mit DCC- Gleissignalen
angesteuert werden kdnnen.

Typ-Beispiel: 66839 (Trix)

Hinweis: Lokdecoder sind Herstellerseitig mit flr die Praxis ausreichenden Standardwerten programmiert.
Meist reicht es aus, nur die Adresse und die Hochstgeschwindigkeit (SpurgréRen abhangig) anzupassen.

Die folgenden Felder sind Parameter zur Programmierung der Lokdecoder. Die Parameter
kdénnen in zwei Bereiche unterteilt werden. Der erste Bereich ist fir die Standard Parameter
zustandig, der zweite Bereich fur die Advanced Parameter.

Die Standard Parameter:
Lokdecoder-Frogrammierdaten

Gezchwindigk eit M atonimpuls
Bezchleunigung Diodenztopp

Der Wertebereich der Parameter ist auf der vorhergehenden Seite beschrieben.

Geschwindigkeit

Dieser Wert bestimmt wie schnell eine Lok in der Fahrstufe 31 fahrt.

Der Wertebereich geht von 0 bis 7. Eine 0 bedeutet, dass die Lok im Analogbetrieb und nicht
digital (Werte 1 ... 7) Uber SELECTRIX gefahren wird, eine 7 bedeutet, dass die Lok mit der
maximalen Héchstgeschwindigkeit in Fahrstufe 31 fahrt (s. Beschleunigung - vorherige Seite).

Motorimpuls

Der Motorimpuls bestimmt wie der Motor der Lok angesteuert wird und damit die Fahreigen-
schaften der Lok. Dieser Wert muss fiir jede Lok individuell ermittelt werden. Als Faustformel
gilt: 1-2 fir Spur N, 2-3 fur Spur HO. Die Fahreigenschaften der Lok werden auRerdem noch
durch den Advanced Parameter der Motor-Regelung beeinflusst.

Beschleunigung

Der Wert bestimmt, mit welcher Massensimulation die Lok beschleunigt bzw. abgebremst wird.
Der Bereich geht von 1 bis 7. Eine 1 beschleunigt die Lok sehr schnell, eine 7 sehr langsam. Da
in ST-TRAIN diese Massensimulation vom Programm vorgenommen wird, sollte hier eine ,1*
eingegeben werden — andere Werte verandern die Beschleunigungs- bzw. Abbremszeiten, die
in der Lokdatenbank bzw. im Fahrplan vorgegeben werden!

Diodenstopp

Dieser Wert bestimmt, ob die Lok innerhalb einer Diodenbremsstrecke angehalten wird. Dies
wird in ST-TRAIN nicht verwendet.

auzlezen

Diese Befehlsschaltflache startet den Lesevorgang vom Lokdecoder fiir die Standard Parameter
und zeigt die gelesenen Parameter in der Eingabemaske an.
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progranmmigren

Diese Befehlsschaltflache startet den Programmiervorgang und schreibt die Lokdecoder -
Programmierdaten der Standard Parameter in den Lokdecoder.

Die Advanced Parameter:

Frogrammierung DHL Decoder Advanced-Farameter
botoramzchlul drehen [ ] Mur Dioderverzcgening

[] Lichtanzchlul drehen Loknummerausgabe
[ ] Gleizanschluf drehen [ auzlezen ][ ProOgranmmierern ]

Motoranschluss drehen
Ein Hakchen dreht die Fahrtrichtung der Lok um, falls die Lok bei eingestellter Vorwartsfahrt
rickwarts fahren sollte — ist nur bei einem nachtraglichen Lokdecoder — Einbau erforderlich.

Lichtanschluss drehen
Ein Hakchen bewirkt ein Vertauschen der vorderen und hinteren Beleuchtung der Lok, falls bei
einem Lokdecoder — Einbau die Anschliisse vertauscht wurden.

GleisanschluB drehen

Bei nachtraglicher Digitalisierung der Triebfahrzeuge kann es vorkommen, dass der Lokdecoder
nicht Normgerecht angeschlossen wurde.

Ein Hakchen in diesem Feld bewirkt bei der Programmierung der Lokdecoder ein Vertauschen
der GleisanschlUsse.

Nur Diodenverzégerung
Wird in ST-TRAIN nicht verwendet!

Loknummerausgabe

Die Loknummernausgabe kann nur mit Lokdecodern, die dies unterstitzen und intelligenten
Belegtmeldern 8i genutzt werden und wird hier durch anhaken aktiviert.

Die Wirkungsweise wird im Kapitel ,Gleisbild - Editor -» Blocks" ausfuhrlich beschrieben.

Motor-Regelung
Dieser Wert bestimmt zusammen mit dem Motorimpuls das Fahrverhalten der Lok. Um ein
optimales Fahrverhalten zu erzielen, sollten beide Werte fur jede Lok ermittelt werden.

b otor-Regelung

) hart {(#) nommal

| (3 weich () gaweich
(s. auch S.43)

auzlezen

Diese Befehlsschaltflache startet den Lesevorgang vom Lokdecoder flir die Advanced
Parameter und zeigt die gelesenen Parameter an.

programmieren

Diese Befehlsschaltflache startet den Programmiervorgang und schreibt die Lokdecoder -
Programmierdaten der Standard und der Advanced Parameter in den Lokdecoder.

HINWEIS:

Zum Lesen der Advanced Parameter mussen zuerst die Standard Parameter gelesen werden, danach die
Advanced Parameter und dann missen die Standard Parameter wieder zurlickgeschrieben werden.

Dies erfolgt in diesem Programmabschnitt automatisch.
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5.3. Lok ausmessen

Um eine Lok nicht Uber Fahrstufen sondern Uber die Geschwindigkeit zu steuern, muss diese
vorher ausgemessen werden.

1. Methode

Das Ausmessen der Lok geschieht in einem Messkreis (Schienenkreis) mit definiertem aktivem
Messblock (3/4 Kreisumfang) und einem Hilfsblock (1/4 Kreisumfang), die Blécke mussen am
gleichen Besetztmelder mit hintereinander folgenden Anschlissen angeschlossen werden. Die
Langen der beiden Blécke werden an Hand der Spurweite und des Kreisradius automatisch
ermittelt.

Die Lokgeschwindigkeit wird an Hand der nacheinander mit der Lok gefahrenen Fahrstufen
berechnet und in der Lokdatenbank hinterlegt. Flr die Angabe von Blockgeschwindigkeiten
kénnen diese Werte dann im Fahrplanablauf verwendet werden. Dies ist die genaue Methode.

ﬂi Messen
Lokbezeichhung | 011-065 Decoderadresse Model-Mabstab |HD 1587 &
Messstrecke
Kreisradiuz | 200 mm Belegtmelder-tdresse Bi-Anzchluss 374 Bi-tnzchluzs 1/4
Ergibt die
Messstrecke L mm an Bus
Fahrstufe Fahrzeit {Sek) Geschwindigkeit

Kreisradius

. Meszen van Messen bis
Raiaizet Sehinden Fahrstufe Fahrstufe

Mezzen

|

1 2 3 4 5 B 7 3 3 101 12 13 14 15 16
15 |31 |46 | &3 |78 |[104 |13 (155 |76 |21 | 213 |21 ||ers | (ma |37 ||3w1 |

17 18 13 20 2 22 23 24 % % 27 B ¥ ;W 3
[421 | (430 | 467 | 605 | 556 |[594 ||ev1 |[631 | |71 | (@03 | (ses4 | (w43 | 1008 | 1107 |[1214 |

Beispiel fir ausgemessene Werte — Lokgeschwindigkeit mit der zugehérigen Fahrstufe

Modell-MaBstab

Hier muss der Mal3stab der Lok (Z, N, HO usw.) eingetragen werden, damit die richtige
Geschwindigkeit errechnet werden kann.

Kreisradius

Hier muss der Radius des Messkreises eingetragen werden, damit die Lange der Messstrecke
berechnet werden kann, die dann darunter auch angezeigt wird.
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Belegtmelder-Adresse

Hier muss die SELECTRIX-Adresse des Belegtmelders eingetragen werden, damit die
Belegtzustande der beiden Kreissegmente die Messfahrt ermdglichen.

an Bus

Hier muss der Bus eingetragen werden, an dem der Belegtmelder und das Computer-Interface
angeschlossen ist (siehe auch unter Menu - Einstellungen).

Messstrecke BM-Anschluss 3/4

Hier wird der Anschluss vom Belegtmelder, an welchem der 3/4 Abschnitt angeschlossen ist,
eingetragen.

Messstrecke BM-Anschluss 1/4

Hier wird der Anschluss vom Belegtmelder, an welchem der 1/4 Abschnitt angeschlossen ist,
eingetragen.

Warmfahrzeit

Hier kann eine Zeit in Sekunden eingegeben werden, in der die Lok vor dem eigentlichen
Messzyklus auf Fahrstufe 25 warm gefahren wird.

Messen von Fahrstufe
Hiertber kann bestimmt werden, ab welchem Fahrstufenbereich die Messung erfolgen soll.

Messen bis Fahrstufe
Hierlber kann bestimmt werden, bis zu welchem Fahrstufenbereich die Messung erfolgen soll.

starten
Damit wird der Messzyklus (evt. zuvor die Warmfahrt) ausgeldst.

beenden
Damit wird der Messzyklus / die Warmfahrt abgebrochen.

2. Methode

Ab der Version 3.16 kénnen die Loks auch Uber eine Messstrecke in der Anlage ausgemessen
werden. Dazu wird anstatt dem Messradius aus Methode 1 die Lange der Messstrecke direkt
eingegeben. Es gibt hierbei allerdings einiges zu berlcksichtigen.

Die beiden Bldcke, die zur Messung herangezogen werden, missen am selben Belegtmelder
angeschlossen sein und die Fahrtrichtung muss so gewahlt werden, dass zuerst der Messblock,
also der Block welcher im Messkreis dem 3/4 Teil entspricht durchfahren wird und danach erst
der 1/4 Block befahren wird.

Messstrecke (3/4) 1/4 Block
Fahrtrichtung - =

Einen Nachteil Loks so auszumessen hat diese Methode. Denn zwischen den beiden Blécken
liegen in einer Anlage dann meist mehrere andere Blocke. Wenn diese dann auch durchfahren
werden missen um den Kreis zu schlielen, dann kann dies bei niedrigen Fahrstufen extrem
lange dauern. Da diese Messfahrt aber je Lok nur einmal absolviert werden muss, kann man
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dies bei normalen Heimanlagen sicher auch verschmerzen. Diese Methode ist topografisch
bedingt nicht so genau, wie Methode 1 — wem es aber egal ist, ob der Zug mit 79km/h oder
81km/h statt genau mit 80km/h fahrt, kann diese Methode sehr gut verwenden.

Die gemessenen Geschwindigkeiten werden ebenfalls wie in Methode 1 den Fahrstufen
zugeordnet und in der Wertetabelle angezeigt.

Nach den Messfahrten kénnen die Werte tGber Button speichern in der Lokdatenbank abgelegt
werden.

5.4. Lokbild

Lokbild [ max 130 % 150 )

|
| ™

BildgroPe: 248 « B4
|BildersBROT1_1.jpg |

[ Bild laden... ][ Bild entladen ]

Button <Bild laden>

Hiertber kann der Lok ein auf dem PC gespeichertes Bild zugeordnet werden. Es
konnen .BMP und .JPG Bilder verwendet werden. Die maximale BildgroRe wird oben
angezeigt (190 x 150), die aktuelle BildgréRe unten (248 x 64).

Button <Bild entladen>
Hiertber wird ein zugeordnetes Lokbild wieder entfernt (nur die Zuordnung!)

HINWEIS:
Wird der Hintergrund des Bild-Pfad-Namens rot, so konnte diese Bilddatei nicht
gefunden werden!

Wird der Hintergrund des Bild-Pfad-Namens blau, so konnte diese Bilddatei nicht als
Bild geladen werden!
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6. Gleisbild — Eingabe (Gleisbild — Editor)

Hier wird das grafische Gleisbild einschlieB3lich allen Zubehdrs auf dem Computer - Bildschirm in
stilisierter Form erstellt und hier erfolgt auch die Zuordnung der Digitaldressen zu den
Magnetartikeln, Lichtsignalen, Tastern und Blécken. Erst nach vollstandiger Gleisbild —
Erstellung und Adressierung ist dann das ST-TRAIN - Stellwerk zum Steuern der
Modellbahnanlage (Handbetrieb per Fahrregler / Halbautomatik per Fahrstrassen / Vollautomatik
per Fahrplan) verwendbar. Anderungen an bestehenden Gleisbildern kénnen hier nachtréglich
ebenso vorgenommen werden.

m ST-TRAIN Server Stelbwerk-Editor ¥3.03 Stelbwerk¥Ottbergen_¥3.BWS
Datei  Blockstrecke Weiche Signal Taster LED  Text Zubehdr  Wanzeige Drehscheibe  Schranke  Léschen  Sonstiges  Listen  Hilfe
DB % & b= -=-0- -5 -8-A-@- - & 3 F 4 - - 72 A

441 1:85: 8
HEd - w6

mrczi a5

BmiECs) 10555 -
WS

[ = » VH] & % LRI
222 - - | 1 77 | S N ] | 156 | 2.

Bild 2 von 16 | 396 58 . D CormPorts 0K 10:03:05 | Objekk (Block, Weiche, Signal, Richtungspfeil, usw. ) mit linker Maustaste auswahlen

Grafische Darstellung — Bild 2 des Gleisbildes

6.1. Die Meniileiste im Gleisbild-Editor

Datei  Blockstrecke  Weiche  Signal  Taster LED  Text Zubshér  Wanzeige Drehscheibe Schranke Loschen Sonstiges  Listen  Hife

Die Beschreibung der Menus mit ihren Unterpunkten erfolgt auf den nachfolgenden Seiten.
Diese Menlpunkte kdnnen teilweise auch direkt tiber die Symbole der Symbolleiste aufgerufen
werden.
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EIT Blockstrecke Weiche

Stelwerk laden. ..
Stelwerk speichern
Stelwerk speichern unter. .

Stellwerk, vom Bildschirm laschen
Stellwerk. drucken, .,

Einstellungen. ..
Sprache

Importiers W2 Skelwerk., ..
Ende

1 StelwerkhOttbergen V3. BWs
2 stelwerkiMeuffen_MNeu W3, bws

6.1.2. Menui — Blocks

Wieiche  Signal T

Block: Zeichnen

Block: Daten werandern
Block: Laschen [ Teil ldschen
Block: Zeigen

Blaock: Yerschieben
Black: Teil verschieben

Block: Kopieren
Block: Teil kopieren

Block: Bus &ndern

Block-Bezeichner »
Block-RichtungspFeil k
Block-Belegtmelder »

6.1.3. Menii — Weichen

Signal

W=ley=® Signal  Tasker

Wieiche: Eingeben

Weiche: Zuordnen - Alle neue
Weiche: Werschieben
Weiche: Daken dndern
Weiche: Léschen

Weiche: Zeigen

Weiche: Bus dndern

Wieichen-Bezeichner »

YWerbinden »

LEDr Tk

ST-TRAIN V3 — MANUAL

Laden eines bereits bestehenden Stellwerkes / Gleisbildes
Speichern des geladenen Stellwerkes nach Veranderungen
Speichern eines neu erstellten Stellwerkes mit Namensangabe

Léschen des angezeigten Stellwerkes am Bildschirm flir Neueingabe
Stellwerk auf einem Drucker oder in eine Datei ausgeben

Das Menti fur die Einstellungen wird gedffnet

Spracheinstellung Deutsch / Englisch / Italienisch

Importieren und umwandeln eines Stellwerkes aus ST-TRAIN_V2

Gleisbildeingabe beenden

Liste der zuletzt geladenen Gleisbilder

Zeichnen eines Blockes mit der Maus

Blockdaten Fenster 6ffnen und Blockdaten andern
Block l16schen oder einen ausgewahlten Teil davon

Es kdénnen nacheinander alle Bl6cke angezeigt werden

Einen gezeichneten Block oder ein Teil davon im Gleisbild verschieben

Verschieben eines Blockteiles — ohne Weichen!

Einen gezeichneten Block oder ein Teil davon im Gleisbild kopieren

BUS-Nr. fiir Belegtmelder &ndern
Auswahl — Verschieben / Léschen / Kopieren
Auswahl — Verschieben / Léschen / Kopieren / Lokrichtung drehen

Auswahl — Typ / Freigabeverzégerung

Weichenauswahl — Fenster 6ffnen

Uberpriifen und automatisches Positionieren der Weichen
Weiche im Gleisbild auswahlen und verschieben
Weichendaten verandern / korrigieren

Ausgewahlte Weiche I6schen

Alle Weichen nacheinander anzeigen

BUS - Zuordnung fir Weichen éndern
Weichenbezeichner verschieben / 16schen / erzeugen

Weichen miteinander verbinden oder I6sen
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6.1.4. Menu - Signale

Taster LED Tex

Signal; Eingeben
Signal: verschieben
Signal: Daten dndern
Signal: Laschen
Signal: Zeigen
Signal: Bus &ndern

Signalbezeichner r

Werbinden r

6.1.5. Menii — Taster

IEEE LED Text  Zubel
Taster: Eingeben
Taster: Verschieben
Taster: Daten andern
Taster: Loschen
Taster: Zeigen
Taster: Bus dndern

Taster-Bezeichner »

6.1.6. Menu - LED

IE6N Text ZFubehdr !

LED: Eingeben
LED: Werschisben
LED: Daken dndern
LED: Laschen

LED: Zeigen

LED: Bus andern

LED-Bezeichner b

6.1.7. Menii — Text

Zubehdr  WAnzei

Text: Eingeben
Text: Verschieben
Texk: Laschen
Text: kopieren

-

Einstellen

ST-TRAIN V3 — MANUAL

Offnet das Signal - Auswahl Fenster

Ausgewahltes Signal verschieben

Signal-Daten im Zuordnungsfenster verandern
Ausgewabhltes Signal I6schen

Anzeigen aller Signale nacheinander

BUS - Zuordnung fur ein oder mehrere Signale andern
Signalbezeichner verschieben / erzeugen / 16schen

Signale miteinander verbinden oder |6sen

Aktiviert Tastereingabe im Gleisbild

Ausgewabhlten Taster verschieben

Tasterdaten veréandern

Ausgewahlten Taster Idschen

Alle Taster nacheinander zeigen

BUS — Zuordnung &ndern

Tasterbezeichner I6schen / verschieben / erzeugen

Aktiviert die LED — Eingabe

Ausgewahlte LED verschieben

LED — Daten &ndern

Ausgewahlte LED I6schen

Alle LED nacheinander zeigen

BUS — Zuordnung andern

LED — Bezeichner I6schen / verschieben / erzeugen

Texteingabe

Ausgewahlten Text verschieben
Ausgewabhlten Text I6schen
Ausgewahlten Text kopieren

Farbe und Text — Art und GrofRe einstellen
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6.1.8. Menui — Zubehor

alla=gl N WAnzeige  Drehscheibe

Zubehir:
Zubehir:
Zubehir:
Zubehir:
Zubehir:
Zubehir:
Zubehir;

Zubehdir:
Zubehdir:
Zubehdr:

Zubehar:
Zubehdir:

Linie eingeben

Rechteck eingeben
Rechteck geflillt eingeben
Kreis eingeben

Kreis gefillt eingeben
Tunnel eingeben

Briicke eingeben

Werschieben
Laschen
Kopieren

Farbe andern
Farbe aufnehmen

6.1.9. Menii — VAnzeige

WIS  Drehscheibe  Schr

VAnzeige:
VAnzeige:
Vanzeige:
VAnzeige:
VAnzeige:

VAnzeige-

Eingeben
Yerschisben
Daken dndern
Lischen
Kopieren

Bezeichner r

Schi

6.1.10. Menu — Drehscheibe

Drehscheibe

achranke  Lischer

Drehscheibe: Eingeben
Drehscheibe: Yerschieben
Drehscheibe: Daken dndern
Drehscheibe: Laschen

Drehscheibe-Bezeichner 3

6.1.11. Menu — Schranke

ctale=ila=8 Lischen  Sonstiges  Listen

Schranke:
Schranke:
Schranke:

Eingeben
Yerschieben
Laschen

Schranke: Yallautomatik-Daten dndern

Schranke-Tasker

ST-TRAIN V3 — MANUAL

Eine Linie im Gleisbild erzeugen und anordnen

Ein Rechteck im Gleisbild erzeugen und anordnen

Ein gefiilltes Rechteck erzeugen und anordnen

Einen Kreis erzeugen und anordnen

Einen geflllten Kreis erzeugen und anordnen

Einen Tunnel im Gleisbild erzeugen und positionieren

Eine Briicke im Gleisbild erzeugen und positionieren
Ausgewahltes Zubehdr im Gleisbild verschieben / bearbeiten

Ausgewahltes Zubehor I6schen

Ausgewahltes Zubehor im Gleisbild kopieren

Farbenauswahl fir Zubehér-Darstellung
Eine Farbe von bereits vorhandenem Zubehor ibernehmen

Aktiviert die VAnzeige — Eingabe

Ausgewahlte VAnzeige verschieben

VAnzeige — Daten éndern

Ausgewahlte VAnzeige l6schen

Ausgewahlte VAnzeige kopieren

VAnzeige — Bezeichner lI6schen / verschieben / erzeugen

Aktiviert die Drehscheiben — Eingabe
Ausgewahlte Drehscheibe verschieben
Drehscheiben — Daten &ndern
Ausgewahlte Drehscheibe I6schen

Drehscheiben — Bezeichner lI6schen / verschieben / erzeugen

|_
Aktiviert die Eingabe einer Schranke

Ausgewahlte Schranke verschieben / bearbeiten
Ausgewahlte Schranke I6schen
Ausgewahlte Schranke — Daten verandern

Schranken Taster erzeugen / I6schen /
verschieben / Daten andern
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6.1.12. Menu — Loschen

EEW EeN  Sonstiges  Listen  Hilfe

Léschen:

Léschen:
Léschen:

Léschen:
Léschen:

Léschen:
Léschen:

Léschen:
Léschen:

Loschen:
Léschen:

Loschen:
Loschen:
Loschen:
Léschen:

Léschen:
Loschen:

Eild

Black.
Block-Bezeichner

Weiche
Wieiche-Bezeichner

Signal
Signal-Bezeichner

Tasker
Taster-Bezeichner

Led
LED-Eezeichner

Texk
Zubehdr
Yanzeige
Drehscheibe

Schranke [Eschen
Schranke-Taster [Gschen

6.1.13. Meni — Sonstiges

Sonskiges

Lisken  HilFe

Raster einfaus

Eild neuzeichnen

Gesamtes Bild werschisben

Bild drucken

6.1.14. Menii - Listen

Adress)anschiussliiste anzeigen

Liske: Block

Liske: Weichen

Liske: Signal

Liske: Taster

Liste: LED

6.1.15. Menu - Hilfe

Hilfe zur Stelwerkeingabe

Information zu ST-TRAIM

ST-TRAIN V3 — MANUAL

Léscht das gesamte Bildschirm - Stellwerk
Ausgewahlten Block I6schen

Ausgewahlten Block-Bezeichner I6schen

Ausgewahlte Weiche Idschen
Ausgewahlten Weichenbezeichner l6schen
Ausgewahltes Signal I6schen
Ausgewabhlten Signal-Bezeichner I6schen
Ausgewahlten Taster Idschen
Ausgewahlten Taster-Bezeichner I6schen
Ausgewahlte LED I6schen

Ausgewahlten LED-Bezeichner I6schen
Ausgewabhlten Text I6schen

Ausgewahltes Zubehor I6schen
Ausgewahlte VAnzeige l6schen
Ausgewahlte Drehscheibe I6schen
Ausgewahlte Schranke I6schen
Ausgewahlten Schranken — Taster I6schen

Raster im Gleisbild — Editor ein- oder ausschalten
Gleisbild neu erzeugen / darstellen
Verschieben des gesamten Gleisbildes

Ausdrucken des erstellten Gleisbildes

Selectrix — Adressenliste anzeigen
Blockzuordnung anzeigen

Zuordnung der Weichen anzeigen
Zuordnung der Signale anzeigen
Taster Liste anzeigen

LED - Liste anzeigen
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6.2. Die Symbolleiste - Bedienelemente (lkon)

O B % & b | m=-=-0- - -8-A-@8-"--4-t0- [ 7 4 - & -

¥
£

Neues Stellwerk erzeugen
Erstelltes Stellwerk laden
Stellwerk speichern
Einstellungen 6ffnen
Stellwerk drucken

Objekt auswahlen
Blockstrecken eingeben
Weichen eingeben
Signale eingeben

Taster eingeben

LED positionieren

Text eingeben

Zubehor zeichnen
VAnzeige eingeben
Drehscheibe positionieren
Schranken positionieren
Raster ein- / ausschalten
Stellwerk neu zeichnen
Ausschneiden / |dschen
Stellwerk Objekte zeigen
Hilfe zur Stellwerkeingabe
Stellwerk beenden

6.2.1. Die Statusleiste

|B\Id1von 16 167 108 . n ComParts OK 14:08:35 | Objekk (Block, Weiche, Signal, RichtungspFeil, usw.) mit inker Maustaste auswahlen

Die Statusleiste gibt Auskunft iber den Zustand der ST-TRAIN Gleisbildeingabe.

6.2.1.1. Die Bereiche der Statusleiste

Eild 1 von 16

Dieser Teilbereich zeigt an, welches Bild von wie viel mdglichen Bildern angezeigt wird.

Um schnell von einem Ausschnitt zu einem anderen zu wechseln kann wie folgt vorgegangen
werden:

Bild 01
Bild 0z
Bild 03
Bild 04

| Eid 05 - Dadurch klappt das Bildauswahlfenster auf.
; 3 PP
- Bid 07 e Durch Anklicken der Bildnummer wird das ausgewahlte Bild auf

Bild 08 - dem Bildschirm dargestellt.
Bild 09 e

Bild 10
Bild 11
Bild 12
Bild 13
Bild 14
% Bid 15
Bild 16 C
—— u}
I ——.

n
-
-.

In den Bildbereich der Statusleiste klicken.

LT Hier wird die aktuelle Position des Mauszeigers in X- (167) und Y- (108)
Koordinaten angezeigt.
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] Dieser Teil der Statusleiste dient zur Anzeige der Blockeingabe.
Sobald mit dem Zeichnen eines Blocks begonnen wird und dieser dann horizontal, vertikal oder
diagonal aufgezogen wird, erscheint hier eine dementsprechende . Nur wenn diese
grune Linie erscheint, kann ein Block weitergezeichnet werden. Solange das dunkelrote
Quadrat erscheint, ist entweder kein Block angefangen oder wenn doch, ist dieser weder
horizontal, vertikal noch diagonal.

B comports ok Dieser Bereich gibt Auskunft iiber den Zustand des / der Com-

Ports und der Verbindung zum SELECTRIX - System. Ein Klick in diesen Bereich zeigt weitere
Information zu dieser Anzeige an.

"""" ST-TRAIM Carm-PaorkfInkerface Skatus:

------- ariin = Kommunikakion isk ok

N Blau = Interface meldet keine Daten (Falsche Geschwindigkeit, Falscher Tvp)
Gelb = Kommunikation wird aufgebaut

Rot = Com-Park kann nicht verwendet werden (Falscher Com-Port oder anderweitig verwendet)

D ComPLrce o T I L o oo e e LI Lt I o i et e (LY

14:08:35 Die aktuelle Uhrzeit des PCs

Chiekr (Block, Weiche, Signal, RichtungspFei, usw. ) mit linker Mauskaste auswahlen

Dies ist der wichtigste Bereich bei der Eingabe eines Stellpultes! Hier wird immer angezeigt, was
gerade gemacht werden kann. Die hier zu sehende Anzeige besagt, dass Objekte wie Blocks,
Weichen, Signale usw. mit der linken Maustaste ausgewahlt werden kénnen. Die Anzeige andert
sich mit jeder Aktion die ausgefiihrt wird.

6.3. Die Gleisbild — Eingabe

In ST-TRAIN besteht jedes Gleisbild aus Blockstrecken und den zugehérigen Weichen —im
Weiteren als ,Block® bezeichnet.

6.3.1. Blocks / Blockstrecken

- Eingeben

Um einen neuen Block zu zeichnen muss auf das Symbol |£' geklickt werden, oder Uber die
Menlleiste Blockstrecke -» Block zeichnen ausgewahlt werden.

Block anfangen:
Dazu wird der Mauszeiger an die Stelle innerhalb des Stellpults bewegt, an dem der Block
anfangen soll. Dann wird die linke Maustaste gedriickt.
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Block aufziehen:

Sobald der Block einen Anfang hat, kann er mit der Maus aufgezogen werden, dann mit der
linken Maustaste den Block fixieren — die rechte Maustaste beendet das Zeichnen des Blockes
(Hinweise in der Statusleiste im Bearbeitungsmodus beachten).

Hier sollte beachtet werden, dass ein Block nur als solcher akzeptiert wird, wenn er entweder
horizontal, vertikal oder diagonal gezeichnet wird. Als Hilfe kann dazu das dunkelrote Quadrat
links in der Statusleiste hergenommen werden. Erst wenn dieses gruin wird, kann ein Block auch
als solcher eingegeben werden.

Fur den Fall, dass der Blockanfang wahrend des Zeichnens verschoben werden muss, kann
dies uber die vier Pfeiltasten der Tastatur geschehen.

Block weiterzeichnen:
Jetzt kann der Block weiter gezeichnet werden. Dazu wird wie oben beschrieben verfahren.

Block unterbrechen bzw. beenden:
Um einen Block zu beenden bzw. ihn zu unterbrechen, wird nachdem er aufgezogen wurde die
rechte Maustaste gedrtickt.

Blockteil ansetzen:

Nachdem der Block unterbrochen wurde, kann nun ein Blockteil angesetzt werden (z.B. fur
Weichen). Dazu den Mauszeiger auf die Stelle des Blocks setzen, an welcher der neue Blockteil
beginnen soll und diesen durch Driicken der linken Maustaste (Block anfangen) beginnen. Auch
hier kann, wenn der richtige Anfangspunkt nicht getroffen wurde, mit den vier Pfeiltasten dieser
Punkt verschoben werden, bis er passt.

Soll der Block am Anfang oder am Ende weitergezeichnet werden, kann dieses andocken Uber
die Taste ,B“ der Tastatur erfolgen (rechte Maustaste lasst ihn wieder los).

Bitte beachten Sie wahrend des Zeichnens immer die Hinweise in der Statusleiste!
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Hinweis: Blocke sollten bei der Gleisbild — Eingabe in kleinen Stiicken gezeichnet und dann Uber
Verbinden zugeordnet werden. Dies ermdglicht bei Veranderungen des Gleisplanes (Loschen
von Blockteilen — Neuzeichnen - Einfugen) eine einfachere Handhabung.

Weichen und Signale kénnen Uber Symbole ausgewahlt, alle anderen Objekte kdnnen nur direkt
Uber MenUs aufgerufen werden.

Block zuordnen:

Ein beendeter Block muss noch zugewiesen werden. Darunter versteht man, dass dem Block
zumindest eine Blocknummer zugeordnet werden muss. Um dies zu tun, muss die Strg-Taste
der Tastatur gedrickt gehalten werden und nochmals kurz die rechte Maustaste gedruckt
werden. Dann kann die Strg-Taste wieder losgelassen werden.

Es wird das Fenster zur Blockzuordnung geoffnet.
Hier werden alle relevanten Daten, die den Block betreffen, eingegeben. Jeder Block bendtigt

eine eigene Blocknummer. Diese Blocknummer muss hier eingetragen werden — die mdgliche
Blockanzahl ist abhangig von den frei geschalteten Lizenz - Objekten.

i Blockzuordnung E'
Nummer [16 w
Bezeichnung |:|
BM-Bus
BM-Adresse

29 w
BM-Anzchluss
Lange |:| iF T

kdax. Geschwindigkeit

Text | |

8i Loknummeranzeigen fi Richtungzanzeige

[ k. ” Ahbbrechen ” S abfragen l

Verflgbare Blocknummern kénnen durch Anklicken des kleinen Pfeils im Kombinationsfeld
Nummer angezeigt werden.

Nummer

zzeichnung

BM-Bus

1-Adreszze
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Bezeichnung

In diesem Feld kann dem Block ein Name oder eine andere Nummer zugeordnet werden. Dieser
Wert muss aber eindeutig sein, so dass kein anderer Block denselben Wert hat. Dieser Block-
Name wird dann anstelle der Blocknummer angezeigt. Im Fahrplan kann der Block entweder
durch die Nummer oder Uber die Bezeichnung (Name mit vorangestelltem ,=*) angesprochen
werden. Die Bezeichnung kann aus maximal drei Zeichen (Buchstaben/Ziffern) bestehen.

BM-Bus

Hier muss der Bus, an dem der Belegtmelder angeschlossen ist, eingetragen werden. Bei
Systemen mit nur einem Bus wird hier die Nummer 0 eingetragen. Bei System mit zwei Bussen,
die Nummer 1.

BM-Adresse
Hier muss die SELECTRIX Adresse, auf die der Belegtmelder programmiert ist, eingetragen
werden.

BM-Anschluss
Hier muss die Anschlussnummer, an dem der Block am Belegtmelder angeschossen ist,
eingetragen werden.

Lange
Hier kann die Lange des Blockes eingetragen werden.

Max. Geschwindigkeit
Hier kann die Hochstgeschwindigkeit fur den Block eingetragen werden. Dieser Wert kann zum
einen im Fahrplan verwendet werden, zum anderen wird er fur Autofahrten verwendet.

Text
Hier kann ein Text, der diesen Block beschreibt, eingetragen werden

8i Loknummeranzeige
Wenn der Belegtmelder ein 8i - Belegtmelder ist, sollte hier ein Hakchen gesetzt werden. Damit
werden die Lokdecoder - Rickmeldungen (wenn rickmeldefahig) ausgewertet und angezeigt.

8i Richtungspfeilanzeige
Wenn der Belegtmelder ein 8i Belegtmelder ist, sollte hier ein Hakchen gesetzt werden. Damit
werden die Lokdecoder - Ruckmeldungen (wenn rickmeldeféhig) ausgewertet und angezeigt.

Weitere Information zur 8i - Riickmeldung finden Sie in der Beschreibung zum Stellpult.

- Block - Daten
Um die Daten eines Blockes zu andern, muss dieser zuerst durch Anklicken ausgewahlt werden.

&

Dazu muss in der Symbolleiste der Pfeil ausgewanhlt sein.'—

Block durch anklicken auswahlen, Esc=abbrechen

Danach wird das Fenster zur Blockzuordnung gedffnet und die Daten des Blocks kénnen
geandert werden. Nach dem Beenden der Blockzuordnung kann nun ein weiterer Block zum
Andern ausgewahlt werden.

Die Blockauswahl wird mit der Esc-Taste oder mit der rechten Maustaste beendet.
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- Block — Loschen / Teil Idschen
Um einen Block oder einen Teil davon zu 16schen, muss dieser zuerst durch Anklicken

B

ausgewahlt werden. Dazu muss in der Symbolleiste der Pfeil ausgewahlt sein.

Block durch Anklicken auswahlen, Esc=abbrechen

Der Block wird nun dementsprechend dargestellt. Der Blockteil, der angeklickt wurde wird in
gelber Farbe dargestellt, der Rest des Blockes in rot.

Block loschen

Black 7 lozchen

Soll der gezamte Block [Fat und Gelb] ader nur
der Blocktell [Gelb] geloscht werden?

Block ] [ Tei ] [ #bbrechen ]

- - - - Hauptschalter- - - - - - -
"Z:1mﬂﬂf—ﬁﬁﬁﬁﬁﬁéﬁ
El | 0:80:1 ‘.IE
.............. .
B2 I 0:E5E e S8

Hier muss man nun entscheiden, ob der gelb dargestellte Teil des Blocks oder der gesamte
Block geléscht werden soll.

ACHTUNG: Nach dem Ldschen wird dieser Block endgultig entfernt!
Nun kann ein weiterer Block zum Ldschen ausgewahlt werden.

Die Blockauswahl wird mit der Esc-Taste oder mit der rechten Maustaste beendet.

- Block zeigen
Um alle Blécke nach einander angezeigt zu bekommen wird dieser Menupunkt ausgewahlt.

HNT MEUTTER L IAUPLILaILs]
.. . 1|pahnhof

B2 10252 |

Der erste Block wird nun griin angezeigt. Die relevanten Daten dazu sind in der Statuszeile zu
erkennen.

Black 001/B1, Bus: 0, Ade 080, Bik: 1, ‘Weiter mit Enter/Maustaste-Links, Esc=abbrechen

Zur Anzeige des nachsten Block kommt man Uber die Eingabe-Taste oder die linke Maustaste.
Einen Abbruch der Blockanzeige erreicht man Uber die Esc-Taste oder die rechte Maustaste.
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- Block verschieben
Um einen Block zu verschieben, muss dieser zuerst durch Anklicken ausgewahlt werden. Dazu

B

muss in der Symbolleiste der Pfeil ausgewahlt sein.

Block durch Anklicken auswahlen, Esc=abbrechen

Danach kann er an eine andere Position verschoben werden. Es werden alle Teile eines Blocks
inklusive der Weichen verschoben!

Block werschieben, Maus-Links=Fixieren, Maus-Rechts=abbrechen,

Mit der linken Maustaste wird der Block nun an der neuen Position fixiert, mit der rechten
Maustaste wird die Aktion abgebrochen.

Nun kann ein weiterer Block zum Verschieben ausgewahlt werden.

Die Blockauswahl beendet man mit der Esc-Taste oder mit der rechten Maustaste.

- Block - Teil verschieben
Um einen Blockteil zu verschieben muss dieser Teil zuerst durch Anklicken ausgewahlt werden.

b

Dazu muss in der Symbolleiste der Pfeil ausgewahlt sein

Block durch Anklicken auswahlen, Esc=abbrechen

Danach kann der Block - Teil an eine andere Position verschoben werden. Es werden keine
Weichen mit verschoben, da eine Weiche immer aus zwei Blockteilen besteht!

Block, werschieben, Maus-Links=Fixieren, Maus-Rechts=abbrechen.

Mit der linken Maustaste wird der Block - Teil an der neuen Position fixiert, mit der rechten
Maustaste wird die Aktion abgebrochen.

Nun kann ein weiterer Blockteil zum Verschieben ausgewahlt werden.

Die Blockauswahl beendet man mit der Esc-Taste oder mit der rechten Maustaste.

- Richtungspfeil
Mit dem Block-Richtungspfeil wird die zulassige Fahrtrichtung fur einen Block definiert.

- Block ohne Digitaladresse
Sind auf der Anlage mehr Bl6cke vorhanden als reelle GleisbesetztmelderanschlUsse, so
konnen diese, wenn in ST-TRAIN frei geschalten, auch ohne Digitaladresse im Gleisbild — Editor
gezeichnet werden. Diese Blocke werden dann ,Grau® dargestellt (immer abhangig von den
Einstellungen unter ,Optik“) und mit der laufenden Blocknummer im Block - Bezeichner
gekennzeichnet. Diese Blocke stehen manuellen Zugfahrten, aber nicht flir den Gberwachten
Fahrbetrieb mit Fahrstrassen oder im Fahrplan, zur Verfliigung — kénnen aber trotzdem im
Fahrplanbetrieb ohne Zugriff auf Blockfunktionen durchfahren werden.

......................... Blockdarstellung ohne zugewiesene Digitaladresse mit
Block-Bezeichner und Block-Richtungspfeil
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- Belegtmelder — Typ und Freigabeverzégerung festlegen

G Weiche  Signal  Tasker LED Text  Zubehdér  WAnzeige Drehs
. Block: Zeichnen e - ! - T - @ - A -

Block: Daten werandern
| Block: Laschen | Teil léschen

Block: Zeigen

Block: Yerschisben
l Block: Teil verschieben

Block: Kopieren

Block: Teil kopieren

: Block: Bus &dndern
Block-Bezeichnar r
Block-Richtungspfeil L4
Block-Belegtmelder: Tvp
-I_I T I Block-Belegtmelder: Freigabeverzidgerung

Unter dem Punkt ,Block-Belegtmelder: Typ“ kann die nachfolgende Maske aufgerufen
werden, in der durch Anhaken der Belegtmelder Adressen festgelegt wird, ob eine
Ruckmeldung erfolgen soll.

Anmerkung:

Nur mdéglich, fur intelligente Belegtmelder 8i, die auf der Anlage eingesetzt sind — bitte beachten, dass
daflir auch eine Riickmeldeadresse vergeben werden muss!

i Belegtmelder-Typ einstellen E'
8i Adresse Busz Block s
] 50 0 24,28, 26, 27,34, 28,32, 30
Ol 91 0 17,718,719, 20,21, 22,23, 35
] g2 0 9,10,11.12,13, 14,15, 18
] g3 1l 1,23, 457,63

Belegtmelder — Typ durch Anhaken festlegen - mit <Ubernehmen> werden die Anderungen
gespeichert.

Diese Maske kann unter ,Block-Belegtmelder: Freigabeverzégerung® aufgerufen werden. Die

Einstellung der Freigabeverzogerung verbessert den Blockbetriebsablauf auf der Anlage.
Die Freigabeverzdgerung wird immer Adressweise (1 Besetztmelder) mit allen 8 Eingangen

aktiviert.
i Belegtmelder-Freigabeverzogerung einstellen

Verz | Adresze Buz Blocks
] a0 ] 24,258, 26, 27,34, 28, 32,30
] 91 ] 17,1819, 20,21, 22, 23, 35
] 92 ] 9,10,11,12,13,14, 15,16
] 93 1 1.2.3,4.5.7.E.8

Auszugsweise Darstellung

Belegtmelder — Freigabeverzdgerung fur Belegtmelder, die elektronisch nicht auf einen Freigabewert
programmiert werden kénnen, anhaken - mit <Ubernehmen> werden die Anderungen gespeichert.
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Loschen mit Auswahl mehrerer Blocks

Um mehrere Block gleichzeitig auszuwahlen muss zuerst sichergestellt werden, dass in der

Symbolleiste die Objektauswahl |E| aktiviert ist.

Dann kann mit der rechten Maustaste der Blockbereich ausgewahlt werden. Dazu wird zuerst
mit der Maus auf den linken oberen Anfangsbereich positioniert, die rechte Maustaste gedrickt
und gedruckt gehalten. Nun wird mit der Maus der Bereich aufgezogen. Sind alle Blockstrecken
in dem entstandenen Rahmen enthalten, kann die rechte Maustaste losgelassen werden.

I | O EE D

16 | 0891 1

Sobald dies geschehen ist, werden alle ausgewahlten Blockstrecken rot eingefarbt und es wird
ein Auswahlmenl angeboten.
|
abbrechen

I | O:EEE

Wird ,Ausgewabhltes I6schen” angeklickt, kommt folgende Abfrage:

B IGschen P§|

Auzgewahite Blacke loschen

inkluzive wWeichen
inkluzive Signale
inkluzive Taster

inkluzive LED:

dig in ader auf den Blacken
zind.

[ozchen

in der angegeben werden kann, was alles aulRer den ausgewahlten Blockstrecken noch
mitgeléscht werden soll.
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6.3.2. Weichen

Eine Weiche ist zum einen ein eigenstandiges Objekt in ST-TRAIN, ist aber zum anderen
abhangig von einem Block. Eine Weiche ist immer Teil eines Blocks. So muss eine Weiche
immer auf einen Block positioniert werden. Eine Weiche besteht somit aus zwei Teilen. Der
erste Teil ist der Block (also die Schienen), der zweite Teil ist die Weiche selbst.

Die Weiche kann manuell, Gber eine Fahrstrasse oder den Fahrplan gestellt werden.
Beim Zeichnen des Weichenblockes ist zu beachten, dass es Weichen mit einem und zwei
Antrieben gibt.

Weichen mit zwei Antrieben werden als zwei getrennte Weichen gezeichnet!

Weichen mit einem Antrieb: Weichen mit zwei Antrieben:

Normale Weiche Dreiwegweiche

Bei einer DKW ist unbedingt darauf zu achten, dass die Antriebe gekreuzt eingegeben werden
mussen (die linke Weiche im Gleisbild / Stellpult steuert die rechte Weiche der DKW, die rechte
Weiche im Gleisbild / Stellpult steuert die linke Weiche der DKW)!

- Weiterhin gilt es zu beachten, dass Weichen immer vom Weichenherzstiick (Weichen-
Mittelpunkt) beginnend gezeichnet werden mussen!

- Eingeben

1. Maus auf Weichenherzstiick (Weichenmittelpunkt) positionieren - linke Maustaste
drlicken

2. Weichenteil mit der Maus aufziehen. Falls der Mittelpunkt nicht getroffen wurde, kann
dieser Uber die Pfeiltasten der Tastatur verschoben werden.

3. Linke Maustaste driicken, um einen Teil zu zeichnen, dann rechte Maustaste driicken,
um den Block zu unterbrechen.

Damit ist der Block fiir eine normale Weiche gezeichnet.
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Um z.B. eine Kreuzungsweiche zu zeichnen muss wie folgt weiter
verfahren werden:

4. Zuerst wie unter Punkt 1 bis 3 den ersten Teil der Weiche zeichnen. Dann die Maus
wieder auf das Weichenherzstiick positionieren und die linke Maustaste drticken.

BN

5. Zweiten Weichenteil aufziehen.

6. Linke Maustaste driicken, um den weiteren Teil zu zeichnen, dann rechte Maustaste
driicken, um den Block zu unterbrechen.

HINWEIS: zuerst den Block komplett zeichnen und danach die dem Block zugeordneten Weichen
positionieren!

Zuordnen

= WEeIC
4 Nummer | v|
[h ﬂ [? ﬂ Bezeichnung |7|
y % % é’ Decoder-Bus i_l:l—v_
% # % ﬂ Decoder-Adresze | VI
m e EE BB Docodoranschiuss [ g
P\f '(/44. S A Rickmelde-Adresse |——v|
SRy N C Anschs
i ol i O | ® Doppelspule © noml
e e e ) Motor / Servo O gedisht
o e e ] [0k [ Abbrechen [ SX abhegen |
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- Verandern

g weichezworanen &)

Mummer |5

Bezeichnung g
Sy Decoder-Bus
S Decoder-Adrezze |53

----- Decoder-Anschluss

Riackmelde-Adrezze

o[ = 2| [£
L1054 £

Antriebzart Anzchluss
(#) Doppelspule () normal
) Motar /£ Servo () gedreht
[ Ok ][ Abbrechen H S abfragen ]

Menu Weiche --> Daten &ndern — der Mauszeiger andert sich - Weiche auswahlen — die
Eingabemaske wird gedffnet und die vorhandenen Daten kénnen verandert werden. Danach kénnen
weitere Weichen ausgewahlt werden. Esc oder rechte Maustaste beendet diesen MenUpunkt.

- Loschen

Weiche lischen

T | 32 || men

Menl Weiche --> I6schen — der Mauszeiger andert sich — Weiche auswahlen — die Abfrage erscheint.
Die Weiche wird mit <JA> unweigerlich geléscht. Esc oder rechte Maustaste beendet diesen
Menupunkt.

- Verbinden / Trennen

Manche Weichenkombinationen sind nur gemeinsam sinnvoll schaltbar — daflr kdnnen
Weichen, ohne sie elektrisch miteinander zu verschalten, verbunden werden. Dann genigt
ein Mausklick zum Schalten beider Weichen (auch mit dem Steller!).

Menu Weiche --> verbinden — der Mauszeiger andert sich — 1. Weiche auswahlen — 2. Weiche
auswahlen — Abfrage beantworten. Die Weichen werden miteinander elektrisch schaltbar verbunden.
Esc oder rechte Maustaste beendet diesen MenUpunkt.

Analog kénnen auch im Menupunkt trennen zwei miteinander verbundene Weichen wieder getrennt
werden.
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- Zeigen

Dieser Menulpunkt zeigt die Weichen im Gleisbild-Editor — die Weichendaten erscheinen in der
Statusleiste — mit <ENTER> wird die nachste Weiche gezeigt.

Mit Esc oder der rechten Maustaste wird der Vorgang abgebrochen (siehe Block zeigen).

- Doppelkreuzungsweiche mit 2 Antrieben

Doppelkreuzungsweichen mit 2 Antrieben — werden aus 2 Weichen zusammengesetzt —
zuerst die erste Weiche positionieren und adressieren und erst danach dann die zweite
Weiche fur die Doppelkreuzungsweiche positionieren und adressieren!

Fur die Darstellung von Doppelkreuzungsweichen mit 2 Antrieben sind im Gleisplan die
nachfolgend aufgezeigten Formen mdglich:

1. Variante — Doppelkreuzungsweiche in versetzter Darstellung — jeder Weichenantrieb ist durch
Anklicken einzeln schaltbar bzw. bei verbundenen Weichen schalten beide Weichenantriebe beim
Anklicken einer Weiche gemeinsam — entweder Beide auf Gerade oder Beide auf Abzweig.

2. Variante — Doppelkreuzungsweiche mit Gberlappender Darstellung — zum einzeln Schalten beider
Weichenantriebe sind zugeordnete Taster erforderlich, da nur die zuletzt positionierte Weiche im
Gleisbild direkt mit der Maus geschalten werden kann.

6.3.3. Signale

Signale werden in ST-TRAIN nur zur Visualisierung von Blockzustanden auf der
Modellbahnanlage eingesetzt und zeigen Blockzustande an. Signale haben im digitalen
Zugbetrieb entgegen dem Vorbild keine technische Bedeutung mehr — der Zugbetrieb
funktioniert auch ohne das reelle Vorhandensein von Signalen im Modellbahnbetrieb.

- Signal: Eingeben
offnet das Signal-Auswahl Fenster.

Durch Anklicken mit der Maus wird das gewunschte Signal ausgewahlt.

Dieses wird dann im Stellwerk an der entsprechenden Position platziert und mit der linken
Maustaste fixiert.

Nun mussen die fir das Signal erforderlichen Daten im Signalzuordnungsfenster eingetragen
werden.

Dazu muss fir jedes Signal eine eindeutige Nummer vergeben werden. Es kann aber auch
eine Bezeichnung vergeben werden, die dann anstelle der Signal-Nummer angezeigt wird.
Wenn das Signal angeschlossen und Uber ST-TRAIN gestellt werden soll, dann missen auch
noch die Daten fiir Bus, Adresse und Anschluss eingetragen werden.
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§ e :
T HIE OFH i
g %
g &
. :
a ] +]
Signalauswahl - Menii

W% g0 Signalzuordnung _|

| Blockzignal 2-begriffig

o

MRS
1 4 £

Nummer
Bezeichnung

Decoder-Busz
Decoder-Adresze
Decoder-Anzchluzs
zicher Block
nberweiche {gerade)
auf Block

Yorzignal-erbindung Anzchluizz
(%) nomal
| | | | (O gedreht
[ ok || Abbrechen |

Signalzuordnungsfenster

Soll ein Signal halbautomatisch arbeiten, also einen bestimmten Block Uberwachen und dabei
abhangig vom Zustand des Blocks den richtigen Signal-Begriff anzeigen, dann muss unter
sichert Block der entsprechende Block eingetragen werden.

Im Stellwerk muss dann aber auch die Signal-Halbautomatik aktiviert werden!
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Anschluss: beschreibt, ob die physikalische Signalstellung mit der in ST-TRAIN Ubereinstimmt.
Wenn also das Signal physikalisch anders steht als ST-TRAIN anzeigt, kann dies hiermit
gedreht werden. Dies funktioniert nur bei zweibegriffigen Signalen.

Vorsignal-Verbindung: ist nur bei Vorsignalen aktiviert. Dort kann dann eingeben werden, ob
das Vorsignal mit dem dazu gehérigen Hauptsignal gestellt werden soll. Dazu wird unter Von
Signal die Nummer des Hauptsignals eingetragen. Wenn das Vorsignal am Mast eines
Hauptsignals sitzt, wird dies bei HPO - Anzeige des Mast-Hauptsignals dunkel getastet. Dazu
muss unter Am Mast die entsprechende Nummer eingetragen werden.

- Buszuordnung andern

& Bus fiir Signale @ndern E|

Alte Bus-Murnmer |0 w
Meue Bus-Murmmer |E w
Yaon Signal -Murmmer |1 "

Biz Signal -Murmmer | GO0 w

Bus anderm

Die BUS Zuweisung kann hiermit geandert werden

- Verandern
Uber diesen Menupunkt kdnnen die signalrelevanten Daten verandert werden.
Dazu wird nach der Signalauswahl das Signalzuordnungsfenster geoffnet.

- Loschen
Ahnlich wie beim Block |6schen, kann auch ein ausgewahltes Signal geléscht werden.

- Verschieben
Hiermit kann ein Signal innerhalb des Gleisbildes verschoben werden.

- Zeigen
Uber diesen MenUpunkt kénnen alle Signale nacheinander angezeigt werden. Dabei werden
die Signale nach ihren Nummern angezeigt und gleichzeitig in der Statusleiste die
wichtigsten Daten dazu.

Signal 001, Bus: 0, Adr: 064, Bit: 6, normal (2 won2), Weiter mit Enter/Maustaste-Links, Esc=abbrechen

Uber die Eingabe-Taste oder die linke Maustaste wird auf die nachste Weiche umgeschaltet.
Dieser Vorgang kann Uber die Esc-Taste abgebrochen werden.
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- Signalbezeichner
Uber diesen Menulpunkt wird ein Signal-Bezeichner verschoben, geléscht oder erzeugt.

1'—H_I:'_;__Signal—
& Bezeichner

Der Signal-Bezeichner zeigt die Signal-Nummer, oder wenn vorhanden, die Signal-
Bezeichnung an.

- Signale verbinden
Uber diesen Menipunkt kénnen zwei Signale miteinander verbunden und wieder geldst
werden. Verbundene Signal werden immer zusammengestellt. Dazu missen die zwei
Signale nacheinander angeklickt werden (s. auch Weichen verbinden).

Taster

Taster kdnnen im Gleisbild an beliebiger Stelle eingeflgt und fur die unterschiedlichsten
Schaltzwecke eingerichtet werden (MAIN, Weichen, Fahrstrassen etc.). Sie werden immer
im Stellpult mit der Maus oder aus dem Fahrplan heraus sofort oder verzégert geschalten.

- Eingeben
Setzt sofort die Eingabe eines Tasters auf aktiv. Dieser Taster muss nun an die
entsprechende Position gebracht werden. Fixiert wird er mit einem linken Mausklick.
Sobald dies geschehen ist, wird das Taster-Zuordnungsfenster gedffnet.

(o] Taster-Zuordung [‘S__<|
Nummer (1-511) o
Bezeichnung I:I (B rmax ) -
Werbindung mit; | :
(-0
o (1-103)
ein Anzchluzs dirgkt;
Anschluss (1-8)
oder mehrere Anschluzze:

Aktiver-Bitwert (L A = T B
Inaktiver-Bitwert O G = I
Anzeige-hlazke [ = I

Taster-Rilckstellzait (0.5-95Sek.)
Taszter izt in Gruppe (1-99%
Taster-Auz Farbe
Tazter-Ein Farbe E
ok || abbrechen |
Taster-Zuordnungsfenster

Hier mussen nun die fir den Taster erforderlichen Daten eingetragen werden. Dazu muss jedem
Taster eine eindeutige Nummer zugeordnet werden. Eine Bezeichnung kann ebenso vergeben
werden, die dann anstelle der Taster-Nummer angezeigt wird.
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Sollen auf dem SELECTRIX Bus bestimmte Aktionen beim Ein- bzw. Ausschalten des Tasters
geschehen, so missen auch diese Angaben (Bus, Adresse, Anschluss oder Aktiver - Bitwert)
eingetragen werden.

Zudem kann jedem Taster eine individuelle Rickstellzeit (selbsttatiges verzdgerte Ausschalten)
zugeordnet werden.

Taster kénnen auch in Gruppen zusammengefasst werden. Innerhalb einer Gruppe kann immer
nur ein Taster aktiv sein. Sobald ein anderer Taster der Gruppe aktiviert wird, wird der zuvor
aktive Taster deaktiviert. Jedem Taster kann eine Ein- und Aus-Farbe zuwiesen werden.

- Verschieben
Funktion analog wie bei Weichen etc.

- Zeigen

Uber diesen Menipunkt kénnen alle Taster nacheinander angezeigt werden. Dabei werden
die Taster nach ihren Nummern angezeigt und gleichzeitig in der Statusleiste die wichtigsten

Daten dazu.

Tasker 001 f T1 (1 won 23, ‘Weiter mit Enter/Maustaste-Links, Esc=abbrechen I

Uber die Eingabe-Taste oder die linke Maustaste wird der nachsten Taster gezeigt.
Der Vorgang kann Uber die Esc-Taste abgebrochen werden.

- Daten verandern
Uber diesen Menupunkt kdnnen die tasterrelevanten Daten verandert werden. Dazu wird
nach der Tasterauswahl das Taster-Zuordnungsfenster geoffnet.

- Loéschen
Ein ausgewahlter Taster kann hier geldscht werden.

- Bezeichner
Es kann ein Taster-Bezeichner verschoben, geléscht oder erzeugt werden.

Bezeichnher

Der Taster-Bezeichner zeigt die Taster-Nummer oder wenn vorhanden die Taster-
Bezeichnung an.

- Aktive Tasterfarbe einstellen / andern
Ein Anklicken des dargestellten Tasters 6ffnet ein Farbauswahl-MenU — hier kann die neue
Tasterfarbe fur Aktiv ausgewahlt werden.

- Inaktive Tasterfarbe einstellen / andern
Ein Anklicken des dargestellten Tasters 6ffnet ein Farbauswahl-MenU — hier kann die neue
Tasterfarbe fur Inaktiv ausgewahlt werden.

TN Eur\uu 1

Dk /2 0 I Dk A , , . . .
Taster mit aktiver (grin) und inaktiver (rot) Farbdarstellung
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6.3.4. Text
Text ermdglicht im Gleisbild/Stellwerk Objekte usw. in unterschiedlichster Art zu beschriften.

Eingeben
Es wird sofort der Text welcher im Stellpult erscheinen soll abgefragt.

Bitte den Text eingeben [ Leeren zum Abbrechen |

| H auptzchalted |

Sobald auf OK geklickt wird, kann der Text im Stellpult frei an eine geeignete Position
verschoben werden. Mit einem Klick der rechten Maustaste kann er gedreht werden und
fixiert wird der Text im Gleisbild durch einen Klick mit der linken Maustaste.

Text verschieben

Durch Anklicken mit der linken Maustaste kann ein Text innerhalb des Gleisbildes frei

verschoben werden.

Text kopieren

Durch Anklicken mit der linken Maustaste kann ein Text innerhalb des Gleisbildes kopiert

und neu platziert werden.

Text loschen

Durch Anklicken mit der linken Maustaste kann ein ausgewahlter Text innerhalb des

Gleisbildes geldscht werden.

Schriftart, Schriftschnitt und Schriftgrad einstellen

Schriftart

Schiiftark: Schriftzchnitt: Schriftarad:

il Standard g

P A
Arial Black =

€} Airial Marrow Fett 10
)} arial Rounded MT Bol Fett Kurziv 11 =
{} Blackadder ITC 12
} Bodoni MT 14
} Eodoni MT Black b 16 b
Effekte Beizpiel
[] Durchgestichen
AaBbyyE

[ ] Unterstichen St
Farbe:
| I E 5 w | Skript:

westlich v

Diezes izt eine OpenT vpe-Schriftart. Sie wird auf dem Drucker und
auf dem Bildzchirm wvenwendet.

0K,
e 3

Auswahlfenster fir Schrift — Farbe — Effekte
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- Farbe einstellen
Uber diesen Menupunkt kann die Text-Farbe festgelegt werden. Alle nachfolgenden Text-
Eingaben verwenden dann diese Vorgabe bis zur nachsten Anderung.

Grundfarben:

B TN
H NN

HEENEENENEN

AN EEEENEN
~§ 4 0 0 B I

Benutzerdefinierte Farben:

[ Farben definieren »» ]I

| ok | [Abbrechen |

6.3.5. Zubehor
- Grafik-Darstellungsformen eingeben
Linie eingeben
ermoglicht es, einfache Linien in einem Gleisbild zu zeichnen.

Mit der Maus kann die Linie im Gleisbild beliebig positioniert werden.

Folgende Tasten beeinflussen das Aussehen der Linie:

Taste ,F* Legt die Farbe der Linie fest

Taste ,+“ Linie wird dicker

Taste ,-“ Linie wird dinner

,Pfeil-Tasten® Linien-Ende wird horizontal oder vertikal verschoben

Somit lassen sich verschiedene Linien in unterschiedlicher Lange, Breite, Richtung und
Farbe erzeugen.

Rechteck eingeben

ermdglicht es, nicht geflillte Rechtecke in einem Gleisbild zu erzeugen.
Mit der Maus kann das Rechteck beliebig positioniert werden.
Folgende Tasten beeinflussen das Aussehen des Rechtecks:

Taste ,F“ Legt die Rahmen-Farbe des Rechtecks fest
Taste ,+“ Linie des Rechtecks wird dicker

Taste ,-“ Linie des Rechtecks wird diinner
,Pfeil-Tasten” Rechteck wird langer oder breiter

Damit lassen sich verschiedene Rechtecke in unterschiedlicher Lange, Breite, Richtung und
Farbe erzeugen.
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Rechteck gefiillt eingeben

ermoglicht es, ein gefiilltes Rechteck im Gleisbild einzufiigen.

Mit der Maus kann das Rechteck beliebig positioniert werden.
Folgende Tasten beeinflussen das Aussehen des geflllten Rechtecks:

Taste ,F* Legt die Rahmen-Farbe des Rechtecks fest
Taste ,+“ Linie des Rechtecks wird dicker

Taste ,-“ Linie des Rechtecks wird diinner
,Pfeil-Tasten” Rechteck wird langer oder breiter

Kreis eingeben

ermoglicht es, nicht geflillte Kreise im Gleisbild einzufligen.
Mit der Maus kann der Kreis beliebig positioniert werden.
Folgende Tasten beeinflussen das Aussehen des Kreises:

Taste ,F* Legt die Rahmen-Farbe des Kreises fest
Taste ,+“ Linie des Kreises wird dicker

Taste ,-“ Linie des Kreises wird dinner
.Pfeil-Tasten” Kreis-Durchmesser wird groRer oder kleiner

Damit lassen sich verschiedene Kreise mit unterschiedlichen Durchmessern und Farbe
erzeugen.

Kreis gefiillt eingeben
ermdglicht es, geflillte Kreise im Gleisbild zu erzeugen — analog wie Kreis eingeben.
Tunnel eingeben
a
ermoglicht es, einen Tunnel im Gleisbild zu erzeugen. L

Mit der Maus kann der Tunnel beliebig positioniert (verschoben) werden.
Folgende Tasten beeinflussen das Aussehen des Tunnels:

Taste ,D“ Dreht den Tunnel

Taste ,F* Legt die Farbe des Tunnels fest

Taste ,+“ Linie des Tunnels wird dicker

Taste ,-“ Linie des Tunnels wird diinner

,Pfeil-Tasten® Tunnel wird breiter, schmaler, langer oder kiirzer

Damit lassen sich verschiedene Tunnel in unterschiedlichen Formen und Farben erzeugen.
Briicke eingeben
ermoglicht es, eine Briicke im Gleisbild zu erzeugen. S

Mit der Maus kann die Briicke im Gleisbild beliebig positioniert werden.
Folgende Tasten beeinflussen das Aussehen der Briicke:

Taste ,D“ Dreht die Briicke

Taste ,F* Legt die Farbe der Bricke fest

Taste ,+“ Linie der Briicke wird dicker

Taste ,-“ Linie der Briicke wird diinner

,Pfeil-Tasten” Briicke wird breiter, schmaler, langer oder kirzer

Damit lassen sich verschiedene Briicken in unterschiedlichen Formen und Farben erzeugen.
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Zubehor verschieben

In diesem MenUpunkt kann Zubehér ausgewahlt, verschoben und bearbeitet werden.
Um Zubehdr auswahlen zu kénnen, muss die Markierung (roter Punkt) des Zubehors
angeklickt werden.

Zubehor Ioschen
In diesem MenUpunkt kann Zubehér ausgewahlt und geléscht werden.
Um Zubehor auswahlen zu kdnnen, muss die Markierung des Zubehdrs angeklickt werden.

Zubehor kopieren
In diesem MenUpunkt kann Zubehoér ausgewahlt und kopiert werden.
Um Zubehor auswahlen zu kdnnen, muss die Markierung des Zubehdrs angeklickt werden.

Zubehor Farbe verandern
In diesem Menupunkt kann die Zubehoér Farbe verandert werden.
Um Zubehdr auswahlen zu kénnen, muss die Markierung des Zubehérs angeklickt werden.

Zubehor Farbe aufnehmen verandern
In diesem MenUpunkt kann Zubehoér ausgewahlt und dessen Farbe aufgenommen werden.

Die aufgenommene Farbe kann dann fur weiteres Zubehor verwendet werden.
Um Zubehdr auswahlen zu kdnnen, muss die Markierung des Zubehors angeklickt werden.

[ '4._ ;
Zubehor auswahlen - Markierung anklicken ::) Markierung

6.3.6. VAnzeigen

Eine VAnzeige ist in ST-TRAIN ein Stellpult Objekt, Uiber welches Text angezeigt wird.

Einer VAnzeige kann direkt im Stellpult, Gber eine Fahrstrasse oder Gber den Fahrplan ein
Text zugewiesen und angezeigt werden.

UYECTREN  Drehscheibe  Schr

Wanzeige: Eingeben
Wanzeige: Verschieben
Yarzeige: Daken dndern
YaAnzeige: Loschen
VAnzeige: Kopieren

Yonzeige-Bezeichner »

Eingeben

setzt sofort die Eingabe einer VAnzeige aktiv. Diese VAnzeige muss nun an die
entsprechende Position gebracht werden. Fixiert wird die VAnzeige mit einem linken Mausklick
und es wird das VAnzeige-Zuordnungsfenster gedtffnet.

Insgesamt sind 127 VAnzeigen in ST-TRAIN verflgbar.
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E Vhinzeige-Zuordung f'5__<|

Nummer (1-127)
Bezeichnung (B max. ]

Wanzeige Text (10 max. )
Timer-Hummer

Farbe
Wil
|“enzeige 1
[ Bezeichner “ Test ” Hintergrund ]
| ok || Abbrechen |

Nun mussen die Daten fur die VAnzeige eingetragen werden. Dazu muss jeder VAnzeige eine
eindeutige Nummer vergeben werden. Eine Bezeichnung kann vergeben werden, die dann
anstelle der VAnzeige - Nummer angezeigt wird.

Weiter kann dazu ein Text, der standardmaRig von der VAnzeige angezeigt wird, eingetragen
werden.

Uber das Feld Timer-Nummer kann der VAnzeige ein bestimmter Timer zugeordnet werden.
Sobald der Timer im Fahrplan Gber die Kommandos:

Timer Sekunden absetzten und warten
Timer Sekunden Lokanpassung abwarten
Timer Sekunden zufallig absetzten und warten

eingestellt wird, wird der Timer in der VAnzeige angezeigt.

Die Farbe des Textes, des Bezeichners und des Hintergrundes kann Uber einen der 3 Button
individuell angepasst werden.

Verschieben
Durch Anklicken mit der linken Maustaste kann die ausgewahlte VAnzeige innerhalb des
Gleisbildes frei verschoben werden.

Daten andern
Sollen Daten geandert werden, so wird das Zuordnungsfenster gedffnet und die Daten kénnen
angepasst werden.

VAnzeige loschen
Die VAnzeige wird unwiderruflich geléscht.

VAnzeige kopieren
Eine bereits vorhandene VAnzeige kann kopiert und wieder im Gleisbild eingefligt werden.
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VAnzeige-Bezeichner
Uber diesen Men(punkt kann ein VAnzeige-Bezeichner verschoben, geléscht oder erzeugt
werden.

Wi ———— Y Anzeige-

. Bezeichner

Der VAnzeige-Bezeichner zeigt die VAnzeige-Nummer oder wenn vorhanden die VAnzeige-
Bezeichnung an.
6.3.7. Drehscheibe

Eine Drehscheibe ist in ST-TRAIN ein Objekt, das in ein Stellpult aufgenommen werden kann.
Darlber kann eine am SELECTRIX - Bus angeschlossene Drehscheibe gesteuert werden.

B =e=  Schranke  Loscher

Drehscheibe: Eingeben
Drehscheibe: Werschieben
Drehscheibe: Daten andern
Drehscheibe: Lischen

Drehscheibe-Bezeichner »

- Eingeben

setzt sofort die Eingabe einer Drehscheibe aktiv. Diese Drehscheibe muss nun an die
entsprechende Position gebracht werden. Fixiert wird sie mit einem linken Mausklick und
es wird das Drehscheibe-Zuordnungsfenster geéffnet.

Uber die Pfeil-Tasten kann der Durchmesser der Drehscheibe vergroRert bzw. verkleinert
werden.

B Drehscheibe-Zuordung Hier werden nun die fir die
Drehscheibe erforderlichen Daten
Drehscheibe D52 eingetragen_
Bz (1-83 Dazu muss jede Drehscheibe mit

einer eindeutigen Nummer

Adresse {1'1'33\ gekennzeichnet werden.

b ax. Seamente [2-48]

- “\Wenn die Drehscheibe gesteuert
arbe

werden soll, so missen auch diese

Angaben (Bus, Adresse) eingetragen
werden.
. Die Farbe andern kann man tber
diesem Button.
K

Abbrechen ]

Die Anderung von Daten erfolgt
ebenfall in diesem Zuordnungs-
Fenster.

Verschieben / Loschen kann man die
Drehscheibe analog wie alle anderen
Objekte.
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6.3.8. Schranke

Eine Schranke ist in ST-TRAIN ein Objekt, das in ein Gleisbild aufgenommen werden kann.

SN Lischen  Sonstiges  Lisken  F

Schranke: Eingeben

Schranke: Werschieben

Schranke: Laschen

Schranke: vollautomatik-Diaten dndern

achranke-Tasker 4

- Eingeben

setzt sofort die Eingabe einer Schranke auf aktiv.
Diese Schranke muss nun an die entsprechende Position gebracht werden.

Die Pfeil-Tasten ,<* und ,>“ verandern die Lange der Schranke.

Die Pfeil-Tasten ,v* und ,A" verandern den Abstand der Schrankenbaume zueinander.
Die ,D“ -Taste dreht die Schranke.

Die ,+“ und ,- “ Tasten verandern die Schrankenbaumdicke.

Fixiert wird die Schranke mit einem linken Mausklick und das Schranken-Zuordnungsfenster
wird geoffnet.

E Schranke zuordnen r$__<|
In ,Nummer der Schranke” wird der
Humme der Schranke (1-32] neuen Schranke eine Nummer
Mit Bedientaster zugewiesen. Dam!t die Schranke im
. Stellpult auch bedient werden kann,
SchrankenVollautomatik kann unter ,Mit Bedientaster“ ein
Reagiert auf Black |:| Hakchen gesetzt werden, dann wird
anschlieend ein Taster fir die
oder auf Block I:I Schranke zur Eingabe angezeigt.
Diesem werden auch die Adresse und
oder auf Block I:I der Anschluss der Schranke zugeordnet.
oder auf Black |:| Schranken - Vollautomatik
Hier kdnnen pro Schranke bis zu 6
ader auf Block I:I Blocks eingetragen werden, die dann
Uberwacht werden. Sobald einer dieser
oder auf Black I:I Blocks belegt wird, geht die Schranke
automatisch zu. Dazu muss fir die
SCHRAMKE ZU: Sobald EIMER der Blocks belegt ist. Schranke allerdings ein Taster erzeugt
SCHRAMKE AUF: Sobald ALLE BElocks frei zsind. werden, in welchem die Adresse der
HINWEIS: Wenn hier ein Block baw. mehrere Blocks zur Schranke hinterlegt ist.
automatizchen Schrankenzteusrung eingeben werden, dann . )
hat dies zur Folge, dazs die Schranke nur noch auf die Wenn die Schranken - Vollautomatik
Belequng der Blocks reagiert und dann weder manuell noch verwendet wird, ist es nicht mehr
Liber den Fahrplan oder ber Fahrstrazzen gestellt werden maoglich (und auch nicht mehr nétig), die
kanil Schranke manuell, Gber einen Fahrplan
oder Uber eine Fahrstrasse zu bedienen!
ak. | | Abbrechen

Andern / Verschieben / Léschen funktioniert analog wie bei anderen Objekten in ST-TRAIN.
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6.3.9. Entkupplungsgleis

Far Entkupplungsgleise sind in ST-TRAIN keine Gleissymbole vorhanden. Entkupplungsgleise
kénnen sowohl manuell als auch elektromagnetisch betatigt werden. Elektrisch werden sie wie
Magnetartikel Uber Taster oder bei digitaler Einbindung Uber einen Magnetartikel - Decoder
angesteuert; sie werden im Gegensatz zu Weichen mit Doppelspulenantrieb aber nur an einem
Anschluss am Funktionsdecoder angeschlossen und auch so adressiert.

Da sie fast ausschlieRlich im manuellen Fahrbetrieb (Rangierfahrt im Bw) verwendet werden, ist
es jedoch kostengunstiger sie manuell Uber Taster ohne Digitalisierung zu betatigen.

ST-TRAIN bietet jedoch flir Modellbahner, die Loks mit einer elektrischen Krois-Kupplung auf
der Anlage fahren, den Komfort eine Entkupplungsfahrt im Fahrplan einzurichten.

Die Beschreibung dazu finden Sie weiter hinten in einem eigenen Kapitel.

6.3.10. Sonstiges

Raster ein / aus
Uber diesen Menulpunkt kann das sichtbare Raster im Stellpult aus- und eingeschaltet werden.

Bild neu zeichnen
Uber diesen MenuUpunkt wird das gesamte Stellpult neu dargestellt gezeichnet.

Gesamtes Bild verschieben

Uber diesen MenUpunkt kann das gesamte Stellpult verschoben werden.

Das Verschieben geschieht dann mit den vier Pfeiltasten der Tastatur. Die Taste Esc beendet
den Vorgang.

Bild drucken
Uber diesen MenuUpunkt kann das Stellpult ausgedruckt werden.

6.4. Listen

Liste Blocks
Uber diesen MenUpunkt wird die Zuordnung zu den einzelnen Blocks angezeigt.

B Block-Liste X

4

Mr *  Bez & Adiesze & Anschl 4  Buz | Lange Gesc... Blocktext
E1 20
B2 23
B3 a3
B4 23
BS a3
EE 23

20
]
2]
Bk
2l
]
BE
23

55 =
G0
G0
40

L Bt R = R B T N

i S
N = o P

=,
[T]
= =l =) (el () [ =) el (= (==l (e feml () ]

LS Iy [ I T T P % e e R e 4 O =

=y
=

[
| v
[ £
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Adress- und Anschlussliste
Uber diesen Menupunkt wird die Zuordnung der SELECTRIX Adressen zu den einzelnen
Stellpult-Objekten angezeigt.

B pdress-Liste _

x]

Bus: Adrezze Bit: Twp MHurmrmer M ame A
1] 16 1 Schranke 1
0 16 2 Schranke 2 F
1] 16 3 Schranke 3
1] 20 1 biz 8 Drehzcheibe 1
1] 213 h Signal 2
1] =] 1 Signal a M2
1] =] 2 Signal a M2
1] Ed E Signal 1
1] BE 1 Signal 11
1] BE 2 Signal 20
1] BE 3 Signal 21 Sign21
1] BE 4 Signal B
1] BE T Signal 3
1] BE 7 Signal 15
1] BE a Signal 17 v
Buz |Alle w | [ Drucken ]

Liste Weichen
Uber diesen Menupunkt wird die Zuordnung der einzelnen Weichen tabellarisch angezeigt.

& Weichen Liste E|

4 Mr w Bez & Buz & Adiesze a  Bit &AM Antriebszart Anzchl... | Ar
1 1 94 a] 95 kA okor niormal 2

2 1] 94 4 95 kA okar normal 2

3 1 a6 K] a7 kA okor niormal 2

4 1] 94 1 95 kA okar normal 2

T 1 94 B 95 kA okor niormal 2

G ] 93 1 33 b otbor gedreht 2

7 1 a6 2 a7 kA okor niormal 2

a 1] aa a] 99 kA okar normal 2 ==
9 1 az 4 99 kA okor niormal 2

10 1] a6 1 a7 kA okar normal 2

11 1 94 ] 95 kA okor niormal 2

12 1] 94 7 95 kA okar normal 2

13 W13 1 92 7 93 kA okor niormal 2

14 W14 1] 92 1 93 kA okar normal 2 ha

< | >
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Liste Signale
Uber diesen Menulpunkt kann die Zuordnung der einzelnen Signale angezeigt werden.

[T Signal-Liste

4 N w Bez & Bux & Adr 4 Bit | Bediff Anzchl.. | Anzahl verbunden | Am Mast | A
1 0 B4 B Blockzignal normal 2
2 1] 55 5 Gleizsperrsignal narmal 1
3 1] 515 5 Blocksignal narmal 2
4 1] B8 1 Blocksignal narmal 2
= 0 ER 4 Blockzignal narmal 2
g M2 i} B0 1+2 Gleizzpemsignal normal 2
9 0 E3 4 Blockzignal narmal 2
11 0 EE 1 Blockzignal hormal 2
12 0 EY T Gleizzperrsignal hormal 2
15 0 EE i Blockzignal normal 2 ]
16 1] B3 2 Blocksignal narmal 2
17 I 5153 g Blocksignal narmal 2
18 1] B8 3 Blocksignal normal 2
13 I} B3 4 Blockzignal naormal 2 R
20 I} ER 2 Blockzignal narmal 2 v

Liste Taster
Uber diesen Menulpunkt kann die Zuordnung der einzelnen Taster angezeigt werden.

B Taster-Liste

& MNr w Bez] a Bus A Adesse & Bit Akt Ihaktiv Mazke Zeit Gru...
1 T1

2 T2

3 T3

4 T4

5 T5

B TE

9 0 92 4

10 T10

21 L an 5
22 L aus 5
A [EET

40 T40

41 Tiir 0 92 prece et hES el I e vl |

Liste LED
Uber diesen Menulpunkt kann die Zuordnung der einzelnen LED angezeigt werden.

B LED Liste
& M w Bez a Bum & Adezze & Bir
1

HINWEIS:

Durch Anklicken einer Zeile innerhalb einer Liste wird das entsprechende Objekt im Stellpult markiert und
angezeigt. Uber den Button ,Drucken® kdnnen die Listen sofort gedruckt werden.
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7. Fahrstrassen - Eingabe

Eine Modellbahnsteuerung per PC soll natirlich mehr kdnnen, als nur Ziige per Handregler von
A nach B zu fahren. Um Zugfahrten durchzufiihren, ohne jedes Mal Weichen per Hand zu
stellen, werden Fahrstrassen eingerichtet und mit Bedingungen fur den Ablauf verknipft. Mit den
eingerichteten Fahrstrassen kann bereits ohne Fahrplan im Stellpult ein halbautomatischer
Zugbetrieb durchgefihrt werden.

Fahrstrassen setzen sich immer aus den Teilbereichen
- Aktivierungsbedingungen

- Auflésungsbedingungen

zusammen.

Fahrstrassen fassen mehrere Blocke und Weichen zu einer Einheit zusammen und sind durch
einen Start- und einen Zielblock definiert. Sie werden sowohl fir den manuellen Betrieb, als
auch fur den Halbautomatikbetrieb und letztlich fir den Fahrplanbetrieb oder die Auto — Fahrt
verwendet.

Fur das Stellen und das Auflésen der Fahrstrassen kénnen Bedingungen definiert werden, die
von vorhandenen Anlagenzustanden (Tasterzustédnde, Weichenstellungen, Blockzustande usw.)
abhangig gemacht werden kénnen.

Datei  Einfigen  Hilfe
DEF =umdomdé 2?2 A

Fahrstrassen-Augwahl = : B
Mummer der Fahrstrazsse |1 w | Bezeichnung :Hbf. -GL1 nach Hp. - GL & | 1B Eintrage von 64 [] Mur erster Block

| 2 Fahrstrassenaktionen bei Aktivierung | == Fahrstrassenaktionen bei Deaktivierung

H albautomatik -tk tivienng

und | und [

WERH fBIock: 006 frei ist v-: und |Block: 007 belegt ist | “ v/
ader | und | und| | und| |
oder | +| und | v | und| w | und v..
oder | v und | .v. und | .v. und | w

Chijekt Murmmer aktion Strasse/Pos &
Waiche oo1yWey 19 schalten -= ab oo1/01
mm Block ooz anfordern ooi/02
o Block oozh3 anfordern 0o01/03
mm Block oo4 anfordern oo0i/04
o Block oos anfordern oo01/05
mm Block O0EYA anfordern o01/06
V_ |

Fahrstrasse || Fahrstrazse Eintrag Fahrstrazze Eintrdge 0.2]* Schaltzeit [ FangierStrasse Pragramm

speichem diucken lozchen lgschen Eintrag mnter sortieren ¥ Ende

Beispiel fir Fahrstrassen — Aktivierung

Fir diesen Zweck sind 2 Karteikarten in der Fahrstrassen-Auswahl vorhanden, wo zum einen
die Aktionen fir die Aktivierung und zum anderen die Aktionen fur die Deaktivierung der
Fahrstrasse definiert, verknipft und die zugehoérigen Objekte (Weiche, Block, Signal etc.)
eingetragen werden.
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8. Fahrplan — Eingabe

Die Fahrplan — Eingabe erfolgt in Sequenzen. Diese Sequenzen enthalten fur jedes gleichzeitig
fahrende Triebfahrzeug einen Fahrplanablauf, unterteilt in Aktionen. Die Sequenzen innerhalb
eines Fahrplanes laufen parallel ab, wahrend die Aktionen innerhalb einer Sequenz in der
vorgegebenen Reihenfolge (sequentiell) ablaufen.

Eine Aktion besteht aus einem Kommando, welches dazu beitragt, dass ein bestimmter Ablauf
vorgenommen wird. Das Aneinanderreihen von Aktionen ergibt dann die Sequenz.

In einer Sequenz kann aber auch zu Unterprogrammen verzweigt werden.

Ein Fahrplan wird immer dann benétigt, wenn ,Kollege Computer” die halbautomatische oder
vollautomatische Steuerung der Modellbahnanlage ibernehmen soll.

Eine Aktion, wie z.B. das Beschleunigen oder Abbremsen einer Lok geschieht dabei mit dem

Lok - Kommando. Dies kénnte wie folgt aussehen:
Aklion Karnrmando | Karmmanda |1 Hr. 1 Lok / Datei Hr 1l JA& NEIN
16 e Lok fahren auf Fahrstufe FS 19 Lok  BR3B-5476

Mit diesem Kommando in der Aktion 16 wird die Lok ,BR38-5476“ auf die Fahrstufe 19

beschleunigt oder abgebremst, egal wie schnell sie zuvor gefahren ist oder gar stand.
Aklion Fommando | Formmanda || Mr. 1 Lok / Datei Hr. |l JA HEIM
16 pes Lok fahren auf Fahrstufe F5 =80 Lok  BR38-5476

Alternativ kann in diesem Kommando anstatt der Fahrstufe auch eine Geschwindigkeit (Uber ,=*)
eingegeben werden. Voraussetzung dafur ist allerdings, dass die Lok auch ausgemessen wurde
(das Ausmessen der Lok erfolgt, wie bereits dort beschrieben, in der Lokdatenbank).

HINWEIS: Sobald ein leeres Aktionsfeld in einer Sequenz im Fahrplanablauf ausgeflihrt werden
soll, wird diese Sequenz sofort bei dieser leeren Aktion gestoppt!

8.1. Die Meniileiste

Datei  Bearbeiten  Kopie  Bezeichnung  Hilfe

B ST-TRAIN Server Fahrplaneingabe V3.16 Beta C:\Programmel\ST

BEWCIN Eearbeiten  Kopie  Bezeichnung  Hilfe

Fahrplan laden. ..

Gleisbild laden. ..
Gleisbild anzeigen et 1
Speichern Bl 3
Speichern unter. .. et 1
Sequenz impartieren. .. HEn 4
¥Z Fahrplan laden... Ui &
Bl 1
Drucken. Akt 1
Deutsch
Englisch
1 CHiProgrammelST-TRAIN_Server W3FahrplantMITTELEACH MIT UHR.FP3 Tealienisch
2 C\ProgrammelST-TRAIM_Server _W3\FahrplaniMeuffen_Meul fp3
3 ENPB_Projekt_vw4ialle\Test\Fabrplant Test . fp3 Bk 1
4 Fahrplaniteuffen_Meul Fp3 Bk 3
Ende Akt 2
Auswahl — Fenster im Menu Datei o ’
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Datei

Neu...
Die aktuelle Sequenz oder der aktuelle Fahrplan werden geldscht. Damit kann eine neue
Sequenz oder ein komplett neuer Fahrplan erstellt werden.

sequenz lischen b—q

Soll die akkuelle Sequenz (1a)
] oder alle Sequenzen  {Mein) (entspricht Datei-Meu)
qeléscht werden

| Ja | [ Mein ] [ abbrechen ]

Fahrplan laden...

Hier kann ein bereits bestehender Fahrplan komplett geladen werden. Es gilt dabei zu beachten,
dass alles was aktuell da ist, Uberschrieben wird! Es geht das Datei-Auswahl-Fenster zur
Auswahl eines Fahrplans auf. Es sollte darauf geachtet werden, dass im Bereich ,Suchen in:"
auch das Fahrplan-Verzeichnis eingetragen ist.

Fahrplaneingabe: Fahrplan offnen

Suchen ir: |l.f,\ Fahrplan v| o T e -

Die Dateierweiterung fijr einen Fahrplan lautet ab der Version 3: *fp3

Gleisbild laden...

Hiermit kann ein Gleisbild (Stellpult) geladen werden. Er wird allerdings noch nicht angezeigt. Es
sollte darauf geachtet werden, dass im Bereich ,Suchen in:" auch das Stellwerk-Verzeichnis
eingetragen ist.

Stelbwerk laden

Suchen in; |l.f,\ Stellwerk, V| | ? il

Die Dateierweiterung fiir eine Stellwerk lautet: *.bws

Gleisbild anzeigen
Hiermit kann ein zuvor geladenes Gleisbild angezeigt werden. Dadurch kénnen die Kommandos
direkt durch Anklicken der Gleisbild-Objekte eingetragen werden.

LA 3
N 5l | ‘.IjJ 230 17 |
)
-B:2| 1 Gel= | 1 faeea

Block 2: anfordern FOr Lok
fo-_EC | I Block 2: freigeben won Lok
L Rl ! Block 2; anfordern mit autom. Lokhalt + Freigabe
B E5 | I Block 2: anfordern mit aukom. Lokhalk For Lok,
[ B 1 Block 2: Mamen setzen FUr Lok,
Black 21 anfardern mit Freigabe Flr Lok, E

In diesem Beispiel wurde auf den Block 2 geklickt. Es werden alle Block-Kommandos angezeigt.
Durch Anklicken einer dieser Auswahl wird dieses Kommando sofort im Fahrplan eingetragen.
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Speichern
Der aktuelle Fahrplan wird unter dem angezeigten Namen auf der Festplatte gespeichert.

i ST-TRAIN Server Fahrplaneingabe V3.16 Beta C:AProgrammel\ST-TRAIM_Server_V3\Fahrplan\MITTELBACH

Der aktuelle Namen des Fahrplans wird in der Fenster-Zeile oben rechts angezeigt.

Speichern unter...
Der aktuelle Fahrplan wird unter einem einzugebenden Namen auf der Festplatte gespeichert.
Der Ort, wo der Fahrplan gespeichert werden soll, kann frei gewahlt werden.

Stelbwerk speichern unter

Speickern in; |@ Fahrplan V| O ¥ B @

Sequenz importieren...

Von einem auf der Festplatte liegenden Fahrplan kann eine bestimmte Sequenz in eine andere
Sequenz des aktuellen Fahrplans importiert werden. Dabei geht nach dem Datei - Auswahl -
Fenster ein weiteres Fenster auf, in dem bestimmt werden kann, was nun alles passieren soll.

i Sequenz importieren [E|

won Seguenz nach Sequenz
won Ak tion hach Aktion

zetze in K.opie

Bl Timer-MHurnmer
1333 Z shler-Mummer

Flagge-Mummmer
auf Sequenz-Mr

Lak-kame mithehmen
B ezeichnung mithehmen

[ Ok ] [.-'-‘-.I::I:-rechen

V2 Fahrplan laden...

Hier kann ein aus der Version 2 von ST-TRAIN entwickelter Fahrplan in die Version 3
ubernommen werden. Zu beachten ist, dass es einen Unterschied der beiden Versionen im
Bereich der SX-Adressen gibt. Wenn beim Import festgestellt wird, dass ein SX-Adresse-
Kommando verwendet wurde, dann wird folgende Meldung angezeigt:

Y2 Fahrplan laden

ACHTUMNG: Beim Import des %2 Fahrplans wurden S¥-adresse-Kommandos erkannt.
Bei diesen Kommandas muss unbebingt dberprift werden, ob der Bus skimmt!

Hinweis: Nach dem V2 Fahrplan Import sollten die Kommandos ,Markierung...“ ersetzt werden.
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Drucken

Hierlber kann eine Sequenz komplett oder teilweise ausgedruckt werden. Dabei kann
angegeben werden, welche Sequenz und welche Aktionen dieser Sequenz ausgedruckt werden
sollen.

Blk 11 Lok WZ200-11

o i Fahrplan drucken [Z|

T
Fd (®) Aktuele Sequenz [ 3]

Bl () Dieze Sequenz I:I

Bk () Alle Sequenzen
Al

sl Breitduck
BIH ) Schmaldruck

Tr

Fg van Aktion bis Ak tian

T 1 | 21z |
BIH

Ht | ok || Abbrechen |
Tr

Zefm IO 1

Sprache ->
Hier kann die Menusprache eingestellt werden (Deutsch / Englisch / Italienisch).

Anzeige verwendeter Fahrplane
Hier wird eine Liste bereits geladener Fahrplane angezeigt. Durch Anklicken eines dieser
Fahrplane wird der Fahrplan auch geladen!

Ende
Hierlber kann die Fahrplan-Eingabe beendet werden.

ACHTUNG: Falls Eingaben/Anderungen vorgenommen wurden, sollten diese zuvor
gespeichert werden!

Bearbeiten

ST-TRAIN Server Fahrplaneingabe

Kopie  Bezeichmung  Hil

Bearbeiten

FEP fusschneiden Strg-= Ausschneiden einer Aktion in einer Sequenz (oder I6schen)
Kopieren Strg-C Kopieren einer Aktion in einer Sequenz
on —
Einfiigen Strg-v Einflgen einer vorher kopierten Aktion
Leerfeld einflgen atrg-L . Flgtin einer Sequenz zwischen Aktionen ein Leerfeld ein
Lok tauschen Str-T at  Loktausch —s. gesonderte Beschreibung
- . t
Sprungzieldnderung anzeigen Haken gesetzt - zeigt an, wenn sich Sprungziele &ndern
Suchen Skrg-F Kommandos in einer Sequenz suchen

Fenster im Menl Bearbeiten
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Ausschneiden Strg-X

Die aktuelle Aktion ausschneiden - es wird die komplette Aktion geléscht und in den
Zwischenspeicher geschrieben.

Alle nachfolgenden Aktionen ricken um eine Position nach oben!

Hinweis: Um eine Aktion zu I6schen, ohne dass die nachfolgenden Aktionen nach oben riicken

muss die Tastenkombination Strg- verwendet werden.

Kopieren Strg-C

Die aktuelle Aktion kopieren. AulRer dem Kopieren von einzelnen Aktionen kénnen auch
mehrere Aktionen (Sequenzbereiche) komplett kopiert werden - (s. Menli Kopie -» Aktion
kopieren / verschieben bzw. Sequenz kopieren).

Einfligen Strg-V

Eine zuvor kopierte Aktion wird an der Stelle, an der der Cursor ist, aus dem Zwischenspeicher
eingefiigt. Dabei riicken alle nachfolgenden Aktionen um eine Position nach unten.

Achtung! Auch die Sprungziele andern sich!

Leerfeld einfiigen Strg-L

Eine Leerzeile an der aktuellen Position einfugen. Dabei ricken alle nachfolgenden Aktionen um
eine Position nach unten.

Achtung! Auch die Sprungziele andern sich!

Lok tauschen Strg-T
Hier kann die Lok, fiir die die Sequenz geschrieben ist, durch eine andere ersetzt werden (siehe
gesonderte Ausflihrungen).

Sprungzielanderung anzeigen

Beim Einflgen bzw. Léschen von Aktionen werden die nachfolgenden Aktionen nach oben oder
nach unten verschoben. Dabei werden die JA / NEIN Sprungziele angepasst. In diesem
Zusammenhang kann es vorkommen, dass diese Ziele nicht mehr mit dem Ubereinstimmen, wie
sie urspringlich eingetragen waren. Um nun diese Anderungen anzuzeigen, sollte in diesem Fall
die Sprungzieldnderung aktiviert sein.

Ve Y — - I Lo
49 & ESprungfelder iiberpriifen Trr o
(=] Durch daz Verschishen von Aktionen wurde es notwendig, W 16

q die JAMEIM Felder anderer Aktionen anzupaszen.
51 Q Dezzhalb zollte bei den folgenden Aktionen uberpriift werden, Fs a
52 e ob der logische Fahrplanal:ulauf noch in Ordnung st

egebenenfall: miizzen die JAMEIN Felder angepazst werdenl
53 @ -+ Die unten aufgefihten Aklionen zum Andemn anklicken <- Tmr 2
o4 e aktion 0042 FS 10
s Q@ fon o Blk 35
LA @ Akhon 0041 Ja-Feld geandert - bitte uberprifen Tmr 2
57 1 Aktion 0043 Ja-Feld geandert -» I:ultte uberrufen Blk 0]
Aktion D0E1 GEHE-Ziel geandert -» ufe

L8 @ Sktan MNO5  GFHF-Fiel asandert - hlrh=- ihernniifen b Tmr 2
=9 e L [ ] Farrnular nicht mehr anzeigen Schliefen FS o
60 & T Tmr 2
61 =p Gehe zu Aktion Mummer Akt

Durch das Anklicken einer Zeile wird die betroffene Aktion direkt ausgewahlt und kann Uberpriift
werden.
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hier kann nach einem bestimmten Kommando gesucht oder auf eine bestimmte Aktion (Nummer
- gehe zu) positioniert werden.

& Kommandos suchen

Kommando | Kammando |l
Lok v | |tahren auf Fahrstufe v|
Aklicrsnummer
| suchen | | woige || rdchste | | geheau | | Ende |
24 @ Teste Elock

25

Kopie

w|Ll:ul=:

[aa =0 Eezeichnung

Aktion kopieren. ..

Akkion werschieben, ..

rver, Fahrplaneingabe
HilFe

|fahrer‘| auf Fahrstufe

Aktionen in einer Sequenz kopieren

Eine oder mehrere Aktionen in einer Sequenz verschieben

Eine Sequenz oder Teile davon in eine andere Sequenz kopieren

r Sequenz kopieren. ..
Menii Kopie
B Aktionen ko pieren [z|
wion Ak tion nach Aktion
5 il
i ey prungzie -anpassen
= JasMein
Gehe zu
| ok || Abbrechen

Die Aktionen werden zusatzlich
in der Sequenz einkopiert.

von Aktion — erste zu kopierende Aktion

bis Aktion — letzte Aktion des zu kopierenden
Bereiches

nach Aktion — Aktion ab der einkopiert werden soll

Sprungziel anpassen:
<Ja> - Hakchen, in den einkopierten Aktionen
werden die Sprungziele verandert

<Nein>- die bisherigen Sprungziele bleiben erhalten

<Gehe zu> - Hakchen, bedeutet, dass die Aktions-
nummer in den einkopierten ,,Gehe zu*
Aktionen sich verandert.

Anmerkung: Gilt fur ,Aktion kopieren® und auch fur
~Aktion verschieben®
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& Aktionen verschieben [z|

won Aktion nach Aktion

Sprungziel anpazzen

biz Aktion
JasMein

Gehe zu

| ok | [ Abbrechen |

Die Aktionen werden in der Sequenz mit Anpassung der Sprungziele (Hakchen bei <Ja> /
<Nein> bzw. Hakchen bei <Gehe zu>) verschoben und an der bisherigen Stelle geldscht.

il Sequenz kopieren E'
won Sequenz nach Sequenz
(.
won Alktion hach Aktion

his Akt zetze in Kopie
LA Tirner-Mummer
1933 Z5hler-Murmmer

Flagge-Murmmer
auf Sequenz-Mr

Lok-Mame mithehmen
Bezeichnung mithehmen

[ Ok ] ’ﬁbbrechen

Kopieren von Sequenz nach Sequenz. Werden unter ,setze in Kopie“ Hakchen gesetzt, so
werden in der einkopierten Sequenz die Nummern der Timer, Zahler und Flaggen auf die
Sequenznummer gesetzt.

Weiter lassen sich durch Anhaken der Lokname aus der kopierten Sequenz und die
Sequenzbezeichnung in die einkopierte Sequenz mitnehmen.

Bezeichnung fiir Sequenz

Fahrpla nei nga be V3.16 Beta Bitte eine Bezeichnung fur diz Sequenz eingeben
3 |I3'u'terzud |
E I Sequenzbezeichnung eingeben |
und abspeichern mit OK

Uber dieses Men( kann jeder Sequenz eine eindeutige Bezeichnung zugewiesen werden

'I HilFe zum Fahrplaneditor I:

offnet die Hilfe
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8.1.1. Die Symbolleiste

DEFEE & A © # 7 § Seqend 1500 P2t -Pan2inwechse v Aktion[ 18 L fvgo | [PFahrshassen anzsigen [ Kormer

Die Bedeutung der Symbole:

[
Leeres Formular erzeugen
F
= .
einen bestehenden Fahrplan laden
=
ein bereits gespeichertes Gleisbild laden
SBE
Gleisbild im Fahrplan-Fenster einblenden
= ) .
erstellten bzw. gednderten Fahrplan speichern
S aktuellen Fahrplan drucken
A )
Sequenzbezeichnung eingeben / andern
KT
Ruckgangig machen ...
b |
im Fahrplan suchen ...
?
Hilfe aufrufen
B |

Fahrplan — Eingabe verlassen

Sequenz| 1|2 .
Anzeige der aktuellen Sequenz

M PLugl - PLug 2 im'wechzel W . .
Anzeige der vergebenen Sequenzbezeichnung

Akb 16
o Aktionsnummer in der der Cursor steht

Lok- [y " _ _ _
ST Loknamen Anzeige, der in der Sequenz verwendet wird

Fahrstrazsen anzeigen ]
] J Anhaken, wenn Fahrstrassen angezeigt werden sollen

L] Kormmentar uI:'Erg'ﬂl Anhaken, wenn das Feld Kommentar bei der Bearbeitung

Ubersprungen werden soll
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Sequenz

Hier kann die Sequenz ausgewahlt werden, die bearbeitet werden soll. Dies kann durch
Anklicken der kleinen Pfeil-Symbole, Uber direkte Eingabe per Tastatur oder durch die
Pfeiltasten an der Tastatur geschehen. Dazu muss man allerdings einmal zuvor auf die
Sequenz-Nummer geklickt haben.

Sequenz 10|% 10 BR38 von B1 nach B2 v | akion| 17 Lok [gR3g57R v

Auf der linken Seite wird der Name der Sequenz angezeigt. Eingegeben oder geandert wird der
Name, indem auf das A — Symbol geklickt wird.

Aktion
Hier wird die aktuelle Aktion der ausgewahlten Sequenz angezeigt.

Lok-Name
Hier kann die Lok ausgewahlt werden, fur die die Sequenz ist. Es sind nur Loks méglich, die
auch in der Lokdatenbank angelegt sind.

Fahrstrasse anzeigen
Ein Hakchen hier sorgt dafir, dass in der Spalte ,Nr I beim Kommando Fahrstrasse die im
Gleisbild vorhandenen Fahrstrassen eingeblendet und ausgewahlt werden konnen.

Fahrzstrazzen anzeigen K.ommentar Libergehen

58 == Fahrstrasse  anfordern fir Lok FSt 001 B - B2 langsam
=9 002 B1 - B2 schnel

Damit das auch funktioniert, muss naturlich ein Gleisbild fiir welches auch Fahrstrassen
eingegeben wurden, geladen sein

Kommentar libergehen

Um nicht jedes Mal auf das Kommentar-Feld gehen zu missen (beim ,durch-tabben®), kann dies
Uber ein Hakchen abgeschaltet werden.

ACHTUNG: Sobald hier ein Hakchen gesetzt ist, kann das Kommentar-Feld nicht mehr
ausgewahlt / angesprochen werden!

Tastatureingabe

Allen Kommandos sind Tastatur-Buchstaben zugeordnet. Diese Buchstaben sind bei jedem
Kommando in Klammer gesetzt. Durch Driicken des entsprechenden Buchstabens an der
Tastatur wird das Kommando eingegeben.

051 Erian EE]
Se-(Adresse  (Bilock | (C)entrale
= i

(Miachladen  L{oiknamen = {Flicture

Hier sieht man, dass das Block-Kommando uber die Taste ,B“ eingegeben werden kann.
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B ST-TRAIN Server Fahrplaneingabe ¥3.15 - Beta C:\Programme\ST-TRAIN_Server_V3\Fahrplan\MITTELBACH MIT UHR.FP3
Datei  Bearbeiten  Kopie  Bezeichnung  Hilfe
] Fﬁl; EEEH & A < 4 ? A Sequenzi“}:!ﬂﬂ D-Zug vi Aktion [ 102 ﬂlé;ka' e85 v [¥] Fahrstrassen anzeigen [ ] Kommentar Liberg
Aktion Kommando | Fommatdo 11 Mr. | Lok / Datei Ne Il Jis MEIN ),
1 K Kommentar Zugfahrt Gl 3 nach Gl 3 —
2 & Uhr absetzen und einschalten Zeit 1000 Fakt B
3 mm Block MNamen setzen fir Lok Blk 9 Lok v 200-1
4 el Lok auf Ruckwartsfahrt v 200-1
5 @ Teste ob Uhrzeit erreicht Zeit 1004 G B Abf.-Zeit D-Zug
& @ Teste Block elk kit ob frei 7 [ 1. Block nach wweiche frei
7 == Block anfordern fur Lok Blk 11 Lok v 200-1 2 7 ausfahrt frei fir D-Zug
8 =p Gehezu Unterprogramm Akt 100 Weichen Ausfahrt Gleis 3
9 @ Teste Block =113 12 ob frei 10 9 2. Block frei 7
10 st Block anfordern fir Lok Blk 12 Lok v 200-1 11 10 Block reservieren
11 e Lok Licht einschalten Lok v 200-1 Loklicht wor abfahrt an
12 & Timer Sekunden absetzen und warten e 13 Sek 2
13 gy Lok fahren auf Fahrstufe FS 24 Lok v 200-1 Verz 22 Lok verzdgert abfahren
14 =p Gehe zu Unterprogramm Akt 200 Streckenahlauf
15 = Gehe zu Unterprogramrm Akt 110 Weichen Einfahrt Gl 3
16 @ Teste Block Bk g ob frei 17 16
17 st Block anfardern fir Lok Blk 9 Lok v 200-1 18 il
18 @ Teste Block Blk 9 ob belegt 19 18
19 s Block freigeben von Lok Blk 15 Lok v 200-1 Block 15 freigeben
20 pe Lok fahren auf Fahrstufe RS ] Lok v 200-1 Verdl25 Verz-Zeit filr mittigen Hal
21 ¢ Timer Sekunden absetzen und warten Tmr 30 Sek & Block 16 verzdgert freigel
22 s=t Block freigeben von Lok Blk 16 Lok v 200-1 Block 16 freigeben
23 ¢ Timer Sekunden absetzen und warten Tmr: |3 Sek 15 Licht verzégert aus
24 pe Lok Licht ausschalten Lok v 200-1
25
26
27
28
29
30
31
kel B
; | »
041 E EE = = = 2 -
Se-{A)dresse | (Bllock  {Clentrale  Soun{d) Fahrstrassie) (Filagge (Glehezu | (Hilfe-Text  T{dmer = Autoob{ilekt  (Klommentar  {Liok  ({Mlarkierung
= Bith =l e TS @ Q | 5 ~E =5 - a fzz]
(Miachladen = L{odknamen = (Plicture = Schranke (Q)  Taste(r) = (Signal = (T)este (Whr  (Mianzeige  {Weiche  Drehscheibe(¥)  LED(y) = (Z)&hler

14 Start @B G B B sT-Ral

Fahrplan — Eingabe / Fahrplan — Ausschnitt

Far Fahrplanablaufe sind zwei Schemata, die auch miteinander gemischt sein kbnnen, maoglich:

Fahren mit Start- und Zieltastern
Hier wird der Fahrablauf vom Bediener Uber das Schalten von Start- und Zieltastern
beeinflusst. Dabei kdnnen auch Fahrstrassen (einschliel3lich Weichen) innerhalb der
gewahlten Strecke geschalten und aufgeldst werden oder die Ruckstellung der Taster
kann mit Verzégerung automatisch oder von Besetztzustanden abhangig erfolgen.

Fahren nach Fahrplanzeiten (Uhr)
Dies ist die zeitgesteuerte Variante — der Fahrplan wird von den vorgegebenen Zeiten im
Fahrplan durch die Modellbahnuhr gesteuert — aber auch sporadische Fahrten sind hier
moglich.

Fahrplan - Kommandos editieren

Bei der Eingabe eines Fahrplanes kann es vorkommen, dass ein Kommando durch ein anderes
nachtraglich ersetzt werden muss. Da dass Uberschreiben eines Kommandos mit einem
anderen Kommando nicht immer alle Felder abandert, sollte méglichst erst das neue
Kommando eingefugt ,Leerfeld einfiUgen® -> Aktion festlegen und dann die nun uberflissige
Aktion mit ,Ausschneiden” entfernt werden.

Loktausch an einem Zug im Fahrplan

Fur einen Lokwechsel (Lok steht z.B. wegen Wartungsarbeiten oder Reparatur nicht zur
Verfugung) gibt es im Fahrplan die Moglichkeit die Lok innerhalb einer Sequenz zu tauschen
(Lok muss in der Lokdatenbank vorhanden sein).
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Dazu wird in der ,Fahrplan — Eingabe“ Uber die Mendlleiste unter ,Bearbeiten® das Fenster fur
den Loktausch aufgerufen.

Blk 17 Lak E 44

Akt 100

Blk 18 oh frei

Blk 13 Lok E 44
Lok E 44

& | oktausch

Lok [E 44

tauzchen geaen

von dktion : [1 |

<— Fahrplan — Ausschnitt

—— Bisher verwendete Lok

Neue Lok

Hier kann festgelegt werden in

; welchen Aktionen der Tausch

bis Aktior: 1333 |

Ok ] [ Abbrechen ]

ES

0 Lok E 44

erfolgen soll — es gibt auch Falle
in denen mehrere Loks in einer
Sequenz verwendet werden.

Mit <OK> erfolgt der Tausch in der
aktuellen Sequenz und den fest-
gelegten Aktionen

Vorraussetzung fir einen Loktausch, ohne Anpassungen im Fahrplan von Fahrstufe oder
Beschleunigungswerten (Verzégerung) vornehmen zu mussen, ist, dass die Loks entweder in
etwa gleiche Geschwindigkeitsprofile haben oder die Loks eingemessen wurden. Ist das nicht
gewahrleistet, so missen im Fahrplan die zur Lok gehérenden relevanten Daten nachbearbeitet
werden (Aktionen kopieren).

Editieren von Fahrplanen

Weiter gibt es Tastatur-Kombinations-Kommandos in der Fahrplaneingabe, bei denen zuerst die
Strg- (oder auch als Ctrl bezeichnet) Taste gedrickt und gehalten werden muss und dazu dann
die folgende Taste ebenfalls gedriickt wird:

Strg-C
Strg-F
Strg-L
Strg-T
Strg-V

Strg-X

Eine Aktionszeile in den Zwischenspeicher kopieren

Das Suchen-Fenster 6ffnen

Eine Leerzeile im Sequenzablauf einfligen

Das Lok-Tausch-Fenster o6ffnen

Einen Feldinhalt bzw. eine Zeile aus dem Zwischenspeicher einfligen
Alle nachfolgenden Zeilen riicken eine Position nach unten!

Markierte Zeile ausschneiden und in den Zwischenspeicher kopieren
Alle nachfolgenden Zeilen ricken eine Position nach oben!

Strg- Die komplette Aktion unwiderruflich 16schen
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Neuen Fahrplan anlegen
Uber den Menipunkt: Datei -> Neu

4 ST-TRAIN Server Fahrplaneingabe

BTN Eearbeiten  Kopie  Bezeichnung  Hilfe

Fahrplan laden...
und der nachfolgenden Abfrage:

\?f) Sallen wirklich alle Sequenzen geléscht und damit gin neuer leerer Fahrplan angelegt werden?

| Ja | [ Mein ]

die mit <Ja> beantwortet werden muss, wird zuerst der aktuelle Fahrplan entfernt. Darauf
erscheint das Datei-Auswahlfenster zur Eingabe des neuen Fahrplan-Namens.

Datei - Meu

' Speichern in: | | Fahrplan W | I 0 ? - "

iy Meuffen_Meul.fp3
E }h

- Fenster Ausschnittsdarstellung -

e - | |

! (Dateiﬂame: tein Fahrplan.fp3 V|] [ Speichern l

Metzwerkumgeb | Dateityp: Fahrplan-D atei w [ Abbrechen ]

Hier sind nun zwei Bereiche wichtig. Zum einen der Bereich Speichern in wo der Ordner
ausgewahlt werden kann, in welchem die Fahrplan-Datei gespeichert werden soll und zum
anderen der Bereich Dateiname in dem der eigentliche Namen der Fahrplan-Datei eingetragen

werden muss.

Normalerweise sollte unter Speichern in der Fahrplan-Ordner angegeben sein, der ein
Unterordner im ST-TRAIN — Verzeichnis ist.

Der Name des Fahrplans und damit der Fahrplan-Datei kann frei gewahlt werden. Es ist nur
darauf zu achten, dass es diesen noch nicht gibt. Denn wenn ein neuer Fahrplan angelegt
werden soll mit einem Namen welcher schon vorhanden ist, kommt die Abfrage

Fahrplan sichern

Sall die bestehende Datei Oberschricben werden?

[ Ja { [ Mein
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Wird diese mit ,Ja“ beantwortet, wird der bestehende Fahrplan Gberschrieben!

Der Name des neuen Fahrplans wird nun in der Titelzeile der Fahrplan-Eingabe angezeigt.
Damit ist das Anlegen eines neuen Fahrplans abgeschlossen. In diesem mussen nun die
Sequenzen mit den Aktionen fur den Fahrplanablauf eingetragen werden. Diese Eingaben
mudssen dann auch abgespeichert werden, damit der Fahrplan auch verwendet werden kann.

Damit der Fahrplan automatisch geladen wird, muss dieser neue Fahrplan unter Einstellungen
ebenfalls eingetragen werden. Dies geschieht im ST-TRAIN Hauptmend.

L A

| ST-TRAIM Einstellungen

r h

B ST TRAIN Einstellungen

SignalesT azter/Fahrstr, Bus Schnittztellen | Autofahrt || Metzwerl: Ende
Autostart | O ptik. Blocks /A Yerzdgerung Weichen Weichen / Shg

X]

leizhild/Stelhwerk,

laden Startbild

| C:AProgrammehST-TRAIM_Server W IhStelwerkhMeuffen_Meu W3 s

Fahrplan

laden ] ausfiihren ] ZE ein

C:AProgrammeh S T-TRAIN_Server W 3WFahrplanttein Fabrplan.fp3

Anlagezuztand laden

Gezpeicherte Blockanforderungen laden
Gezpeicherte “Weichenforderungen laden
Gezpeicherte Signalanforderungen laden
Gezpeicherte T asterzustande laden
Gezpeicherte Fahratralenzudiande laden
Gezpeicherten Fahrplanzustand laden

OO000000

Gepeicherte Buszustande laden

’i.jl:uernehmen ” beenden ” Hilfe

Hier kann Uber durchsuchen... oder Uber die manuelle Eingabe der neue Fahrplan eingetragen

werden.
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8.2. Fahrplan - Kommandos (alphabetisch)

AUTOOBJEKT

Modell - Auto Steuerung (Vorbereitung — noch keine Hardware fiir das SX-System verfiigbar!)

Die Optionen: Com-Port = 1 ... 8 und Autonummer = 1 ... 64 gelten fiir alle AUTOOBJEKT-Kommandos!

Blinker links aus
Blinker links ausschalten oder F1. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben
werden, an den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Blinker links ein
Blinker links einschalten oder F1. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben
werden, an den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Beschleunigen
Das Auto beschleunigen. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben werden, an
den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Stark beschleunigen
Das Auto beschleunigen. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben werden, an
den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Stark bremsen
Das Auto stark abbremsen. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben werden, an
den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Blinker rechts ein
Blinker rechts einschalten oder F2. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben
werden, an den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Blinker rechts aus
Blinker rechts ausschalten oder F2. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben
werden, an den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Licht ein
Licht einschalten oder F3. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben werden, an
den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Funktion ein
Eine Funktion des Autos einschalten. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben
werden, an den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Warnblinker ein

bzw.
Warnblinker aus
Schaltet die Warnblinker des Autos an bzw. aus — oder F1 und F2. Zusatzlich muss
noch der Com-Port eingegeben werden, an den das Car-System angeschlossen ist
sowie die Autonummer (Adresse).
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Direkt fahren

Wie der Name bereits sagt — das Auto direkt fahren. Zusatzlich muss noch der Com-Port
eingegeben werden, an den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer
(Adresse).

Stopp
Das Auto sofort stoppen. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben werden, an
den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Nothalt
Auch hier muss noch der Com-Port eingegeben werden, an den das Car-System
angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

BLOCK

Mit diesem Kommando wird ein konfliktfreier Blockbetrieb ermoglicht — es erzeugt einen
Blockstatus innerhalb von ST-TRAIN.

Wurde im Gleisbild — Editor eine Blockbezeichnung eingegeben, so kann diese
Blockbezeichnung ebenso wie die Blocknummer im Fahrplan verwendet werden. Die
Blockbezeichnung muss dann mit einem vorangestellten ,=* Zeichen eingegeben
werden. Es kdnnen maximal 800 Blocke eingerichtet, aber immer nur ein Block aktiv
verwaltet werden.

Block — anfordern fiir Lok

Sollen mehrere Loks einen Block innerhalb eines Fahrplanes befahren, muss festgelegt
werden, welche Lok den Block befahren darf. Abhangig vom Zustand (angefordert / frei /
belegt) wird der Ablauf beeinflusst.

Steht der Block zur Verfugung wird die Aktion im <JA> — Feld ausgefuhrt, andernfalls die

Aktion im <NEIN> — Feld.
Dieses Kommando sollte mdglichst nur zu Beginn einer Zugfahrt (aus dem Stillstand) zum Einsatz
kommen (z.B. Abfahrt aus dem Bahnhof) — es ermdglicht keine Absicherung nach hinten!

| Akbion f.ommanda | F.ommanda |l N Lok / Datei Ml JA NEIN
| 301 == Block anfardern fiir Lok Blk 11 Lok % 200-6 302 301

Block - freigeben von Lok
Mit diesem Kommando wird ein von einer Lok angeforderter und bereits durchfahrener

Block fur weitere Zugfahrten / Loks frei gegeben.
Mit diesem Kommando wird ein Block unabhangig davon, wann er durchfahren wurde, freigegeben.

Aktion F.ammanda | Kammanda |l NI | Lok / Datei NIl Ja MEIN
302w Block freigeben von Lok Bk 11 Lok v 200-6

Block — anfordern mit automatischem Lok-Halt und Freigabe

Mit diesem Kommando kann ein Block fur eine Lok logisch angefordert werden. Dabei
wird gepruft, ob der Block physikalisch frei und nicht schon von einer anderen Lok oder
Fahrstrasse angefordert ist und somit nicht angefordert werden kann.

Bei diesem Kommando wird keine JA / NEIN Verzweigung angeboten, sondern es wird,
wenn der Block nicht zur Verfugung steht, die Lok bis zum Stillstand mit einstellbarer
Verzdgerung Verz (entweder Verz im Fahrplan eingeben oder der Wert wird aus der
Lokdatenbank Ubernommen) abgebremst. Wird der Block frei gemeldet, so wird die Lok
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wieder auf ihre urspringliche Geschwindigkeitsstufe beschleunigt. Nach der Befahrung
des Blockes wird dieser zur Weiterverwendung automatisch freigegeben (automatischer
Blockbetrieb). Das Anfordern sollte rechtzeitig im Fahrplanablauf erfolgen, damit im
Falle einer Belegt — Meldung des Fahrweges die Lok noch rechtzeitig vor Erreichen des
belegten Blockes anhalten kann und nicht auf den Vorganger auffahrt!

Anfordern, Besetztanzeige und Freigabe erfolgen mit nur einem Kommando! Es wird ein Block vor dem
durch eine Lok / einen Zug besetzten Block angefordert und der hinter dem besetzten Block und bereits
verlassene Block wird automatisch freigegeben. Ist der Block vor der aktuellen Zugposition nicht
verflgbar, wird der Zug mit der eingestellten Verzégerung (Massensimulation) innerhalb des aktuell
besetzten Blockes abgebremst / angehalten und bei Verflugbarkeit wird der Zug wieder beschleunigt.
Dieses Kommando ersetzt 3 Einzel — Aktionen.

Fur Fahrstrecken (Blockstellen Einrichtung mit Absicherung) ist dieses Kommando sehr effizient
verwendbar!

Aktion Farmmando | Fammanida [ N | Lok / Datei Nl i NEIN
303 mm Block anfordern mit autom. Lokhalt + Freig... Blk 11 Lok v 200-6 Yerz 10

Block — anfordern mit automatischem Lok-Halt

Mit diesem Kommando kann ein Block fur eine Lok logisch angefordert werden. Dabei
wird gepruft, ob der Block physikalisch frei und nicht schon von einer anderen Lok oder
Fahrstrasse angefordert ist und somit nicht angefordert werden kann.

Dieses Kommando wird im Fahrplan fir die Streckenabsicherung von Zugfahrten
verwendet - es verfugt aber Uber keine JA / NEIN Option. Ist der angeforderte Block
durch einen anderen Zug besetzt, wird der Zug bis zum Stillstand abgebremst und erst
wenn der angeforderte Block frei gemeldet wird, wieder auf seine vorherige Fahrstufe
beschleunigt. Der Wert fir Abbremsen / Beschleunigen kann unter Verz. im Fahrplan
eingegeben oder direkt aus der Lokdatenbank enthommen werden.

Dieses Kommando fordert einen Block an und wenn nicht verfligbar wird die Lok abgebremst — der Block
muss aber nach dem Durchfahren mit einem weiteren Kommando wieder freigegeben werden!

Effizient verwendbar fiir Bahnhofeinfahrten zur verzogerten Blockfreigabe der Weichenstrasse!

Aktion F.ammanda | Fammanda |l ) Hr. | Lok / Datei Hell & HEIN
304 s Block anfordern mit autorm. Lokhalt fiir Lok Bk 16 Lok % 200-6 Yerz 15

Block — anfordern mit automatischer Freigabe fur Lok

Mit diesem Kommando wird ein Block angefordert und nach dem Durchfahren wird
dieser Block automatisch wieder frei gegeben. Der weitere Ablauf wird vom Zustand
(belegt / frei / angefordert) beeinflusst und ist abhangig von den JA / NEIN Feldern.

diktion Kommanda | Fommando i Nl Lok / Datei NIl i MNEIN
306 s Block anfordern mit Freigabe fiir Lok Bl 15 Lak v 200-6 307 306

Block — Namen setzen fur Lok

Dieses Kommando setzt auf einen Block den Loknamen, z.B. flr die Startposition der
Lok. Der Name der Lok wird im Block eingetragen und fur die Zugverfolgung in den
Blocken dem Fahrablauf folgend zur Anzeige gebracht. Es erfolgt keine Prufung, ob der
Block bereits anderweitig verwendet wird!

Aktion F.ommando | K.ommanda [l Hr. | Lok / Datei Hell Ja HEIM

305 = Block Marmen setzen fir Lok Bk 9 Lok ¥ 200-6
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CENTRALE

Dieses Kommando bewirkt das Ein- oder Ausschalten des Fahrstromes am Gleis
(Zentrale & Booster) durch die Selectrix - Steuerung ST-Train V3.

Centrale — Fahrstrom ausschalten
Ausschalten des Fahrstromes

: Aktion F.ommanda | Kammanda |l M | Lok / Datai Ml JA, MEIM
| 301 [EE Centrale Fahrstram ausschalten

Centrale — Fahrstrom einschalten
Einschalten des Fahrstromes

: Aktion K.ommanda | Kaommanda |l Nl Lok / Datei NIl J& MEIM
302 [EF Centrale Fahrstrom einschalten

DREHSCHEIBE

Mit diesen Kommandos erfolgt die Drehscheibensteuerung in ST-TRAIN.

Optionen: Drehscheibennummer Dreh =1 ... 4
Gleisanschluss Pos = 0 ... maximal 47

180 Grad rechts
Die Drehscheibe Nr. ,Dreh” um 180 Grad rechts herum drehen.

180 Grad links
Die Drehscheibe Nr. ,Dreh” um 180 Grad links herum drehen.

Auf Position
Die Drehscheibe Nr. ,Dreh® auf eine bestimmte Position ,Pos“ (Gleisanschluss) drehen.

Synchronisieren
Die Drehscheibe Nr. ,Dreh” synchronisieren. Bei der MTTM - Drehscheibe nicht
erforderlich.

FAHRSTRASSE

Eine erstellte Fahrstrasse wird mit diesem Kommando angefordert oder freigegeben.
Im Gegensatz zum Kommando BLOCK (verwaltet nur einen Block) wird immer eine
ganze Fahrstrasse, bestehend aus mehreren Blocken, Weichen, Signalen verwaltet.
Insgesamt kdnnen 999 Fahrstrassen erstellt werden.

Fahrstrasse anfordern fiir Lok

Mit diesem Kommando kann eine komplette Fahrstrasse fur eine Lok logisch
angefordert und gestellt werden. Dabei wird zuerst gepruft, ob alle Objekte (Blocks,
Weichen und Signale) in der Fahrstrasse physikalisch frei sind und nicht schon von
einer anderen Lok oder Fahrstrasse angefordert sind.

Wenn die Anforderung geklappt hat, wird mit der Aktion deren Nummer im <JA> Feld
steht weiter gemacht und es wird der Aktivierungs-Teil der Fahrstrasse gestellt. Wenn
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die Anforderung der Fahrstrasse nicht geklappt hat weil irgendein Objekt nicht frei war,
dann wird mit der Aktion, deren Nummer im <NEIN> Feld steht weiter gemacht.

Uber den optionalen Parameter ,AFr* in Nr. II, der auf 0 / leer oder 1 gestellt werden
kann, wird angegeben, ob die Fahrstrasse nach durchfahren automatisch freigegeben
wird (1) oder ob sie Uber das Kommando ,Fahrstrasse freigeben von Lok (0) zusatzlich
freigegeben werden muss.

Aktion Kommatda | Kommanda || Mr. 1 Lak 4 Datei M1l JA MEIM
136 == Fahrstrasse anfordern flr Lok FSt 12 Lok  BR3B-5476 137 136

Hier muss die Fahrstrasse zusatzlich mit dem Kommando ,Fahrstrasse freigeben...” freigegeben werden.

Alktion Kommanda | Kommando || Mr. 1 Lok # Datei M 11 JA MEIM
136 == Fahrstrasse anfordern fir Lok FSt 12 Lok  BR3B-5476 &Fr 1 137 136

Die Fahrstrasse wird in diesem Beispiel automatisch nach dem Durchfahren freigegeben.

HINWEIS: Wurde ein Gleisbild (Stellpult) geladen in welchem Fahrstrassen enthalten sind, so
kann eine Liste aller vorhandenen Fahrstrassen angezeigt werden, in dem man bei gedrickter
Strg - Taste in das Feld der Fahrstrassen-Nummer klickt.

Fahrstrasse direkt anfordern

Mit diesem Kommando kann eine komplette Fahrstrasse fur eine Sequenz (nicht fur eine
Lok) logisch angefordert und gestellt werden. Dabei wird zuerst gepruft, ob alle Objekte
(Blocks, Weichen und Signale) in der Fahrstrasse physikalisch frei sind und nicht schon
von einer anderen Lok oder Fahrstrasse angefordert sind.

Wenn die Anforderung geklappt hat, wird mit der Aktion deren Nummer im <JA> Feld
steht weiter gemacht und es wird der Aktivierungs-Teil der Fahrstrasse gestellt. Wenn
die Anforderung der Fahrstrasse nicht geklappt hat weil irgendein Objekt nicht frei war,
dann wird mit der Aktion, deren Nummer im <NEIN> Feld steht weiter gemacht.

Uber den optionalen Parameter ,AFr* in Nr. Il, der auf 0 / leer oder 1 gestellt werden
kann, wird angegeben, ob die Fahrstrasse nach dem Durchfahren automatisch
freigegeben wird (1) oder ob sie Uber das Kommando ,Fahrstrasse freigeben von Lok*
(0) freigegeben werden muss.

[ Mdn|  Kommerebol onmandoll Ml Lok /Date NI NEN

| 70 =[Fehrstrasse | diekt anfordern e MO M
Optional: AFr =0 - Fahrstrasse muss zusatzlich per Kommando freigegeben werden
AFr =1 - automatische Blockfreigabe

Hinweis: wird das Feld Nr. Il leer gelassen, wird auch die Anzeige von AFr unterdriickt.

Fahrstrasse freigeben von Lok

Mit diesem Kommando wird eine Fahrstrasse von einer Lok logisch freigegeben und
zuruckgestellt. Dabei wird gepruft, ob die Fahrstrasse auch von der Lok angefordert ist
und wenn ja, wird die Anforderung aufgehoben, so dass andere Loks die Fahrstrasse
anfordern konnen.

Es wird dann immer mit der nachsten Aktion weiter gemacht und parallel der
Deaktivierungs-Teil der Fahrstrasse ausgefuhrt (z.B. Signale zuruck stellen).

16 == Fahrstrabe  freigeben von Lok Fate |1 Test Y 160 Fahretrasse auflise

Hier wird die Fahrstrasse 1 von der Lok V160 freigegeben. Dies ist aber nur maglich,
wenn die Fahrstrasse von dieser Lok auch zuvor angefordert wurde.
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Fahrstrasse anfordern mit Lokhalt warte

Mit diesem Kommando wird eine komplette Fahrstrasse fur eine Lok logisch angefordert
und gestellt. Dabei wird zuerst geprift, ob alle Objekte (Blocks, Weichen und Signale) in
der Fahrstrasse physikalisch frei sind (Blocks) und nicht schon von einer anderen Lok
oder Fahrstrasse angefordert sind.

Wenn die Anforderung geklappt hat, wird mit der nachsten Aktion weitergemacht und
der Aktivierungs-Teil der Fahrstrasse wird gestellt. Wenn die Anforderung nicht geklappt
hat, dann wird die Lok abgebremst. Wie schnell hierbei abgebremst wird, kann Uber die
Verzogerung im Kommando angegeben werden. Es wird dann so lange gewartet, bis
die Fahrstrassen-Anforderung erfullt ist. Danach wird zuerst der Aktivierungs-Teil der
Fahrstrasse gestellt und gewartet bis dies geschehen ist. Dann wird die Lok wieder auf
ihre ursprungliche Fahrstufe beschleunigt und es wird mit der nachsten Aktion weiter
gemacht.

Nach dem Durchfahren der Fahrstrasse muss diese uber das Kommando ,Fahrstrasse
freigeben von Lok" wieder freigegeben werden, damit andere Loks diese verwenden
konnen.

Aklion Formanda | Fommanda |l N Lok / Datei Al I NEIN
71 = Fahrstrasse  anfordarn mit Lokhalt warte FSt 1 Lok BR 232 Verz &

Optionen: Verz 1 - mit automatischer Blockfreigabe

2..127 - mit Verzdégerungszeit
Hinweis: Dieses Kommando funktioniert nur dann korrekt, wenn die Lok zuvor Uber ein ,Lok fahre®
Kommando auf einer Fahrstufe oder Geschwindigkeit gefahren wurde.

Fahrstrasse direkt freigeben

Dieses Kommando gibt eine Fahrstrasse einer Sequenz logisch frei und stellt sie zuruck.
Dabei wird gepruft, ob die Fahrstrasse auch von der Sequenz angefordert ist und wenn
ja, wird die Anforderung aufgehoben, so dass andere Loks/Sequenzen die Fahrstrasse
anfordern konnen.

[aken] | Kommandol | amran | | Nl [ Lk/dae | NI NEW
80 == Fahrstrasse  direkt freigeben FSt: |2

Fahrstrasse anfordern mit Lokhalt
Mit diesem Kommando wird eine komplette Fahrstrasse fur eine Lok logisch angefordert
und gestellt. Dabei wird zuerst geprift, ob alle Objekte (Blocks, Weichen und Signale) in
der Fahrstrasse physikalisch frei sind (Blocks) und nicht schon von einer anderen Lok
oder Fahrstrasse angefordert sind.
Wenn die Anforderung geklappt hat, wird der Aktivierungs-Teil der Fahrstrasse gestellt
und mit der nachsten Aktion weiter gemacht. Wenn die Anforderung nicht geklappt hat,
wird die Lok abgebremst und so lange gewartet, bis die Fahrstrassen-Anforderung erfullt
ist. Danach wird die Lok wieder auf ihre urspringliche Fahrstufe beschleunigt und es
wird mit der nachsten Aktion weiter gemacht und der Aktivierungs-Teil der Fahrstrasse
gestellt. Nach dem Durchfahren der Fahrstrasse muss diese Uber das Kommando
.Fahrstrasse freigeben von Lok“ wieder freigegeben werden, damit andere Loks diese
verwenden kdnnen oder sie wird automatisch freigegeben, wenn unter Verz der Wert 1
eingetragen ist.

Aktion Kommando | Kommando |l M. | Lok / Diated Nl Jh MEIN

Bl = Fahrstrasse  anfordern mit Lokhalt ek |1 Lok BR 232 Verz 1

Optionen: Verz 1 - mit automatischer Freigabe
2..127 - mit Verzdgerung
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Fahrstrasse anfordern fur Lok warten

Mit diesem Kommando wird eine komplette Fahrstrasse fur eine Lok logisch angefordert
und gestellt. Dabei wird zuerst geprift, ob alle Objekte (Blocks, Weichen und Signale) in
der Fahrstrasse physikalisch frei sind (Blocks) und nicht schon von einer anderen Lok
oder Fahrstrasse angefordert sind.

Wenn die Anforderung geklappt hat, wird zuerst der Aktivierungs-Teil der Fahrstrasse
gestellt und erst wenn dies geschehen ist, mit der Aktion deren Nummer im <JA> Feld
steht weiter gemacht. Wenn die Anforderung der Fahrstrasse nicht geklappt hat weil
irgendein Objekt nicht frei ist, dann wird mit der Aktion, deren Nummer im <NEIN> Feld
steht weiter gemacht.

Uber den optionalen Parameter ,AFr“ in Nr. Il, der auf 0 / leer oder 1 gestellt werden
kann, wird angegeben, ob die Fahrstrasse nach durchfahren automatisch freigegeben
wird (1) oder ob sie Uber das Kommando ,Fahrstrasse freigeben von Lok* (0)

freigegeben werden muss.
Aktion F.ommando | Fommando | Hr | Lok / Datei Hr Il Ja HEIN
90 = Fahrstrasse  anfordern filr Lok warten ESiti 12 Lok BR 232 AR 91 90

Optional: AFr =1 - automatische Blockfreigabe

FLAGGE

Dieses Kommando wird im Zusammenhang mit dem Kommando , Teste Flagge®
verwendet und wirkt ahnlich wie ein Signal. Sie kann gesetzt, geloscht oder abgefragt
werden. Es stehen insgesamt 255 Flaggen zur Verfligung — sie kénnen von allen
Sequenzen genutzt werden. Damit kdnnen alle Sequenzen untereinander synchronisiert
werden. So kann z.B. ein Zug in Sequenz 4 einen Zug in Sequenz 9 abfahren lassen,
wenn der Zug in Sequenz 4 die Flagge x setzt oder |6scht und in Sequenz 9 der
Zustand der Flagge uber TESTE FLAGGE x abgefragt wird.

Eine weitere Anwendung ware, zu Beginn des Fahrplanes alle Signale auf [jle]] zu
stellen oder alle Weichen in eine Grundstellung zu bringen und erst dann die Fahrplane
starten zu lassen. Bedingung dafur ist, dass alle Sequenzen den Zustand dieser Flagge
abfragen. Eine weitere Anwendung ist, dass alle Guterzige dem Schnellverkehr den
Vorrang bei der Ausfahrt einrdumen mussen und den Zustand von Flaggen abfragen.

Flagge I6schen
Dieses Kommando |6scht die Flagge mit der Nr. x (1 ... 255)

Aktion Famrnanda | Famrnanda |1 M. | Lok / Datei Ml Jé HEIN
93 o Flagge ltischen Flg 255

Die Flagge muss zuvor in einer Sequenz im Fahrplan auch gesetzt wurden sein.

Flagge setzen

Dieses Kommando setzt Flagge Nr. x (1 ... 255) — es wirkt ahnlich einem Signal.
Aktion Kommanda | K.ommanda [1 M. | Lok / Datei {[Al] JA MEIN
93 | Flagge setzen Flg 255

GEHE ZU

Dieses Kommando wird verwendet um den sequentiellen Ablauf eines Fahrplanes zu
unterbrechen und ermdglicht ein Verzweigen / Springen zu einer anderen als der
nachsten Aktion oder zu einem Unterprogramm. Mit diesem Kommando ist es moglich
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Schleifen zu erzeugen, in denen immer wiederkehrende Fahrplanteile mehrfach in
einem Fahrplan verwendet werden kdnnen.

Sollen Fahrplanablaufe automatisch wieder von vorn beginnen — so sollte an das Ende
eines Fahrplanes ein ,Gehe zu — Aktion 1“ angefugt werden.

Gehe zu — Aktion Nr.
Dieses Kommando erlaubt ein Springen oder Verzweigen zu einer festzulegenden
Aktion mit der Nummer Akt — es kdnnen so auch leere Aktionsfelder Ubersprungen oder
einzelne Fahrplan-Teile getestet oder wiederholt werden.

Akt Kommando Murmmer 1 Lok Mummer 2 Ja Mein

79 Lok aufvorwanstahrt Lok: % B0
78  Kommentar
1 Gehe zu Aktion Bumrmer Akt T8

Gehe zu — Unterprogramm
Mit diesem Kommando wird zu einem Unterprogramm verzweigt, beginnend mit der
Nummer Akt. Damit konnen immer wiederkehrende Fahrplanteile innerhalb einer

Sequenz mehrfach aufgerufen werden.
Aktion F.ommanda | Fommanda |l Nr. | Lok / Datei Nl J& NEIM
95 = Gehezu Unterprogramm Akt 120

Wichtig! In einem aufgerufenen Unterprogramm darf nicht noch einmal verzweigt werden!

Gehe zu — zuruck von Unterprogramm
Ein aufgerufenes Unterprogramm muss immer mit diesem Kommando beendet werden.
Die als nachste folgende Aktion ist die, welche als Aktion nach dem Aufruf des
Unterprogramms innerhalb der Sequenz folgt.

100 = Gehe zu zuriick von Unterprogramm

HILFE - TEXT

Um einen Text in der Statusleiste von ST-TRAIN auszugeben, kann eine Hilfe-Text-
Datei mit einem beliebigen Texteditor erstellt werden. In dieser Textdatei werden die
auszugebenden Texte untereinander in Zeilen eingegeben, die Zeilenummer der
Textzeilen bestimmt im Fahrplan die Nummer der Ausgabe im Feld Htn. Die Textdatei
muss im Programmverzeichnis von ST-TRAIN abgespeichert werden, damit sie dann im
Fahrplan verwendet werden kann. Es durfen keine Kommata verwendet werden!

Dateiname: ST_TRAIN.HTX
Verzeichnis:C:\Programme\ST_TRAIN_ServerV3

Beispiel —Textdatei

Achtung — Ausfahrt S-Bahn an Gleis 4 - Text Nr. 1
Achtung — Ausfahrt Regio an Gleis 3 - Text Nr. 2
Achtung — Durchfahrt Guter-Express an Gleis 6 -TextNr.3 usw. (max.512)

Hilfe — Text ausgeben
Der Hilfe — Text wird mit ,Hilfe —Text ausgeben® im Feld Htn im Fahrplan aufgerufen.
Die Anzeige des Textes erfolgt in der Statuszeile oder im gedéffneten Meldungsfenster.
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2 @ Uhr absetzen und ginschalten Zeit 1000 Fakt & Uhr urn 10,00 mit Fakto
3 mm Block Marnen setzen fir Lok Bl 24 Lok E 114

4 Q Teste ob Uhrzeit erreicht Zeit 1006 5 4

5 |2 ausgeben Htn & Tewt 5 ausgeben

6 @ Teste ob Uhrzeit erreicht Zeit 1007 7 f Abfahrtszeit Regio Gl 5

In Zeile 6 kdnnte aber auch mit dem Kommando , Timer absetzen und warten” eine verzogerte Abfahrt erfolgen

Beispiel fur die Hilfe-Text-Ausgabe in Abh&ngigkeit von der Modellbahnuhr

. ComParks OF Mioa 1022 13:48:24 - Express an Gleis 7 eingefahren

Beispiel — Textausgabe in der Statusleiste von ST-Train

KOMMENTAR

Damit innerhalb des Fahrplanes auch Texte zur Erlauterung eingegeben werden kdnnen
wird dieses Kommando verwendet. Dieses Kommando wird im Ablauf im Gegensatz zu
einem leeren Feld (Fahrplan stoppt an dieser Aktion) ohne Wirkung Ubergangen.

LEDy

Optional —=LED Nr. =1 ... 511

LED ausschalten
Dieses Kommando schaltet das LED-Objekt ,x“ im Gleisbild aus. Wenn der LED eine
SELECTRIX Adresse zugeordnet wurde, wird auch diese zurlick gesetzt.

LED einschalten
Dieses Kommando schaltet das LED-Objekt ,x“ im Gleisbild ein. Wenn der LED eine
SELECTRIX Adresse zugeordnet wurde, wird diese ebenfalls gesetzt.

LOK

Um Loks / Zige nach Fahrplan fahren zu lassen, wird dieses Kommando verwendet.

Folgen mehrere Lok-Kommandos in einer Sequenz unmittelbar hintereinander, sollte zwischen diesen
Kommandos ein Timer mit 1s Wartezeit oder noch ein anderes Kommando eingefligt werden.

Lok — fahren auf Fahrstufe

Dieses Kommando beschleunigt bzw. bremst die Lok auf die Fahrstufe FS. Die
Massensimulation (AFB) wird mit dem optionalen Parameter Verz eingestellt. Der
Fahrplan wird unabhangig von der eingestellten Verzogerung sofort mit der nachsten
Aktion fortgesetzt.

Der AFB — Wert (Massensimulation) sollte fur ein korrektes Fahrverhalten fur die
Fahrplansteuerung im Lokdecoder (Programmierung) auf den Wert ,1“ eingestellt
werden, da ST-Train das verzogerte Anfahren bzw. Abbremsen (Werte werden den
Verz - Werten im Fahrplan oder wenn kein Wert angegeben der Lokdatenbank

entnommen) eigenstandig vornimmt.
Aktian Femmanda | Kommardo | N | Lok / Datei LAl 14 NEIN
63 p Lok fahren auf Fahrstufe F5 12 Lok E44 Verz 15 ¥max reduzieren

HINWEIS:

Mit einem ,=* davor kann auch eine Geschwindigkeit (z.B. =80) statt der FS eingegeben werden. Die
Geschwindigkeitsangabe funktioniert aber nur, wenn die Loks in der Lok-Datenbank vorher auch
ausgemessen wurden.
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Lok — auf Vorwartsfahrt
Die Lok wird auf Vorwartsfahrt im Lokdecoder eingestellt. (Bit 6)

Aklion Kommanda | Faommando Il Hr. | Lok / Datei Mr 1l Ji& MEIMN
03 e Lok auf Warwartsfahrt Lok BR 232

Lok — auf Riuickwartsfahrt
Die Lok wird auf Rickwartsfahrt im Lokdecoder eingestellt. (Bit 6)

Lok — auf Hochst-Geschwindigkeit
Die Lok wird auf der ihr in der Lokdatenbank eingetragene Hochstgeschwindigkeit mit
der unter Verz eingetragenen Verzégerung beschleunigt. Voraussetzung dafur ist
allerdings, dass die Lok ausgemessen ist (Lok-Datenbank).
Aiktion Fommando | Fommando |l N | Lok / Datei NIl I MEIN
93 e Lok fahren auf Hichst-Gaschw, Lok E 114 Yerz 80
Option: Verz - Werte von 2 ... 127

Lok — Licht einschalten
Das Kommando bewirkt, dass die Lok in Abhangigkeit der Fahrtrichtung, ihr Licht
einschaltet.

Aklion F.ommanda | Fommanda | M. | Lok / D atei Wl Jay MEIM
93 e Lok Licht einschalten Lok  E 114

Lok — Licht ausschalten
Das Kommando bewirkt, dass das Lok - Licht ausgeschaltet wird.

Lok — Licht umschalten

Das Kommando bewirkt, dass das Lok - Licht umgeschaltet wird — dieses Kommando
kann verwendet werden, wenn Lichtfunktionsdecoder in Wagen eingebaut die Innen-
oder die Zugschlussbeleuchtung umschalten sollen. Fur Loks eigentlich ohne Sinn, da
das Loklicht im Selectrix — Lokdecoder, wenn es eingeschaltet ist, automatisch mit der
Fahrtrichtung umschaltet.

Lok — Beschleunigung absetzen
Die Beschleunigung oder das Abbremsen einer Lok im Fahrplanablauf in ST-TRAIN

gegenuber dem Eintrag in der Lok-Datenbank verandern.

Es werden nicht die Lokdecoder - Werte verandert!
Ak tion F.ammanda | Fammanda Il Hr | Lak / Datei Mrll J& HEIN
632 mew Lok Beschleunigung absetzen Lok  E 44 Yerz 20

Option: Verz - Werte von 2 ... 127 (2 = schnell ... 127 = langsam)

Lok — direkt Autofahrt

Mit diesem Kommando wird eine Autofahrt ausgelost, dies ist die einfachste Moglichkeit
einen Zug uber eine Fahrstrasse zu einem Ziel zu fahren - Bedingung ist, dass die
Fahrstrasse auch vorher eingerichtet wurde (Fahrstrassen Eingabe)

Es wird die Fahrstrasse fur die Lok angefordert und wenn dies erfolgreich war, fahrt die
Lok los. Beim Durchfahren der Fahrstrasse werden die einzelnen Blocks nach dem
Befahren inklusive der zugehoérigen Weichen freigegeben. Ist die Lok/der Zug am Ziel
angekommen, wird die gesamte Fahrstrasse freigegeben und die Lok abgebremst.
Voraussetzung fur dieses Kommando siehe --> Einstellungen -.-> Autofahrt
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Lok — Nothalt

Dieses Kommando bewirkt einen sofortigen Stopp dieser Lok — Fahrstufe = 0
Aklioh K.ommatda | K.ommatda |1 M. | Lok / Datei Mr I Jay MEIM
G634 Lak MNothalt Lak E 44

Lok — Pfiff aktivieren
Die auf dem PC gespeicherte Sounddatei, die einer Lok in der Lokdatenbank

zugeordnet wurde, Uber die Soundkarte des PC abspielen.
Aktion Karnmando | Karnrnands || N Lok / Datei el 14 NEIN
630 wey Lok Phff aktivieren Lok  E 44

Lok Horn einschalten (Zusatzfunktion)

Mit diesem Kommando wird die Zusatzfunktion (Horn-Funktion) der Lok eingeschaltet.
Was damit in der Lok ausgeldst wird, hangt davon ab, was an der Decoderfunktion (falls
vorhanden) angeschlossen ist. Dies kdnnte z.B. eine elektrische Kupplung oder auch ein
Rauchgenerator sein.

Aktion Fommatda | Fommando || M. 1 Lok ¢ Datei M1l JA MHEIM
22 pedh Lok Harn einschalten Lok  BR3B-5476

Lok — Horn ausschalten (Zusatzfunktion)
Die Zusatzfunktion HORN oder das was angeschlossen ist ausschalten.

Lok — Horn umschalten (Zusatzfunktion)

Die Zusatzfunktion HORN, wenn vorhanden, umschalten. Was damit in der Lok
ausgel6st wird, hangt davon ab, was an der Decoderfunktion (falls vorhanden)
angeschlossen ist.

Lok — SUSI Funktion (Zusatzfunktion)
Die SUSI - Zusatzfunktion, wenn vorhanden, ein- oder ausschalten.

Aktion F.ommando | Kornmanda | M. | Lok / Datei el ity MEIN

90 g Lok Zusatz SUSI FNo 4 Lok BR 232 Zust 1 Susi Fkt.4 ein
Optionen: FN - Funktionen 1 ... 8
Zust - 1=ein/0=aus

Lok — entkuppeln (nur wenn die Lok eine elektrische Kupplung eingebaut hat!)
Entkupplungsvorgang (siehe gesonderte Beschreibung fiir den Entkupplungsvorgang)

Aktion Kaornmando | Kaomrmatdo || Mr. | Lok # Datel Mr 1l JA MEIM
02 g Lok entkuppeln Lok BR 232

LOKNAMEN

Es gibt sehr viele Fahrplan-Kommandos in ST-TRAIN, die eine Lok verwenden, wie z.B.
das ,Lok fahren auf Fahrstufe oder das ,Block anfordern Kommando. Wenn eine
Sequenz geschrieben ist, steht diese Lok fest in den Kommandos und kann dann
eigentlich nur diese Lok kontrollieren. Um nun eine Moglichkeit zu haben, diese fest
eingetragene Lok durch eine andere Lok zu ersetzen, verwendet man die Loknamen -
Kommandos.

Hinweis: Damit diese Kommandos funktionieren, ist es notwendig, dass in der Fahrplan-Eingabe eine Lok
eingetragen ist. Es wird nur diese dort eingetragene Lok in der Sequenz getauscht.
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Loknamen uber Block absetzen
Den Loknamen Uber die gesamte Sequenz absetzen — der Lokname kommt von einem

angeforderten Block und ersetzt den bisherigen Loknamen.
Aktion Kommanda | Kornmando I1 Hr. | Lok / Datel Ml Ja HEIN
130 B Loknamen iber Block absetzen Bk 11 snp 1

Option — Anp = 1 — Geschwindigkeitsanpassung JA

Loknamen direkt absetzen
Mit diesem Kommando kann eine Lok innerhalb einer Sequenz ausgetauscht werden.
Alle Kommandos innerhalb der Sequenz, die einen Loknamen beinhalten, werden auf

den neuen Loknamen abgeandert.
Aktion Fommando | F.ommando M| Lok / Datei LA A MEIN
132 B Loknamen  direkt absetzen Lok BR232 Anp 1
Anmerkung: Der Lokname muss handisch eingegeben werden — keine Nachschlagliste aus der
Lokdatenbank verflgbar.
Der Anp - Wert = 1 bedeutet Geschwindigkeitsanpassung.

Loknamen — uber Tastatur absetzen (im Ablauf)
Mit diesem Kommando kann eine Lok innerhalb einer Sequenz ausgetauscht werden.
Alle Kommandos innerhalb der Sequenz, die einen Loknamen beinhalten, werden auf

den neuen Loknamen abgeandert.
Aktion Kormando | Karnrnatdo |1 N | Lok / Datei Nl JA NEIN
134 gy Loknamen Uber Tastatur absetzen - Im Ablauf Adnp 1

Option — Anp = 1 — Geschwindigkeitsanpassung JA

Der Name der neuen Lok wird im Ablauf abgefragt und muss dann eingegeben oder im
Nachschlagfeld ausgewahlt werden. Sobald das Kommando ausgefluhrt wird, erscheint

das Eingabe-Fenster.

Laokname fur Sequenz 10

[erE 001

v

Loknamen uber VAnzeige absetzen

Den Loknamen Uber die gesamte Sequenz absetzen — der Lokname kommt von einer
variablen Anzeige und tauscht die in der Sequenz eingetragene gegen die in der
VVAnzeige eingetragene Lok aus.

Aktion F.ommando | F.ommanda || M. | Lok / Datei Mr I Jay MEIM
136 R Loknamen Uber Yanzeige absetzen Wan 7 Anp 1

VAn — Wertebereich 1 ... 127 (VAnzeigen)
Optional — Anp = 1 — Geschwindigkeitsanpassung JA

MARKIERUNG

Dieses Kommando sollte ab ST-TRAIN V3 nicht mehr verwendet werden!
Es ist besser, stattdessen Fahrstrassen einzurichten!

Nur fiir Umstieg von V2 auf V3 erforderlich!

Markierung setzen / Markierung freigeben / Markierung zuriicksetzen
Kommandos entstammen historisch bedingt noch aus vorherigen Versionen!
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NACHLADEN

Nachladen gesamten Fahrplan
Einen Fahrplan nachladen — der gesamte Fahrplan wird ausgetauscht und sofort
ausgefuhrt.

Aktion Fommanda | Formanda |l Nr. | Lok / Datei Nl Ja NEIN
138 (& Machladen gesamten Fahrplan Datei MITTELBACH ML..,

Datei ist der Name des Fahrplanes

Nachladen Sequenz aus Fahrplan

Eine Sequenz aus einem bestehenden Fahrplan nachladen — dadurch wird die
Sequenz, in der das Kommando aufgerufen wird — ausgetauscht. Die neue Sequenz
wird sofort ab Aktion 1 ausgefuhrt.

Aktiot Kommanda| Kaominarida |1 N1 Lok / Datei N I J& NEIN
104 & Machladen  Sequenz aus Fahrplan Datel MITTELBACH ML.. Seq 4

Datei — Fahrplanname
Seq - Nr. der Sequenz aus dem Fahrplan, die nachgeladen (ausgetauscht) werden soll

PICTURE

Picture anzeigen
Dieses Kommando bewirkt, dass ein ausgewabhltes Bild des Gesamtgleisbildes auf dem
Bildschirm angezeigt wird. Die maximale Anzahl der Bilder ist von der Objektfreischaltung abhéngig!

SCHRANKE

Schranke auf/ zu
Mit diesen Kommandos werden digital zugeordnete Schranken gedffnet / geschlossen.

SOUND

Der Sound wird nur iiber die Soundkarte des PC ausgegeben — nicht liber Soundmodaule!

Sound ausschalten

Dieses Kommando schaltet eine momentan ablaufende Soundausgabe ab
| Akbion K.ommanda | Kommando |l Nl Lok / Datei il Ja NEIN

a0t 4 Sound ausschalten

Sound laden und einschalten
Die abzuspielende Sounddatei muss im Verzeichnis ST_TRAIN_ServerV3\Sound\
gespeichert sein. Der Parameter Para legt fest, wie oft die Datei abgespielt werden soll.

aklion | Karnmando | Kammando [l Hr. | Lok / Datei Hell A HEIM
302 4 Sound laden + einschalten Para 1 Datel bahnhof_abfahr. ..
Parameter: 1 = Die Sounddatei wird einmal abgespielt.

2 = Die Sounddatei wird solange abgespielt, bis sie im Fahrplan mit dem Kommando
»sound — ausschalten® beendet wird.

Sound - Pieps
Einen Pieps Uber den PC - Lautsprecher (nicht Uber die Soundkarte) abgeben!
Alktion . Kormmanda | Kommandao |1 M | Lok / Datei Ml JA MEIM
302 & Sound Pieps
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Sound - Lautstarke
Lautstarke fur die Lautsprecher am PC einstellen — linker und rechter Kanal getrennt

Aktion Kommanda | Kommanda |1 M| Lok / D atei Ml Ji MEIN
304 @ Sound Lautstarke Links 200 Re... 200

Die Werte in den Feldern Nr. | und Nr. Il legen die Lautstarke bzw. die Balance - Einstellungen der Stereo-
Kanale Links und Rechts fir die Sound — Wiedergabe (Wave) fest. Die Summenlautstarke muss in den
Audioeigenschaften direkt unter Windows eingestellt werden.

SIGNAL

Dieses Kommando beeinflusst die in ST-TRAIN digital zugeordneten Signale
Signal - Wertevorrat — Sig = 1 ... 511 (je nach Objekt - Freischaltung in ST-TRAIN)

Signal schalten auf Hp0
Ein bestimmtes Signal auf HALT (HpO oder Hp0O) stellen.

Aktion Kammanda | Kammanda |1 M. | Lok / Datei Nl J& NEIN
106 @ Signal schalten auf HPO Sig 7

Signal schalten auf Hp1
Ein bestimmtes Signal auf FAHRT stellen.

Aktion Fommando | Fommando |l M. | Lok / Datel Nl Ja MEIN
106 @ Signal schalten auf HP1 Sig 7

Signal schalten auf Hp2
Ein bestimmtes Signal auf LANGSAMFAHRT stellen.

Aklion F.ommanda | Fommanda | M. | Lok / Datei Ml Jiy MEIM
106 [ Signal schalten auf HP2 Sig 7

Signal schalten auf SH1
Ein bestimmtes Signal auf RANGIERFAHRT stellen.

Altion Kommanda | Kaommanda || Hr. | Lak ¢ D atei Mr. Il J& NEIN
6 @ Signal schalten auf SH1 Sig 7

Signal anfordern fur Lok

Mit diesem Kommando kann ein Signal fur eine Lok logisch angefordert werden. Dabei
wird gepruft, ob das Signal nicht schon von einer anderen Lok oder Fahrstrasse
angefordert ist. Wenn die Anforderung geklappt hat, wird mit der Aktion deren Nummer
im <JA> Feld steht weiter gemacht, wenn die Anforderung nicht geklappt hat, dann mit
der Aktion, deren Nummer im <Nein> Feld steht.

Normalerweise werden aber Signale durch Blockanforderungen mit verwaltet.

Aktion Kornmanda | Karnmanda |1 N | Lok / Datei N 11 J& NEIN
106 g Signal anfordern fur Lok Sig 7 Lok  E 44 107 106

Signal freigeben von Lok
Signal von Lok logisch freigeben — das Signal wird nur freigegeben, wenn es auch von
dieser Lok angefordert wurde.

Aktion Karnmanda | Karmanda I| M. | Lok / Datei .l U NEIN
106 g Signal freigeben van Lok Sig 7 Lok E 44 107 106
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SX~-ADRESSE

Mit diesem Kommando konnen auf dem Selectrix — Bus die Inhalte von SX-Adressen
verandert werden und abhangig davon, flr welche Funktion die SX-Adresse verwendet
wird, erfolgen dann mit der Veranderung der Bit-Zustande auf dieser Adresse

unterschiedliche Funktionsauslésungen.
Achtung! Es wird der SX - Bus manipuliert — nur empfohlen fiir erfahrene Nutzer!

Bit I6schen (1 von 8)
Es wird Bit x auf der Selectrix - Adresse Adr. geldscht (binar = ,0“) — es wird der binare
Inhalt der Adresse geandert.

f Liktion Kaommanda | Faormanda || M. | Lok / Diatei Nl JA MEIN
300 0 S¥-Adresse  Bit ldschen (1 von 8) Adr 12 Bus 1 Bt 6

Beispiel: An einem Multi-lO-Modul, welches am Bus 1 angeschlossen und auf die SELECTRIX-Adresse
12 eingestellt ist, sind acht L&mpchen in verschiedenen Hausern angeschlossen. Um nun eines dieser
Lampchen auszuschalten wird dieses Kommando verwendet.

Bit setzen (1 von 8)
Diese Kommando setzt Bit x der Selectrix — Adresse Adr. auf den Wert ,1“ — der binare
Inhalt der Adresse wird geandert.

fAklion Kommanda | - Kommanda I A Lok / Datei | " MEIN
301 0f SX-Adresse  Bit setzen {1 von ) adr 12 Bus 1 Bit 4

Dieses Kommando wirkt analog wie oben beschrieben — nur wird hier ein Lampchen eingeschaltet.

Bit umschalten (1 von 8)
Hiermit wird ein Bit x auf der Adresse Adr. binar umgeschaltet — der binare Inhalt der
Adresse wird geandert.

fAktion Kemmands | - Kommanda Hr. | Lok / Datei Nell o J& MEIM
302 0N Sk-Adresse  Bit umschalten {1 van 8) Adr 12 Bus 1 Bt 6

Mit diesem Kommando wird der Zustand der Bits umgekehrt — aus ,,1* wird ,,0“ und aus ,0“ wird ,1*
Ein = ,1° Aus = ,0°

Wert setzen (alle 8 Bits)
Mit diesem Kommando wird der komplette Inhalt (Wert) der Adresse Adr. geandert — alle
8 Bits dieser Adresse werden gleichzeitig verandert.

f Aktion Faommanda| Kammanda || M. | Lok / Datei Al A MEIN
303 (/1 S¥-Adresse Woert setzen (alle 8 Bits) Adr 12 Bus 1 Wert 15

Dieses Kommando dient dazu, alle acht Bits innerhalb einer bestimmten SELECTRIX-Adresse an einem
bestimmten SELECTRIX-Bus zu setzen und/oder zu l6schen. Hier muss man wissen, dass ein Wert von 0
alle acht Bits l6scht, ein Wert von 255 alle acht Bits setzt. Umrechnung der einzelnen acht bindren Bit in
einen dezimalen Wert vornehmen!
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TASTER

Mit diesem Kommando konnen im Fahrplan die im Gleisbild eingegeben Taster ein-
oder ausgeschaltet werden. In Verbindung mit dem Kommando ,Teste Taster...“ kann
man den Ablauf einer Sequenz (z.B. Zugverkehr in Abhangigkeit, welcher Taster
gedrlckt ist) beeinflussen.

Taster ausschalten (Bildschirm)

Taster ,Tast wird am Bildschirm ausgeschaltet (inaktive Farbeinstellung).
Taster kdnnen auch Uber eine einstellbare Rickstellzeit automatisch ausgeschaltet werden.

Taster einschalten (Bildschirm)
Taster ,Tast” wird am Bildschirm eingeschaltet (aktive Farbeinstellung).

TESTE

Dieses Kommando ist ein wichtiges Kommando, um im Fahrplan einen geregelten
Zugverkehr einzurichten. Mit ihm kann im Fahrplan, abhangig vom Ergebnis, zu den
unterschiedlichen Aktionen verzweigt werden. Ist das Ergebnis ,wahr“ wird zu der
Aktion, die im Feld <JA> eingetragen ist verzweigt, ist das Ergebnis ,unwahr® wird zu
der Aktion, die im Feld <NEIN> eingetragen ist verzweigt.

Teste — ein Bit der SX-Adresse

Dieses Kommando testet, ob das Bit x auf der Adresse Adr. gesetzt ist. Ist das Bit
gesetzt, wird mit der Aktion im Feld <JA> weiter gemacht, wenn nicht erfolgt die
Verzweigung zu der Aktion, die im Feld <NEIN> eingetragen ist.

Abfrage in Verbindung mit Aktionen auf dem SX — BUS verwenden.

Aktion Kaommando | Kaommanda 11 M. | Lok / Datei M. 11 J& MEIM
70 Q Teste Bit der S¥ Adresse Adr 12 Bus 1 Bit a3 71 7o

Beispiel: Ein Taster an einem externen Stellpult ist Gber ein Multi-IO Modul am Bus 1, Adresse 12,
Anschluss 6 angeschlossen. Es soll nun getestet gewartet werden, bis dieser Taster gedriickt wird. Wurde
der Taster gedruckt wird mit Aktion 71 fortgesetzt, andernfalls wird auf Aktion 70 solange gewartet.

Teste — ob Block ...

Dieses Kommando wird im Fahrplan verwendet, um z.B. Blocke vor der Bahnhof-
Ausfahrt abzufragen, wenn der Zug aus dem Stillstand fahren soll oder um in
Abhangigkeit der Abfrage - Bedingung weitere Ablaufe auszulosen. Bedingungen
werden im Feld ob eingetragen (belegt / frei / angefordert / verfugbar) und je nachdem
was in den Feldern <JA> oder <NEIN> als Aktionsnummer eingetragen ist, verzweigt.

Dabei kénnen folgende Blockzustande tberprift werden:

belegt testet ob Block physikalisch belegt ist

frei testet ob Block physikalisch frei ist

angefordert testet ob Block logisch angefordert ist

verfugbar testet ob Block weder physikalisch belegt
noch angefordert ist
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... frei
Ist der Block frei, so erfolgt der Ablauf weiter mit der Aktion im Feld <Ja>, andernfalls
mit der Aktion im Feld <NEIN>.

Aktion Kommando | Kommanda |l M. | Lok / Datei Ll Jé NEIN
71 @ Teste Block Blk 16 oh  frei 72 71
... angefordert

Ist der Block angefordert, so erfolgt der Ablauf weiter mit der Aktion im Feld <Ja>,
andernfalls mit der Aktion im Feld <NEIN>.

Aklion Fommanda | Kommando |l M | Lok / Datei H I J MEIN
71 Q Teste Block Bk 16 I == forder 72 71

... belegt
Ist der Block belegt, so erfolgt der Ablauf weiter mit der Aktion im Feld <Ja>, andernfalls
mit der Aktion im Feld <NEIN>.

Aktion Formmando | Fommanda |1 Hr | Lok / Datei Hr I Ja NEIN
71 Teste Black Bk 16 ob  belegt 72 71
... verfugbar

Ist der Block verfugbar, so erfolgt der Ablauf weiter mit der Aktion im Feld <Ja>,
andernfalls mit der Aktion im Feld <NEIN>.

Aktion Fommanda | Kommando |1 . | Lok / Datei H I J& NEIN
71 @ Teste Block Bk 16 ]l = fiighar 7z 71

Im Fahrbetrieb sollte besser das Kommando ,Block anfordern mit Lok — Halt & Freigabe® verwendet
werden, um Zlge untereinander abzusichern.

Teste — ob Centrale eingeschaltet ist
Mit diesem Kommando wird abgefragt, ob die Zentrale eingeschaltet ist, wenn nicht wird
im Fahrplan zu der Aktion unter <NEIN> verzweigt, andernfalls zu Aktion im Feld <JA>.

Aktion F.ommando | Kommanda |l N | Lok / Datei Hel Jé NEIN
72 Teste ob Centrale eingeschaltet ist 73 72

HINWEIS: Die Zentrale muss, wenn sie nicht eingeschaltet ist, (iber eine andere Sequenz oder manuell
eingeschalten werden!

Teste — ob Zahler auf ,,0“ steht, dann neu absetzen

Dieses Kommando testet, ob der Zahler ZIr den Wert ,0“ hat. Hat der Zahler den Wert
,0% wird mit der Aktion im Feld <JA> der Ablauf fortgesetzt und der Zahler ZIr wird
automatisch wieder auf den WERT im Feld <Nummer II> eingestellt. Ist der Wert im

Zahler ZIr ungleich ,,0“ wird mit der Aktion im Feld <NEIN> weiter gemacht.

Aiktion F.ommando | F.ommando |l Hr | Lok / Datei il J MEIM
73 Q Teste ob Z&hler 0 - dann absetzen Zlr 13 Wwert 10 T4 73

Teste — ob Fahrstrasse gestellt
Dieses Kommando testet, ob die Fahrstrasse FSt von der Lok gestellt ist.
In Abhangigkeit der <JA>/ <NEIN> Bedingungen wird dann im Ablauf verzweigt.

Aktion Fommanda | Kommando [1 Nr. | Lok / Datei Nl Ja NEIN
74 Q Teste ob FahrstraBe gestellt FS5t 2 Lok E 155 75 74
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Teste — ob Lokfahrstufe erreicht
Hier wird getestet, ob die Lok die Fahrstufe FS erreicht hat. In Abhangigkeit von den
<JA> / <NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt.

Aktion Kommando | Kommando |l Nr. | Lok / Datei el Ja& NEIN
75 Q Teste ob Lokfahrstufe erreicht FS 24 Lok v200-11 TE 75

Beispiel — Abbremsen einer Lok vor einer Weichenstrasse

Teste — ob Kategorie der Lok
Es wird abgefragt, ob die Lok der unter Kat eingetragen Kategorie (Lokdatenbank)
zugehdrt. Wenn keine Kategorie zugewiesen ist, hat sie Kategorie 0. In Abhangigkeit

von den <JA>/ <NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt.
Kommando | Kaommando || Hr. | Lok / Datei Ml JA HEIN
@ Teste | Kategarie der Lok |kat 3 Lok E 44 79 78

Wertebereich Kat =0 ... 20

Teste — ob Lok-Horn an (Zusatzfunktion)
Es wird die Zusatzfunktion abgefragt und in Abhangigkeit von den <JA> / <NEIN>
Bedingungen im Fahrplan - Ablauf verzweigt.

Teste — ob Timerstand erreicht
Dieses Kommando testet, ob der Timer mit der Nummer Tmr den Wert Sek erreicht hat.
In Abhangigkeit von den <JA> / <NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf

verzweigt.
Aktian Kommanda | Kommanda [l M1 Lok / Datei Hrll Ji HEIN

130 Q Teste oh Timerstand erreicht Trar 10 Sek 0 131 130

Teste — ob Flagge aktiv
Dieses Kommando testet, ob die Flagge mit der Nummer Flg aktiv ist. In Abhangigkeit

von den <JA>/ <NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt.
Aktion Karnmando | GE ] M. 1 Lok / Datei Ml J& MEIN

104 @ Teste ob Flagge aktiv Flg 12 108 104

Hier wird getestet, ob die Flagge 12 gesetzt ist. Ist dies der Fall, wird mit Aktion 105 (JA) weiter
gemacht, ansonsten wird in Aktion 104 (NEIN) gewartet.
HINWEIS: Die Flagge 12 muss Uber eine andere Sequenz gesetzt worden sein!

Teste — ob Loklicht an
Mit diesem Kommando wird abgefragt, ob die Lok das Loklicht an hat. In Abhangigkeit

von den <JA> / <NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt.
HINWEIS: Das Licht muss von einer anderen Sequenz oder von einem externen Fahrregler eingeschaltet
worden sein.

Teste — ob Zahler 0 — iibbernehme Zufallswert
Kaommanda | Karnmanda || N | Lok / Datei el J& NEIN

Q oh Zahler 0 - dbernehme Zufallswert Zr 7 wert 12 73 72

Es wird abgefragt, ob der Zahler ZIr den Wert 0 hat. Hat der Zahler den Wert = 0, wird
ein Zufallswert in den Zahler eingeschrieben - der unter Nr.ll angegebene Wert
bestimmt im Intervall den Maximalwert. In Abhangigkeit von den <JA>/ <NEIN>

Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt.
Optionen: ZlIr=1...255 Werte =2...999

Teste — ob der Lokname auf dem Block steht
Dieses Kommando testet, ob die Lok mit dem Namen Lok auf dem Block mit der
Nummer Blk steht. Der Wert im Parameter <Nummer |I> Phy bestimmt,
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ob eine Blockanforderung ausreicht (Wert = 0),
ob der Block auch wirklich (physikalisch) belegt sein muss (Wert = 1) oder

ob der Lokdecoder abgefragt (echte Riickmeldung) werden soll (Wert = 2).
Aktion Kommanda | Kommando | N1 Lok / Datei Nl Ja MEIN

12 @ Teste ob Lokname auf Block steht Blk =Bl Lok BR38-5476 Phy 1 13 12

Die Lokdecoder - Abfrage funktioniert nur, wenn intelligente Belegtmelder (8i) auf der Anlage und in den
Triebfahrzeugen DHL - oder SLX - Decoder eingesetzt sind!

Teste — ob Sound spielt
Es wird abgefragt, ob der PC-Sound gerade abgespielt wird. In Abhangigkeit von den

<JA> / <NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt.
diktion Fommando | K.ommando I| Hr. 1 Lok / Datei M. Il Ja MEIN

162 Q Teste ob Sound spielt 163 167

Damit kann z.B. eine Abfahrt verzégert werden, wenn bereits eine Durchsage im Bhf. erfolgt oder eine
Durchsage Ubersprungen werden, damit ein Sound den bereits laufenden Sound nicht abbricht.

Teste — ob der Taster am Bildschirm gedriickt
Dieses Kommando ist eine Zustandsabfrage und ermittelt, ob der Taster mit der
Nummer Tst am Bildschirm angeklickt (gedruckt) ist.

Abhangig von den <JA> / <NEIN> Feldern wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt.
Aktion F.ommando | K.ommando I| Mr. 1 Lok / Dater Mr. Il Ja MEIN

2 @ Teste ob Taster gedriickt (Bld.) Tas  =Main 3 2

Teste — ob Signal ...

Dieses Kommando wird zur Abfrage der Signalbild - Anzeige verwendet.

In Abhangigkeit, ob Signal mit der Nummer Sgn dem eingetragenem Zustandswert im
Feld ob entspricht (HpO / Hp1 / Hp2 / SH1 / angefordert) wird dann mit den Aktionen

weiter gemacht, die in den Feldern <JA> oder <NEIN> eingetragen sind.
Aktion Kommanda | Kommando || N1 Lok / Datei LAl Ja NEIN

102 @ Teste Signal Sg & ob  HPO 103 102

Teste — ob die Taste der Tastatur gedriickt

Dieses Kommando fragt ab, ob auf der Computer-Tastatur die Taste Tas gedruckt wird.

In Abhangigkeit von den <JA>/ <NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf zu

weiteren Aktionen verzweigt.

HINWEIS: wird das Kommando per Mausklick eingetragen sind nur die Buchstaben A ... Z erlaubt.

— ab der V3.16 gilt - wird das Kommando mit dem Tastaturkuiirzel erzeugt, so kdnnen alle Tastaturwerte

fur die Abfrage verwendet werden!

Aklion Kaommando | Kommanda |l Mr. 1 Lak / Datei Hr 1l J& NEIN
2 Q Teste ob Taste gedrickt (Khd.) Tas A 3 2

Teste — ob Uhrzeit erreicht

Dieses Kommando kann im Fahrplan zur Steuerung der Abfahrtszeiten von Zigen bei
Erreichen der dort hinterlegten Startzeit Zeit eingesetzt werden. In Abhangigkeit von den
<JA> / <NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt bzw. solange

gewartet bis die hier eingetragene Uhrzeit der Zeit der Modellbahn - Uhr entspricht.

HINWEIS: Es wird auch nach JA verzweigt, wenn die Zeit schon Uberschritten ist!
Lkbion K.ommando | Kommanda Il Hr. 1 Lok / Datei Nl Jé NEIN

] Q Teste oh Uhrzeit erreicht Zeit 1230 ] a

Teste — ob Lokrichtung vorwarts
Mit diesem Kommando ist es moglich, den Zustand der Fahrtrichtung einer Lok
abzufragen und dementsprechend den Ablauf der Sequenz zu steuern.
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Hier wird zum einen die Fahrtrichtung der Lok (vorwarts), wenn Phy ,0 oder leer ist oder
die physikalische Richtung der Lok auf dem Gleis, wenn Phy ,1“ ist, ausgewertet.

Voraussetzung ist, dass die Lokdecoderruckmeldung vorhanden und aktiviert ist.
Aklion Kommando | Kommanda |l Nr. 1 Lok / Datei Hr I J& NEIN
10 @ Teste ob Lokrichtung worwarts Lok  BR3B-5476 Phy O 11 15

Werte optional: 0 oder leer = ist Fahrtrichtung vorwarts 1 = physikalische Richtung

Teste — ob Drehscheibe auf Position
Es wird abgefragt, ob die Drehscheibe x an einer bestimmten Pos. y steht. Es wird
gewartet bis die Position erreicht ist bzw. in Abhangigkeit von den <JA>/ <NEIN>

Bedingungen im Fahrplan - Ablauf verzweigt.
Alction F.ommanda | F.ommando I Mr. 1 Lok / Datei Ml Ja MNEIN
36 Q Teste ob Drehscheibex auf Position Dre 2 Pos 12 37 36

Teste — ob LEDy an
Es wird abgefragt, ob eine bestimmte LED im Stellwerk an ist. In Abhangigkeit von den

<JA> / <NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt.
Altion F.armmanda | F.ommanda 11 M. 1 Lak / Datei M 11 Ja MEIN

38 Q Teste ob LEDy an ist LED § 39 42

Teste — ob Zahlerstand erreicht

Dieses Kommando testet, ob der Zahler mit der Nummer ZIr den Wert Wert erreicht hat.
Optional kann ,G* fUr gréflker oder ,K* fUr kleiner verglichen werden. Wird keine Option
angegeben wird immer auf Gleichheit getestet. Je nach Option der Testabfrage erfolgt

dann die Verzweigung zu den Aktionen im <JA> oder <NEIN> Feld.
Aktion F.ommando | F.ommando || Hr. 1 Lok / Datei Ml Ja MEIN

43 Q Teste ob Zahlerstand erreicht Zlk 10 Test = Wert 5 49 L]

TIMER (Eieruhr)

Um in ST-Train auch mit Wartezeiten (Verzégerungen im Ablauf oder Aufenthalte)
arbeiten zu kdnnen, werden Timer auf zwei verschiedene Arten verwendet. Insgesamt
stehen 255 Timer zur Verfligung. Der maximale Wert, auf den ein Timer eingestellt
werden kann, betragt 3600 Sekunden (1 Stunde). Fir eine eindeutige Zuordnung der
Timer zu Sequenzen sollte die Timer-Nr. moglichst der Sequenz-Nr. entsprechen, da die
Timer in allen Sequenzen ausgewertet werden kdnnen.

1. —innerhalb einer Aktion einen Timer mit einem Wert aktivieren und solange warten bis er
abgelaufen ist (Eieruhr). Dies wird verwendet, um einen Zug eine bestimmte Zeit warten zu
lassen.

2. —innerhalb einer Aktion einen Timer aktivieren und sofort mit der nachsten Aktion fortfahren.
Dies wird in Zusammenhang mit dem Kommando , Teste — ob Timerstand erreicht* verwendet,
um z.B. festzustellen, ob eine Lok innerhalb einer Zeit einen bestimmten Block erreicht hat.

Timer — Sekunden absetzen

Den Timer mit der Nummer Tmr auf die Zeit in Sekunden Sek setzen, der Timer fangt an
ruckwarts zu laufen bis der Wert ,,0“ erreicht ist (Countdown — Zahler).

Nach dem Aufruf dieses Kommandos wird nicht gewartet, sondern der Fahrplan arbeitet
sofort die nachste Aktion ab.
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Aktion Kommando | K.ommando |1 Mr. 1 Lok / Datei Mr I Ja MEIM
73 & Timer Sekunden absetzen Tmr 10 Sek 20
74§ Teste Block Blk 89 ob belegt 80 75
75 Q Teste ob Timerstand erreicht Tmr 10 Sek 0 76 74

In Verbindung mit dem Kommando ,Teste — ob Timerstand erreicht” kann geprift werden, ob ein Ereignis
in einer gewissen Zeit eintritt, z.B. eine Lok in der voreingestellten Zeit am Bahnhof angekommen ist.

Timer — Millisekunden absetzen und warten

Ein Timer wird auf eine unter MSek eingetragene Zeit (Hundert-Millisekunden-Wert)
gesetzt und es wird mit der nachsten Aktion solange gewartet, bis der Timer den Wert
,0“ erreicht hat.

Aktion Kaommando | Karamanda |1 Hr. 1 Lok / Datei Hr I J& NEIN
38 =% Weiche schalten auf gerade Wel 34

39 & Timer Millisekunden absetzen und warten Tmr 10 MSek &

40 =8 Weiche schalten auf rund Wei 35

Wertebereich: 1 ... 9 - im Beispiel 5 = 500ms = '4s
Der Timer 10 verzdgert das Schalten der Weiche 35 um eine 2 Sekunde.

Timer — Lokanpassung abwarten

Mit diesem Kommando wird einem bestimmten Timer ein Sekundenwert zugeordnet. Im
Gegensatz zu dem Kommando , Timer Sekunden absetzen und warten®, wird zu dem
Wert, der dem Timer Ubergeben wird, noch die Timer-Anpassung der Lok addiert.
Dadurch kénnen Zeiten Lok abhangig eingestellt werden.

Es wird dann innerhalb dieser Aktion gewartet, bis der Timer abgelaufen ist. Erst dann
wird mit der nachsten Aktion weiter gemacht. Dies kann z.B. fur einen Aufenthalt im
Bahnhof verwendet werden.

Kommando | Kommandoa || N | Lok / Datei N 1l JA& NEIM
& Timer Sekunden Lokanpassung abwarten Trr 2 Lok % 60 Sek 320
Optionen: Tmr =1...255 Sek =1 ... 3600

Beispiel — in der Lokdatenbank ist fir die Lok V60 in der Lokanpassung der Wert 3 eingetragen. Es wird
hier also zu den 320s noch der Wert von 3s addiert.

Timer — Sekunden absetzen und warten
Ein Timer wird mit einer unter Sek eingetragenen Zeit in Sekunden geladen und es wird

mit der nachsten Aktion solange gewartet, bis der Timer den Wert ,0“ erreicht hat.
Aiktion Farmmando| Famrando |l N 1 Lok / Datei Nl A NEIN

8 () Timer Sekunden absetzen und warten Tmr 10 Sek 15
Wertebereich: (1 ... 3600) s

Timer — Sekunden zufallig absetzen und warten

Ladt einen Timer mit einem Zufalls — Sekundenwert und wartet bis die Zufallszeit
abgelaufen ist. Der Maximalwert des Zufallswertes kann im Bereich von (2 ... 3600)s
vorbestimmt werden.

Aktion F.ommanda | F.ammanda | Hr. 1 Lok /D atei Hr I Ja HEIM
57 & Timer Sekunden absetzen und warten Tmr 10 Sek 3
58 & Timer Sekunden Zufallig absetzen und wart... Tmr 10 Sek 12

Dieses Kommando eignet sich hervorragend fiir sporadische Fahrten oder die Erzeugung von sich standig
andernden Verspatungen im Fahrplanablauf. In Aktion 57 wird ein Aufenthalt von 3s vorbestimmt (in der
Aktion 57 wird gewartet, bis der Timer 10 abgelaufen ist) und erst dann Aktion 58 abgearbeitet. Hier wird
Timer 10 erneut zwar auf einen Wert von 12s gesetzt, aber es wird innerhalb dieser 12s im Intervall von

2 ... 12 eine sporadische Zeit erzeugt. Damit ergibt sich eine Gesamtwartezeit zwischen 5s und 15s.
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UHR

Mit diesem Kommando wird die in ST-Train vorhandene Modellbahn-Uhr im Ablauf
verwendet. Die Uhr kann auf eine bestimmte Zeit eingestellt und ist auch fur den
Modellbahnbetrieb auf unterschiedliche Geschwindigkeiten (Beschleunigungsfaktor
gegenuber der Normal - Uhrzeit) einstellbar.

Uhr absetzen und einschalten
Mit diesem Kommando wird die Modellbahn - Uhr mit der Zeit und dem Faktor Fakt in
ST-Train eingeschaltet. Damit kann u.a. die Startzeit in einer Sequenz in Verbindung mit

dem Kommando ,Teste — ob Uhrzeit erreicht” im Ablauf festgelegt werden.
Akhon Fommandao | Kommando |l Nr. 1 Lok / Datel N II Ja NEIM

1 @ Uhr ahsetzen und einschalten Zeit 1215 Fakt 6

Uhrzeit Bereich: 0 (= 00:00 Uhr) bis 2359 (=23:59 Uhr).
Beschleunigung: 1 bis 20 (Empfehlung: Spur HO — Faktor 4 / Spur N — Faktor 6)

Ist die Uhr gestartet, wird sie in der Statusleiste am unteren Fensterrand angezeigt.
M:06 12:15

Uhr ausschalten

Dieses Kommando schaltet die interne ST-Train Modellbahn - Uhr aus.
Aktion Kommandao | K.ommando |1 Mr. 1 Lok # Dratei Mr 11 Ji MEIM
204 O Uhr ausschalten

VANZEIGE

Bei VAnzeigen handelt es sich um eine Kombination aus Variablen und Anzeigen. Sie
kénnen verwendet werden, um Textanzeigen auf dem Gleisbild darzustellen.

Dazu muss die VAnzeige im Gleisbild eingegeben werden. Uber das Kommando
kénnen dann Texte in der VAnzeige dargestellt werden.

VAnzeige von Block tibernehmen
Aktion Kommando | K.ommanda || hr 1 Lok / Datei Mr I J& MEIN
1 EE YAnzeige von Block Gbernehmen Wan o § Blk z

Dieses Kommando Uubernimmt den Loknamen aus dem Block Blk in die VAnzeige VAn.

SEDD-DEE
Wenn auf dem Block 2 die Lok & SPARILIIEL | steht, zeigt die VAnzeige 5

VAnzeige von Tastatur libernehmen
Ak tion Fommando | Kommanda Il Hr. 1 Lok / Datei Nl Jé NEIN
2 WE Yanzeige von Tastatur Gbernehmen - Im Ablauf  Wan 5

Dieses Kommando ubernimmt Uber eine Abfrage den Uber die Tastatur im Ablauf
eingegebenen Text in die VAnzeige VANn. Die Abfrage erscheint, wenn das Kommando
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Einstellungen der ¥YAnzeigen [x]

Winzeige-Mummer
Yinzeige-Bezeichnung |:|

WVinzeigewert |Arkunf] |

| ok | abbrecken |

abgearbeitet wird.

VAnzeige auf Wert setzen
Aktion Kommando | Kommanda |l HNr. 1 Lok ¢ Datei N Il U NEIN
1 WE Vanzeige auf Wwert setzen Wan 5 wrt  ausfahrt

Dieses Kommando Ubernimmt aus dem Fahrplan den Wert (Text), welcher in Wrt
eingetragen ist, in die VAnzeige VAn.

b ﬁsfahrt

WEICHE

Um in ST-Train Weichen zu steuern, wird dieses Kommando verwendet (angefordert,
freigegeben, gestellt). Die Kommandos ,anfordern® und ,freigeben missen
normalerweise nicht verwendet werden, da eine Weiche nur dann geschalten werden
sollte, wenn der Block, in dem sie sich befindet, zuvor erfolgreich angefordert wurde.
Wurde bei der Weicheneingabe fur eine Weiche eine Weichenbezeichnung eingegeben, so kann

innerhalb des Fahrplanes diese Weichenbezeichnung mit einem vorangestellten ,=* Zeichen statt der
Weichennummer eingegeben werden.

Weiche - schalten auf gerade
Dieses Kommando schaltet eine Weiche mit der Nummer Wei auf Gerade.
Hierbei konnen optionale Parameter im Feld Test eingegeben werden.

W — fir Warten bis die Weiche gestellt ist. Werden mehrere Weichen hintereinander geschalten,
kann eine Schaltverzdégerung eingestellt werden. Wert KZt 1 = 0,1 bis 99 = 9,9 sec. Wartezeit.
Aktion Fammanda | Faommanda [I Hr. | Lok / Datei Wl Ja NEIN

53 g Weiche schalten auf gerade Wei 5 Tast KZt 5

Die Optionen ,warten”/ ,testen” kdnnen auch dem Nachschlagefeld enthommen werden (s. obige Abb.)

T — fur Testen ob die Weiche geschalten hat. Da Weichen eine gewisse Zeit zum Schalten
bendtigen, muss im Feld KZt eine Schaltzeit eingetragen werden. Hat die Weiche innerhalb
dieser eingetragenen Zeit geschaltet, wird die Aktion in Feld <JA> ausgefihrt, wenn nicht — die
Aktion im Feld <NEIN>.

Aktion F.ommanda | Fommanda |1 hi. 1 Lok / Datei Wl JA HEIM

100 w8 Weiche schalten auf rund Wei 21 Test testen Kzt 1 101 100 husfahrt W20 run

Weiche - schalten auf rund
Dieses Kommando schaltet die Weiche mit der Nummer Wei auf rund (abbiegen).

Parameter — s. ,Weiche — schalten auf gerade®

Beispiele (diese gelten analog auch fir das Kommando ,Weiche — schalten auf gerade®)
Altion Kommando | Kommanda Il M. 1 Lok / Datei Ml Jé NEIN
28 =% Weiche schalten auf rund Wel 21

Die Weiche wird gestellt und wahrend des Stellvorganges wird sofort die nachste Aktion abgearbeitet.
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Aktion Kaommando | Faommanda Il M. 1 Lok / Datei Ml J& MEIN
28 mf Weiche schalten auf rund Wei 21 Test  warten Kzt &5

Die Weiche wird gestellt und es wird 0,5s gewartet und erst dann mit der nachsten Aktion fortgesetzt.

Aktion F.ommanda | F.ommanda 11 i1 Lok # Datei He Il Ja MEIM
28 =% Weiche schalten auf rund Wei 21 Test testen Kzt 20 20 35

Die Weiche wird gestellt und es wird 2s getestet, ob die Weiche auch geschalten hat. Erst dann wird mit
der nachsten Aktion fortgesetzt.

Weiche — umschalten
Aktion F.ommanda | Fommando || Hr. 1 Lok / Datel He Il J& HEIM
58 g Weiche umschalten Wei 21 Test warten KZt &

Mit diesem Kommando wird die Weiche von der derzeitigen Stellung umgeschaltet.
Beschreibung und Parameter entsprechen den vorigen Kommandos!

Weiche — anfordern fur Lok
Mit diesem Kommando kann eine Weiche flr eine Lok logisch angefordert werden.
Dabei wird gepruft, ob die Weiche nicht schon von einer anderen Lok oder Fahrstrasse
angefordert ist. Wenn die Anforderung geklappt hat, wird mit der Aktion, deren Nummer
im <JA> Feld steht, weiter gemacht, wenn die Anforderung nicht geklappt hat, dann mit
der Aktion, deren Nummer im <Nein> Feld steht.

Aktion F.ommanda | F.ommando |l N | Lok / Datei N 1l J& MEIN

53 w28 Weiche | anfordem fir Lak |wei 4 Lok BR 232 54 53

Das Anfordern einer Weiche ist nicht unbedingt notwendig, dann es genugt im Allgemeinen den Block, zu
dem die Weiche gehort, anzufordern.

Weiche - freigeben von Lok

Aktion K.ommanda | F.ommanda |1 Mr 1 Lak / Datei M. 1l Ja MEIM
28 =8 Weiche freigeben vaon Lok Wei 21 Lok BR3B-5475

Mit diesem Kommando kann eine Weiche von einer Lok logisch freigegeben werden.

Dabei wird gepruft, ob die Weiche auch von der Lok angefordert wurde und wenn ja,

wird die Anforderung aufgehoben, so dass andere Loks die Weiche anfordern konnen.

Anmerkung: werden Weichen in Fahrstrassen integriert oder in einem Block mit dem Kommando ,Block

anfordern ....“, so werden die Weichen auch mit dem Fahrstrassen/Block — Kommando angefordert bzw.
freigegeben.
ZAHLER

Mit dem Kommando Zahler wird ein Zahler abgesetzt, der um eins erhéht oder um eins
erniedrigt werden kann. Dies kann in Zusammenhang mit dem Kommando ,Teste — ob
Zahlerstand erreicht* dazu verwendet werden, den Ablauf einer Sequenz von einer
bestimmten Anzahl von Durchlaufen / Wiederholungen abhangig zu machen.

Mit diesen Kommandos koénnen in Verbindung mit der Abfrage ,Teste ob ... “ u.a. Pendelfahrten bzw.
Durchlaufe von Ziigen ohne mehrfache Fahrplanerstellung recht einfach automatisiert werden und um sie
dann schlief3lich wenn Zahlerstand = 0 erreicht ist, anhalten zu lassen.

Insgesamt sind 255 Zahler aufrufbar und in jeder Sequenz nutzbar! Deshalb ist es wichtig, die vergebene
Zahler-Nr. an die Sequenz-Nr. anzulehnen.

Zahler — plus 1
Alctioh Fammanda | Karmatdo |1 Mr. 1 Lok / Datei M 1l J& MEIN
172 Zahler plus 1 Zlr 10

Dieses Kommando erhoht den Wert des Zahlers mit der Nummer Zlr um eins.
HINWEIS: Ist der Wert des Zahlers vor Ausfiihrung des Kommandos 999, dann folgt als nachster Wert 0!
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Zahler — minus 1

Aktion F.ommanda | Fommanda 11 M1 Lok / Datei He Il Ja MEIN
130 Z&hler frinus 1 Zlr 10

Dieses Kommando verringert den Wert des Zahlers mit der Nummer ZIr um eins.
HINWEIS: Ist der Wert des Zahlers vor Ausfiihrung des Kommandos 0, dann folgt als nachster Wert 999!

Zahler — auf Wert setzen

Dieses Kommando stellt den Zahler mit der Nummer ZIr auf den Wert Wrt ein.
Aktion F.ommando | F.ommando [l HrL | Lok / Datei Hl J HEIM
56 Zahler |auf Wert setzen |ZIr 21 Wrt 5

Optionen: Wertebereich: Ztr — von 1 bis 255, Wrt — von 0 bis 999.

Zahler — auf Zufallswert setzen

Dieses Kommando setzt den Zahler ZIr auf einen Zufallswert innerhalb des
vorbestimmten Zeitrahmens — die maximale Zeit des Zahlers kann im Feld Wrt
vorgegeben werden — der minimale Wert ist immer 2.

Aktion Fommando | F.ammanda |l N Lok / Datei Al & NEIN
62 Zahler |auf Zufallswert setzen |Z|r 2 Wrt 36
Optionen: Wrt = 2 ... maximal 999 - im Beispiel: Zeitbereich von 2s ... 36s

Zahler — minus 1, wenn groBer
Einen Zahler auf einen Wert testen — ist der Wert gréf3er, dann wird der Wert des
Zahlers um 1 verringert — aber nur, wenn er nicht kleiner oder gleich dem Wrt ist.

Fommanda | Fammando |1 M. | Lok / Datei Mr Il J MEIM
Zahler minus 1 wenn groBer 2r 2 Wrt 999 7% 74
Optionen: ZIr=1...255 Wrt=0... 9999 (Wert der grofRer sein muss, damit 1 subtrahiert wird

Zahler — plus 1, wenn kleiner
Einen Zahler auf einen Wert testen — ist der Wert kleiner, dann den Wert des Zahlers um
1 erhéhen, aber nur solange bis er den Wrt erreicht hat.

Fommando | Faormmanda | M | Lok / D atei Ml Jiy HEIN
Z&hler plus 1 wenn kleiner Zlr 2 Wt 9 75 74
Optionen: ZIr=1...255 Wrt=0... 9999 (Wert der kleiner sein muss, damit 1 addiert wird

HINWEIS: Die Zahlernummerierung sollte sich an der Sequenznummer (z.B. Sequenz 1 — Zahler 1 und
101 bis 109, Sequenz 2 — Zahler 2 und 201 bis 209 etc.) orientieren, damit Zahler nie doppelt gleichzeitig
in Sequenzen (maximal 99 Sequenzen in ST-TRAIN) verwendet werden!
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8.2.1. Menii Ubersicht: Fahrplan - Kommandos

Die Fahrplan — Kommandos werden wahrend der Fahrplan-Eingabe aus dem Kommando-Men(
aufgerufen und im Fahrplan in der aktiven Aktion Gbernommen.
= ? Q e K R &

01 i EE = )
Su-(A)dresse | (Bllock | (Clentrale  Sounid) = Fahrstrassie)  (Filagge  (@)ehezu  (H)Fe-Text  T(dmer  Aukoob{ilelt  {Kommentar  (Liok  (Miarkierung
O T o T @ iz

= Bt # R
(Myachladen  L{odknamen  (Plickure  Schranke (Q)  Tasteir)  (S)ignal = (Tieste  (Whr = (Wanzeige — (Weiche  Drehschebe(x) = LED{yY = {Z)ahler

Das Kommando — Menu

Die Kommandos zeigen nach der Auswahl ein Untermeni, aus dem dann die zugehdrigen
Aktionen ausgewahlt werden kénnen, die im Fahrplan zu diesem Kommando tbernommen

werden sollen. Eine Auflistung zeigen nachfolgende Abbildungen.

200 0f1 Sx-Adresse | |

lalak!

£
Bit {l6schen {1 won 8) Bit (z)etzen (1 von &) Bit {uimschalten (1 won 8) (whert setzen (alle 8 Bits)

200 == Block

Tk

| £

{ajnfordern Fr Lok (Fireigeben von Lok anfordern mit autorn, Lok(hjalt + Freigabe anfordern mit autom, (Lokhalt fiir Lok

(N)amen setzen Fiir Lok anfardern mit Firieigabe Flr Lak

100  [EE] Centrale

| €

Fahrskrom (aiusschalken Fahrstrom (elinschalten

o0 & Sound
101

cialal

K
(a)usschalten {liaden + einschalten (Plieps Lautisitarke

100 = Fahrstrasse |

k3
{anfordern Fr Lok {dhirekt anfordem {Fireigeben wvon Lok anfordern mit Lok(hialt warte diirekt freigeben anfordermn mit (Lokhal;

anfordern fir Lok {w)arten

= Flagge

([id=chen (s)etzen

i = Gehe zu | |

akkion {Miurmmer (Lnkerprogramm (zurck, won nkterprogramm

?  Hilfe-Text | |

(alusgeben
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Millisefkunden absetzen und warten Sekunden (Liokanpassung abwarten Sekunden absetzen und (w)arten Sekunden (Z)uFalig absetzen und w...

Blinker links {a)us (F1) (Bleschlzunigen Blinker re(c)hts ein (F2) Funktian {&)in Direkt (Fiahbren Blinker recihits aus (F2)
Blfiinker links ein {F1) Star(k) beschleunigen [Ljicht ein {F3) Stark bre{m)sen (M)othalt Stolpip
100 e Lok |
Licht {&husschalen (BYeschleunigung absetzen (dhirekt Autofahrt Horm {linschalken (Fiahren auf Fahrstufe fahren auf Block-{G@)eschw,
Hot{h)alk ent{kuppeln {Ljicht: ginschalten Fahrtrichtung u{mjschalten Hia)rn ausschalten
e Markierung |
(Fireigeben (=ietzen (Ziuricksetzen
100 @ Machladen |
<

gesamten (Flahrplan

(Slequenz aus Fahrplan

100 g Loknamen |

Uber (Bilock absetzen

{djirekt absetzen Uber {Tiastatur absetzen - Im ... dber (MiAnzeige absetzen

100 Picture |

{ainzeigen (GEleisbild)

t--1v Schranke O |

{a)uf

{ziu

100 T Taster |

{ausschalten (Bildschirmm)

@ signal
schalken auf HR{O)

72 @ Teste
il

<
Bit der 5% (Adresse
Kate(gjorie der Lok
ab Lok{n)ame auf Block steht

b Lakrichtung (viarwérts

0 Uhr

{aiusschalten

(elinschalten (Bildschirm)

schalken auf HP(1) schalken auf HP(Z) (a)nfordern fir Lok (Fireigeben von Lok schalten auf {SiHL
(Black ab (Clentrale eingeschaltet ist ab 2&hler 0 - (diann absetzen aob Fahrstrafi{e) gestellt ab Lokif)ahrstufe erreicht
ob Lok(hjorn an ob T(imerstand erreicht ob Flagge a(k)tiv ob LokilJicht an ob Zahler 0 - Gbernehim)e Zufa. .,
ob S(ojund spielt ob Taste(r) gedrickr (Bld.) (S)ignal ob (T)aske gedriicks (kbd.) ob {Ujhrzeit erreicht
(W)eiche b Drehschelbe()) auf Positian b LED{y) an ist b (Z)4hlerstand erreicht
abis)etzen und einschalten
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100 FeE MAnzeige |

won (Bi)lock Gbernehbmen won (Tlastatur Obernebmen - 1... auf (werk sekzen

100 =8 WWeiche | |

{ajnfordern Fir Lok, {Fireigeben von Lok schalten auf (glerade schalten auf {riund {uimschalten

#£= Drehscheibex

180 arad r{elichts 180 arad Ifiinks auf (Plosition sy inchronisieren

@m LEDy |

{ajusschalten (elinschalten

Zahler \

{auf Wert setzen minus 1 wenn (giraGer plus 1 wenn {kileiner {miinus 1 {pilus 1 auf {Zuf allswert setzen

Anmerkung:
Das Kommando ,Kommentar* wurde in dieser Ubersicht nicht dargestellt — es bewirkt keinerlei

Aktionen im Fahrplanablauf — es wird GUbergangen und im Ablauf sofort mit der darauf folgenden
Aktion fortgesetzt.

Die innerhalb der Kommandos in Klammern stehenden Buchstaben kdnnen direkt fir die
Kommandoeingabe Uber die Tastatur verwendet werden!

123 Aktualisierung 01 / 2009
Hans-Jochen Bachmann



ST-TRAIN V3 — MANUAL

9. Stellpult und Fahrplanablauf

ST-TRAIN V3 ist die konsequente Weiterentwicklung des Mehrzugsteuerprogammes fur das
SELECTRIX System.

In der Version 3.xx von ST-TRAIN wurden sehr viele Wiinsche unserer Kunden umgesetzt,
damit das Arbeiten am PC und das Spielen mit der Modelleisenbahn noch mehr Freude bereitet.

Dieser Programmteil hat zwei Funktionen. Zum ersten kann er als Stellwerk zum manuellen
Fahren ohne Fahrplan verwendet werden und zweitens kann er einen unter ,Fahrplan -
Eingabe“ erstellten Fahrplan ausfiihren. Das Stellwerk muss vorher im ,Gleisbild Editor” erstellt
worden sein.

Far alle, die schon mit der Version 2 gearbeitet haben, sind hier nachfolgend nochmals die
Neuerungen und Unterschiede (s. auch Kapitel ,Kurzibersicht®) in Kurzform zusammengestellt.

Unterschiede zur Version 2:

Objekte
- Die maximale Anzahl der Blocks wurde von 511 auf 800 erhoht.
- Die maximale Anzahl der Weichen wurde von 511 auf 800 erhoht.
- Die maximale Anzahl der Signale wurde von 511 auf 800 erhdht.

Fahrregler

- Die Anzahl der Fahrregler wurde von 15 auf 62 (grof3e) erhoht.

- Zusatztaster flir SUSI-Funtionen (z.B. Sound in der Lok) kénnen flr jeden Fahrregler
eingeblendet werden.

- Jeder Fahrregler kann nun ein Lokbild einblenden.

- Jeder Fahrregler kann nun einen Tacho einblenden.

- Der Lokpfiff-Sound (PC) kann direkt im Fahrregler aktiviert werden.

- Zusatzlich zu den Fahrreglern kann noch ein vierfach Steller zum Schalten von Weichen
und Signalen gedéffnet werden.

Fahrstrassen

- Die Anzahl der Fahrstrassen wurde von 511 auf 999 erhoht.

- Die Anzahl der Aktionen pro Fahrstrasse wurde von 32 auf 64 erhoht.

- Eine automatische Sortierung nach Blécken, Weichen und Signale kann vorgenommen
werden.

- Die Fahrstrassen kdnnen nun auch direkt durch Anklicken des Start- und Zielblocks im
Stellpult gestellt werden.

- Nach Durchfahren der einzelnen Blocks einer Fahrstrasse konnen diese Blocks
automatisch freigegeben werden.

- Eine Lok kann direkt tGber eine Fahrstrasse gefahren werden (siehe Autofahrt)

Auto-Fahrt

Es ist nun madglich, durch Anklicken eines Blockes auf dem eine Lok steht, diese als Auto-Fahrt
Lok anzumelden. Nach der Anmeldung wird die zu befahrene Fahrstrasse durch Anklicken
aktiviert. Sobald die Fahrstrasse gestellt ist, fahrt die Lok los. Sobald sie im letzten Block der
Fahrstrasse angekommen ist, wird sie automatisch abgebremst.

Gleisbildeingabe
- Weichen und Signale kdnnen nun Gber Symbole ausgewahlt werden.
- Alle Objekte (Blocks, Weichen ...) kdnnen nun direkt durch Anklicken ausgewahlt werden.
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Fahrplan

- In der Fahrplaneingabe sind nun durch Symbole die Aktionen Ubersichtlicher zu erkennen.

- Durch Anklicken eines Sprungzieles kann zu dieser Aktion verzweigt werden.

- Der Fahrplan muss nicht mehr kompiliert werden.

- Bei gedffnetem Gleisbild kann z.B. eine Blocknummer durch Anklicken iibernommen
werden.

- Bei gedffnetem Gleisbild kann durch Anklicken eines Objektes (Block, Weiche, ...) ein
Fahrplankommando direkt erzeugt werden.

Netzwerk
- ST-TRAIN V3 ist Netzwerkfahig (ab V3.06)
- Der ST-TRAIN Server (verbunden mit der Anlage) kann mit bis zu 8 ST-TRAIN Clients
(externe Stellwerke) kommunizieren.

Lokdatenbank
- Die Lokdecoder-Progammierung geschieht nun lGber die Lokdatenbank.
- Nach der Lokdecoder-Programmierung kann die Lok nun Uber einen in der Lokdatenbank
integrierten Fahrregler direkt gefahren werden.

Kommunikation
- Bis zu neun SELECTRIX Bus Systeme an acht Com-Ports werden unterstutzt.
- Alle bekannten Interfaces werden unterstutzt inkl. SX0 und SX1.
- Bei Abbruch der Kommunikation lauft das Programm weiter.
- Innerhalb des Stellwerks kann der SELECTRIX Bus direkt angezeigt werden.

Grafik
- Die Grafik der ST-TRAIN V3 wurde erheblich verbessert.
- Einstellungen wie z.B. Farben kdnnen direkt vorgenommen werden.
- Zusatzlich zu den einzelnen Stellwerk-Bildern kdnnen diese nun horizontal und vertikal
beliebig verschoben werden. Uber die bekannten Tastenkombinationen kénnen die
Stellwerk-Bilder nach wie vor schnell angewahlt werden.

Stellwerk

- Das Stellwerk ist erheblich erweitert worden. So lassen sich nun wahrend des
Stellwerkbetriebs einzelne Aktionen im Fahrplan direkt abandern.

- Im Stellwerk kann der Bus-Monitor direkt angezeigt werden.

- Fahrstrassen kénnen durch Anklicken aktiviert und deaktiviert werden. Lokfahrten kénnen
ohne einen Fahrplan Uber Auto-Fahrt durchgeflhrt werden.

- Die Aufteilung in einzelne Gleisbilder ist gedndert worden. Jetzt kann zwischen den
Gleisbildern stufenlos verschoben werden.

- Im Stellwerk kdnnen Uber einen 4-fach Steller manuell Weichen geschalten werden

Modulprogrammierung
- die Programmierung wurde um weitere Module erweitert
- zusatzlich kann ein Bit-Steller gedffnet werden
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9.1. Das Stellpult

Das Stellpult ist der zentrale Hauptteil von ST-TRAIN zum Bedienen bzw. Steuern einer
Modellbahnanlage.

Alle Funktionen, die es ermdglichen eine Modellbahnanlage manuell, automatisch oder gemischt
zu betreiben, laufen hier zusammen.

Manueller Betrieb:

Weichen und Signale kénnen durch Anklicken mit der Maus oder durch aufrufbare Steller
bedient oder wenn Fahrstrassen erstellt wurden auch halbautomatisch durch Blockzustande
geschalten werden. Loks kdnnen Uber Selectrix - Fahrregler oder tGber aufrufbare Fahrregler im
Stellwerk gefahren werden. Die Signalsteuerung kann dabei auch automatisch (ein- und
ausschaltbar) von den Zustandsmeldungen der Blocke erfolgen.

Fahrplan — Betrieb:

Ein Fahrplan muss vorher Uber ,Fahrplan — Eingabe*“ erstellt und dann im Stellpult geladen
werden. Dabei (ibernimmt der Fahrplan den gesamten Ablauf des Fahr-Betriebes, wie Schalten
der Weichen, Stellen von Signalen, Anfordern / Freigeben von Blocken, Loks beschleunigen und
Abbremsen. Mdéglich ist auch einen Teil der Anlage (Halbautomatik) Fahrplan gesteuert zu
betreiben (Streckenbetrieb) und einen Teil Manuell zu fahren (Rangierbetrieb) und nur die
Weichen oder Fahrstrassen vom Fahrplan zu stellen / anzufordern und Gberwachen zu lassen.

Das Meni des Stellpults besteht aus den Hauptgruppen:
- Datei
- Fenster
- Schalten
- Bearbeiten
- Hilfe.

Die Darstellung des Stellwerkes
- Blockstrecken - Farben
- Hintergrund - Farbe
- Weichen — Farben
kann individuellen Vorstellungen angepasst werden (siehe ST_TRAIN Einstellungen\Optik).

Menupunkt — Datei

BEl=N Fenster  Schalken  Bearbeiten  Hilfe
Anderes Stellwerk laden
Stellwerk laden. ..
And Fahrplan lad
Fahrplan ladsn... nderen Fahrplan laden

ST-Train Einstellungen 6ffnen / &ndern
Einstellungen. ..
Sprache auswahlen

4
Sprache (Deutsch / Englisch / Italienisch)

Ende Stellpult beenden — Riickkehr zum

Hauptmenu

1 CProgrammelaT-TRAIM Server w31 StelwerkiMITTELBACH W3, BWS ) o
Liste der zuletzt geladenen Gleisbilder

1 C:I||F'rDgrammElllST'TRAIN_5ErVEr_uglllFahrplanlkMITTELBACH MIT UHR.FP3 Liste der zuletzt ge|adenen Fahrp|éne
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Meniipunkt — Fenster

Schalten  Bearbeiten  Hilfe

; Allgemeines Meldungs-Fenster MEL ST-Train Meldungsfenster 6ffnen / anzeigen
Fahrplarwerfolgung Fahrplan — Lupe 6ffnen

| SELECTRIX-Bus-Monitor BLIS Selectrix Bus Monitor 6ffnen
Fahrstrassenablauf F3 Fahrstrassen Ablauf 6ffnen / anzeigen
Yerwendete SELECTRIY Adressen Adr Adressliste aufrufen

| Serielle Schnittstelle werfolgen COp Schnittstellendaten anzeigen
Mehrfachkraktions-Fenster Aktivierungsfenster fir Mehrfachtraktionen
Angemeldete Client-Computer li Netzwerk Clients anzeigen
Sequenzen akkivieren/deaktivieren Seq Fenster fir die Sequenzeinstellung 6ffnen

| Lokliste anzeigen StrgF Anzeige aller Loks in der Datenbank
Zahler anzeigen Skrg-K Alle aktivierten Zahler anzeigen
S¥-Adressenibernwachung Skrg-D Uberwachung einer ausgewahlten SX — Adresse
Chijekt Gberwachen Skrg-0 Weichen, Blocks etc. Giberwachen
Lokdecoderrickrneldung Strg-L Lokdecoder Riickmeldungen anzeigen
Trace einschalkan Strg-T Trace ein- und ausschalten (Protokoll)

Menupunkt — Schalten

Stpt=|[=0M Eearbeiten  Hilfe
alle weichen -= gerade

Alle weichen -= ab
Alle Weichen -= um

Alle Signale - = HPO
Alle Signale -= HP1

Alle Signale - = um . .. . . ..
d Dieses Menu bedarf keiner weiteren Erlauterung

Meniipunkt — Bearbeiten

EBearbeiten QylliE

| Fahrplan andern

[ Timer stoppen

Flagoen setzen/ltschen ) . . i
Diese Menupunkte erklaren sich selbst

Menupunkt - Hilfe
Offnet die Hilfedatei im Stellwerk
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9.1. Die Bedienelemente des Stellwerkes

Datei Fenmster Schalken  Bearbeiten  Hilfe

SB % cBE@Ereeq B ESESESE 0 448 2 5 VRS EM0O a

Die Icons im Stellwerk von links nach rechts haben folgende Bedeutung:

Wl

Laden eines anderen Gleisbildes, welches bereits vorher erstellt und gespeichert wurde.

-
-
—

Laden eines anderen Fahrplanes, welcher bereits vorher erstellt und gespeichert wurde

ST-TRAIN — Einstellungen 6ffnen / verandern / Anderungen speichern

ok Zentrale ein- / ausschalten (Fahrstrom ein / aus) — oder Strg-Z
Fahrregler 6ffnen (max. 31)
4-fach Steller 6ffnen fiir manuelles Schalten
FF o . . . .
Den geladenen Fahrplan aktivieren und ausschalten — ein Wiedereinschalten 1&sst
den Fahrplan ab der Stelle weiterlaufen, an dem er angehalten wurde! — oder Strg-A
HEL

Den angehaltenen Fahrplan neu starten (von Beginn neu starten ohne das Stellwerk zu beenden)

Fahrplanmonitor (Lupe) aufrufen — der Fahrplanablauf kann hier auf Fehler oder Richtigkeit
verfolgt und Anderungen kénnen sofort vorgenommen werden — oder Taste F3.

Nothalt — Loks und Fahrplan stoppen (die Anlage wird Uber die Zentrale
abgeschaltet) — oder Strg-N

Liste aller verwendeten SELECTRIX - Adressen 6ffnen / anzeigen oder schlielen

Fahrstrassen und deren Aktivitaten 6ffnen / anzeigen oder schlieRen (Fahrstrassenverfolgung)

Sequenz-Liste (Fahrplanteile) 6ffnen (zum aktivieren) oder schlief3en

an den Server im Netzwerk angeschlossene Clients anzeigen — Liste 6ffnen / schliel3en

[CF

Meldungsfenster &ffnen (Liste aktueller Meldungen im Fahrplanabaluf) oder schliel3en

Liste der Com — Anschliisse 6ffnen / anzeigen oder schlie3en — oder mit Strg-X
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SX BUS — Monitor 6ffnen / schlieBen und Zustande anzeigen — oder F8

Signal Halb-Automatik ein- und ausschalten

Block anfordern oder freigeben

Alle angeforderten Blocke freigeben

Weichen - Uberwachung ein- / ausschalten, um Weichen extern schalten
zu kénnen.

248 RFhs 3 5H1D - =
linker Button - Fahrstrassen anfordern oder Taste F5

Mitte — Anzeige einer ausgewahlten und aktiven Fahrstrasse — mit EI kann eine
Auswahlliste gedffnet werden.
rechter Button — Fahrstrasse frei geben oder Taste F6

Fahrstrassen — Halbautomatik ein- / ausschalten oder Taste F7

Werte in VAnzeigen schreiben

Mehrfachtraktion erstellen und aktivieren (insgesamt 8 Mehrfachtraktionsverbande
mit max. 4 Loks)

Modellbahn - Uhr im Stellwerk ein- und ausblenden (nicht ausschalten!)

Stellwerk — Hilfe aufrufen

Programmteil Stellwerk Ende — Riickkehr zum Hauptmeni

beendet das Stellwerk mit den Optionen, wie unter <Einstellungen --> ENDE> vorgegeben!

9.1.1. Anzeigeelemente in der Statusleiste im Stellwerk

| Bild 1 won 25 5: majestix . D ComParts Ok 16.08.07 17:47:06  17:47:02 - Fahrplan: Fahrplaniieuffen_Meul Fp3

| Bild 1 waon 12

Zeigt an, welcher Bildausschnitt gerade angezeigt und wie viele Ausschnitte es
insgesamt gibt.

Bild 0=
Bild 032
Bild 10
Bild 11
Bild 12

Das Anklicken dieses Feldes 6ffnet ein Bild — Popup - Fenster.
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saligleslix Zeigt an, ob es sich um den ST-TRAIN Server (S:) handelt und wenn ja, den

Namen des Servers, oder ob es sich um einen Client (C:) handelt. Das Anklicken dieses Feldes 6ffnet ein
Popup - Fenster mit Information zum Server.

31 ST-TRAIM Server: majestix an Part 6666 | 19.05.
a Diese LED zeigt an, dass ST-TRAIN arbeitet. Dazu muss diese LED blinken.

Blinkt sie nicht, ist ST-TRAIN durch irgendein Ereignis gestoppt worden. Das Anklicken dieses Feldes
offnet ein Popup mit Information dazu.

i ST-TRAIM Herzschlag (hlinken = ok) t

B comports ok Hier wird der aktuelle Status des/der Com-Ports angezeigt. Sind alle benétigten
Com-Ports mit einem Interface verbunden, zeigt die LED griin an. Das Anklicken dieses Feldes 6ffnet ein
Popup-Fenster mit Informationen zu den entsprechenden Zustanden / Farben der LEDs.

ST-TRAIN Com-Port)Interface Stakus;
Grin = Kommunikation ist ok,
Blau = Interface meldet keine Daten (Falsche Geschwindighkeit, Falscher Tvp)
Gelb = Kommunikation wird aufgebaot
D Rot = Com-Port kann nicht verwendet werden (Falscher Com-Port oder anderweitio verwendet)

L L aktuelles System-Datum und Uhrzeit

19:27:07 - Fahrplan: E:) - Anzeige aktueller Meldungen — ein Anklicken Ischt diese

9.2. Block — Anzeigen

Im Stellpult von ST-TRAIN werden die Blockstrecken, die Uber die Gleisbildeingabe gezeichnet
wurden, angezeigt. Dabei ist fiir jeden Block dessen Status anhand der Blockfarbe ersichtlich.
Ein Block kann eine von drei Farben anzeigen, wobei diese drei Farben Gber ,Einstellungen®
geandert werden kénnen.

Block frei: Standardfarbe = schwarz
B i
15 | E | ——
[ |
Block angefordert: Standardfarbe = blau
B cion
R 14 | BREL-00 | - —

Block belegt: Standardfarbe = rot

Ein belegter Block kann nun wiederum verschiedene Information anzeigen. Wenn er nur belegt

ist, ist auch nur dies zu erkennen.
B oz

1a | E |

Wenn der Block zuvor von einer Lok (Uber den Fahrplan oder manuell) oder einer Fahrstrasse
angefordert wurde, wird diese Information angezeigt. In diesem Fall wurde der Block 16 von

der Lok BR81-001 angefordert.
B sinzi

16 | BREL-00 K | S
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Sind die Voraussetzungen fur die Lokdecoderriickmeldung erfullt, dann wird der Block so

dargestellt:

B cione i
N 16 | BREl- 00 E |

Sind auch noch die Richtungspfeile aktiv, dann wird der Block so dargestellt:

B sionci
Eh 16 | BRE1- 00 )

9.2.1. Lokdecoderriickmeldung

Voraussetzungen fir die Lokdecoderrickmeldung ist der Einsatz von DHL- oder SLX-
Lokdecodern und intelligenten Belegtmeldern 8i, die auf den Modus 1 flir die Lokdecoder-
rickmeldung programmiert sein mussen.

Des Weiteren mussen bei der Gleisbild-Eingabe bestimmte Einstellungen vorgenommen
werden.

1. Bei jedem einzelnen Block kann diese Funktion ein- bzw. ausgeschaltet werden und
zumindest muss die 8i Loknummeranzeige aktiviert sein.

i Blockzuordnung &|

Nummer |16 »
Bezeichnung I:I
BM-Bus

BM-Adresse |89 v
BM-Anszchluss
Lange I:I in rmm

hax. Geschwindigkeit in KmiH

Temwt | |

8 Loknummeranzeigen 2i Richtungzanzeige

I QK ” Abbrechen 5 abfragen ]

2 . Dann muss Uber den Menlpunkt ,Blockstrecken -» Belegtmelder — Typ“ in der Gleisbild-
Eingabe eine Aktivierung der Belegtmelder vorgenommen werden.

i Belegtmelder-Typ einstellen

gi Adresze Buz Blocks
an 1 1.8.37.9.36.7.12. 11
a3 1 15,2014, 5. 4.6, 3.2
a6 1 17,1310, 34
a9 1 16,35,33,159,38. 3. 30, 32
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Sobald nun eine Lok mit DHL- oder SLX- Lokdecoder in einen 8i tiberwachten Block einfahrt,
wird die Information Uber die Lok angezeigt.

B cione i
15 | BRE1- 00 B

Hier ist zu erkennen, dass die Lok BR81-00 (eigentlich BR8-001) in den Block 16 eingefahren
ist. Gleichzeitig ist zu erkennen dass sie in Fahrtrichtung links in den Block gefahren ist (griner
Pfeil).

9.2.2. Richtungspfeile

Die Fahrtrichtungspfeile eines Blocks werden normalerweise nur weil® angezeigt. Wenn der
Block aber an einen 8i Belegtmelder angeschlossen wurde und die weiteren Voraussetzungen
fur die Lokdecoderrtickmeldung erfillt sind, dann zeigen die Richtungspfeile Informationen zur
Lok- und Fahrtrichtung an.

Information zu Blocks die in beide Richtungen befahren werden kénnen:

B it
Eh 15 | BREl- 00 i

Diese Information zeigt an, dass die Lok in Fahrtrichtung links auf dem Block steht (griiner Pfeil) und auf
Vorwartsfahrt steht (weilder Pfeil).

B Gigns L]
16 | Brl-00 E —

Diese Information zeigt an, dass die Lok in Fahrtrichtung links auf dem Block steht (griiner Pfeil) und auf
Ruckwartsfahrt steht (gelber Pfeil).

B Gigns [ ]
16 | BrEl-00 i (e—

Diese Information zeigt an, dass die Lok in Fahrtrichtung rechts auf dem Block steht (griner Pfeil) und auf
Vorwartsfahrt steht (weilder Pfeil).

B Gigns [ ]
16 | Brl-00 E (e—

Diese Information zeigt an, dass die Lok in Fahrtrichtung rechts auf dem Block steht (griner Pfeil) und auf
Ruckwartsfahrt steht (gelber Pfeil) .

Zusammenfassung:

Grin/weiles Pfeilpaar = Lokrichtung und Fahrtrichtung sind gleich (Lok fahrt vorwarts) und fahrt in
Richtung des griinen Pfeils.

Griin/gelbes Pfeilpaar = Lokrichtung und Fahrtrichtung sind unterschiedlich (Lok fahrt riickwarts) und fahrt
in Richtung der gelben Pfeils.

Information zu Blocks die in eine Richtungen befahren werden kénnen:
[
I 15 | BREL- 00

Diese Information zeigt an, dass die Lok in Fahrtrichtung links auf dem Block steht und auf Vorwartsfahrt
steht (ZULASSIG!).
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I |5 | BRI

Diese Information zeigt an, dass die Lok in Fahrtrichtung links auf dem Block steht und auf Ruckwartsfahrt
steht (FEHLFAHRT!).

I |5 | BRI

Diese Information zeigt an, dass die Lok in Fahrtrichtung rechts auf dem Block steht und auf
Rickwartsfahrt steht (ZULASSIG!).

L

I |5 | B (0

Diese Information zeigt an, dass die Lok in Fahrtrichtung rechts auf dem Block steht und auf Vorwartsfahrt
steht (FEHLFAHRT!).

Zusammenfassung:

Zulassige Fahrten sind:

Gruner Pfeil = Lokrichtung und Fahrtrichtung sind OK, Lok fahrt vorwarts richtig durch den Block.
Gruner Pfeil = Lokrichtung ist falsch, Fahrtrichtung riickwarts, Lok fahrt riickwarts richtig durch den Block

Fehlfahrten sind:

Tarkiser Pfeil = Lokrichtung ist OK, Fahrtrichtung sind rickwarts, Lok fahrt riickwarts falsch durch den
Block,

Violetter Pfeil = Lokrichtung ist falsch, Fahrtrichtung vorwarts, Lok fahrt vorwarts falsch durch den Block.

Richtungspfeile anpassen

Wird eine Lok auf einen Block gestellt und die Richtungsinformation falsch angezeigt, muss der
Richtungspfeil oder die Lok dementsprechend angepasst werden.

Werden alle Loks falsch angezeigt, kann man Uber die Gleisbild-Eingabe den Richtungspfeil drehen.
Dadurch wird die Anzeige fir alle Loks gedreht!

| AN -
--------- Block-RichtungspFeil Fir Block 16 ¥ Block-Richtungspfeil; Verschiebenfandern

L LLLliLuuoUluoool plock-Richtungspredl: Kopieren (erzeugen)

Black-RichtungspFeil: Léschen

Block-Richtungspfeil: Lokrichtung drehen

Werden nur einzelne Loks falsch angezeigt, kann man Uber die Lokdatenbank die Anzeige fiir eine
einzelne Lok umdrehen.

Lokbezsichnung |BRE1-001 v| 1%

Drehen
Decodertyp | DHL100 w

9.3. Manuelles Weichenstellen
Weichen kénnen im Stellwerk direkt durch Anklicken mit der linken Maustaste umgeschaltet

werden. Dabei wird in der Statusleiste eine Information Gber die Weiche angezeigt. Durch
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Anklicken der Weiche mit der rechten Maustaste wird nur die Information zur Weiche
angezeigt, ohne dass diese dabei gestellt wird.
Wenn eine Weiche allerdings tUber eine Fahrstrasse oder liber den Fahrplan angefordert wurde,

kann sie durch Anklicken nur dann gestellt werden, wenn gleichzeitig die Umschalt-Taste
gedrickt wird! Dasselbe gilt, wenn der Block, in dem sie sich befindet nicht frei ist!

Werden alle Weichen im Stellwerk falsch angezeigt, so kann dies Uber den Punkt ,Alle Weichen
umdrehen® oder Uber ,Weichen-Rickmeldung abschalten in Einstellungen -Weichen korrigiert
werden.

Wenn die Weiche eine Weichenstellungsrickmeldung hat, kann Gber den Punkt ,Weiche-
Stellfarbe® in Einstellungen - Optik diese Farbe, die solange die Weiche umstellt angezeigt wird,
eingestellt werden.

9.3.1. Weichenliberwachung

Uber das Symbol = kann die Weichentberwachung aktiviert werden.

Damit eine Weiche Uberwacht werden kann, muss sie folgende Bedingungen erfillen:

Die Weiche und der Weichendecoder an welchem sie angeschlossen ist, missen die
Weichenstellungsriickmeldung unterstiitzen und diese muss auch im Decoder aktiviert sein.
Der Punkt ,Weichenrickmeldung abschalten® darf in den Einstellungen von ST-TRAIN nicht
aktiviert sein.

Wenn die oben genannten Punkte zutreffen, wird die Weiche auf zwei Arten Gberwacht. Zum
einen wird festgestellt, ob nachdem sie umgestellt wurde auch die Riickmeldung innerhalb der
fur sie festgelegten Zeit (in Einstellungen unter Weichen dort unter Schaltzeit) kommt. Wenn
nicht wird eine Fehlermeldung im Status angezeigt. Zum anderen wird festgestellt, ob die
Weiche von extern gestellt wurde. Auch dies wird in der Statuszeile angezeigt.

9.4. Manuelles Stellen von Signalen

Signale kénnen im Stellpult direkt durch Anklicken mit der linken Maustaste (im Unterschied zu
ST-TRAIN V.2) gestellt werden. Durch Anklicken des Signals mit der rechten Maustaste wird
nur die Information zum Signal angezeigt, ohne dass es dabei gestellt wird.

Wenn ein Signal allerdings iber eine Fahrstrasse oder tber den Fahrplan angefordert wurde,
kann es durch Anklicken nur dann gestellt werden, wenn gleichzeitig auch die Umschalt-Taste

@ gedrickt wird!

Bei zwei- und dreibegriffigen Signalen kdnnen die entsprechenden Signallampen im Stellpult
direkt angeklickt werden. Um in einem vierbegriffigen Signal das vierte Signal-Bild (SH1) zu
erzeugen, muss zusatzlich noch die Strg-Taste gedrickt werden.

9.5. Taster

Taster kdnnen im Stellpult direkt durch Anklicken mit der linken Maustaste ein- bzw.
ausgeschaltet werden.

Wenn einem Taster eine SELECTRIX-Adresse zugeordnet wurde, wirkt sich das Schalten des
Tasters sofort auf diese Adresse aus.

Wurde einem Schalter eine Ruickstellzeit zugeordnet, wird dieser Schalter nachdem er
eingeschaltet wurde, automatisch ausgeschaltet sobald die Riickstellzeit abgelaufen ist.
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9.6. LED

LEDs kénnen im Stellpult direkt durch Anklicken mit der linken Maustaste ein- bzw.

ausgeschaltet werden.

Wurde einer LED eine SELECTRIX-Adresse zugeordnet, wirkt sich das Anklicken dieser LED

auch sofort auf dieser Adresse aus.

9.7. Lokliste

Uber den Meniipunkt 'Fenster - Lokliste' oder (iber die Tastenkombination Strg-F kann die

Lokliste angezeigt werden.

B Lokliste

Lokbezeichnung = Decoderadre. .. Werzogerung Betriebzzeit
011-065 11 20 Tad
038-201 33 20 1]
044 672 7 20 96
044-067 4 30 0
044-209 ) an 177
044-210 45 a0 1156
[44-256 70 a0 1036
044-277 47 20 1]
044-334 3 a0 A12
[44-389 43 20 1]
044-462 43 an 196
044-492 A1 a0 1]
044-528 44 an 12
[44-563 49 a0 1]
044-5E69 E3 a0 935

W artungzinteryall

1800
1800
1800

300
1800
1800
1800
1800
1800
1800
1800
1800
1800
1800
1800

3

ausgemes.. |
ja
ja
ja
N
ja
ja =
ja
ja
ja
ja
ja
ja
nein
ja
a w

Uber diese Liste ist es mdglich, Loks fiir Fahrregler oder fiir die manuelle Blockanforderung

auszuwahlen.

Lok fur Fahrregler auswahlen:

Einen Regler 6ffnen. Das Feld in dem der Lokname steht muss leer sein.

R: 03

Lok| v|sal D[S

3

Sall

st | 0] 0.0 Km/H

20300

ACYES )

[
L]

Variante 1: Lokliste 6ffnen und die auserwahlte Lok anklicken. Die Lok wird sofort in den Regler

Ubernommen.
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Variante 2: mit dem Pfeil EI die Auswahl - Liste 6ffnen und die Lok in den Regler Gbernehmen.

R: 03, &:72, F [x]
Lok 044672 v/ sal| 02
Sall

lst| 0] 0.0KmH | 20 2]
()& )Z)[=] < 5

Lok flr manuelle Blockanforderung auswahlen:

Die manuelle Blockanforderung 6ffnen (Doppelklick auf Block).

Block anfordern/freigeben El

Block-MHummer |3
Block-Mame B3

L-:uk| v|

[] Ach wenn Block belegt ist

’ anfordern ” freigeben ” abbrechen‘

Zuztand |frei
Lok |
Fahr-Str. |

Dann die Lokliste 6ffnen und die Lok anklicken. Dadurch wird die Lok sofort in die manuelle

Blockanforderung ibernommen.

Block anfordern,/freigeben El

Block-Hummer |3
Block-Mame B3

Lok | 260-150 v |

[] Ach wenn Block belegt izt

’ anfordern ” freineben ” abbrechen‘

Zuztand |frei
Lok |
Fahr-Str. |
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9.8. Drehscheibe

Bis zu vier Drehscheiben kénnen Uber ST-TRAIN angesteuert werden. Die Drehscheibe muss
zuvor, wie alle anderen Objekte auch, tGber die Gleisbildeingabe eingegeben und zugeordnet
worden sein.

Im Stellpult zeigt die Drehscheibe die aktuelle Position an und kann auch manuell gestelit
werden. Die Positionsfarbe gibt Auskunft darber, in welchem Zustand sich die Drehscheibe
befindet:

Rot: Drehscheibe dreht (oder ist nicht vorhanden)
Blau: Drehscheibenposition ist nicht aktuell
Slalzlrd  Drehscheibenposition ist aktuell

Die Schaltflachen der Drehscheibe haben folgende Funktion:

=+ Voreinstellung Drehscheibenposition + 1
- Voreinstellung Drehscheibenposition - 1

E Auf voreingestellte Drehscheibenposition fahren
H Aktuelle Drehscheibenposition abfragen
E Um 180 Grad drehen

9.9. ST-TRAIN Fahrregler
In ST-TRAIN V3 kénnen Uber das Symbol bis zu 62 Fahrregler geoffnet werden.

R: 03, A:11, Max 100,Fs 28,F (X

Lok| 011-065 v |sal| 03

Salf
lst| 0] 00KmH [ 20 5[]
N BN

In der Titelleiste des Reglers ist die Reglernummer angegeben (R:01). Sobald eine Lok
ausgewahlt wurde wird deren Adresse (A:11) angezeigt und, wenn vorhanden, die in der
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Lokdatenbank eingetragene Hochstgeschwindigkeit (Max 100) und die dazu passende Fahrstufe
(FS28), vorausgesetzt, die Lok wurde ausgemessen. Das F zeigt an, dass die Adresse der
Zusatzfunktionen (Lokadresse + 1, in diesem Fall die Adresse 12) von keinem anderen Objekt
verwendet wird und somit fur die Lok zur Verfugung steht.

011-065
Lt | Lok - Auswahl

Hier wird die Lok, die dieser Regler anzeigen und steuern soll, aus der Lokdatenbank
ausgewahlt.

Sol| 0% Sl Soll — Fahrstufe

Hiertber wird die Soll - Fahrstufe der Lok eingestellt. Wenn kein Hakchen bei der
Massensimulation (siehe unten) gesetzt wurde, fahrt die Lok direkt mit der hier eingestellten
Fahrstufe (Soll - Fahrstufe = Ist - Fahrstufe).

Wenn ein Hakchen in der Massensimulation gesetzt wurde, wird hier nur die Soll -Fahrstufe, auf
die die Lok beschleunigt werden soll, eingestellt.

Die Lok wird erst dann auf die hier eingestellte Fahrstufe gebracht, wenn in das Feld der Ist -
Fahrstufe geklickt wird!

st |_l] L Ist - Fahrstufe

Dies ist die aktuelle Fahrstufe und, wenn vorhanden, die aktuell dazu passende Geschwindigkeit
der Lok.

Bei der Verwendung der Massensimulation (Hakchen) muss in dieses Feld geklickt werden,
damit die Lok von der Ist- zur Soll - Fahrstufe beschleunigt oder abgebremst wird.

20 2 [J : :
Massensimulation
Dies ist der Lok-Massensimulationswert. Dieser Wert bestimmt, wie schnell die Lok beschleunigt
bzw. wie schnell sie abbremst. Je hoher dieser Wert ist, je langsamer beschleunigt sie, je
niedriger dieser Wert ist, je schneller beschleunigt sie. Der Standardwert ist 10.
Dieser Wert kommt nur dann zum Tragen, wenn hier auch im kleinen Kastchen das Hakchen
daflir gesetzt wurde. Ohne Hakchen fahrt die Lok direkt mit der Soll - Fahrstufe.

Lok vorwarts Lok rickwarts
E Licht aus Licht ein
Horn aus anies | Horn ein

Wenn fiir die Lok in der Lokdatenbank ein Hakchen fiir elektrische Kupplung gesetzt wurde, wird
das Horn nach 8 Sekunden automatisch deaktiviert, um zu verhindern, dass die Kupplung
zerstort wird (siehe Entkupplungsfahrt).

Lok-Nothalt. Lok wird sofort abrupt gestoppt.
Bei gleichzeitig gedrickter Strg-Taste wird die Lok auf Fahrstufe 0 abgebremst!

Pfiff aktivieren Pfiff nicht vorhanden (in Lokdatenbank)
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R: 03, A:11, Max 100/Fs 28,F  [X]
Lok  011-065 v|sal 03

Soll L

st 0 0.0KmH [ 20 2]

Das obere Hakchen blendet die SUSI — Decoder-
Erweiterungen ein. Diese Erweiterungen fur z.B. SUSI-
Sound - Module verwenden eine eigene SELECTRIX-
Adresse, die immer um eins hoher ist als die eigentliche

(Fe) (F7) re) (e (Fel (=) (P2 (F1)

FDIEA LN

Decoderadresse der Lok ist. Hier sollte beachtet werden,
dass in der Titelzeile des Reglers ein ,F* angezeigt ist,
welches anzeigt, dass die Zusatzfunktionen von keinem
anderen Objekt belegt sind.

R: 03, A:11, Max 100/Fs 28, F  [¥]
Lok 011065 v | 5all 02
Sall

st[ 0] 00KmH | 20 5 [
(o ] =0
EEEEREERERE

Das mittlere Hakchen blendet den Tacho ein.
Dabei zeigt die dicke schwarze Tachonadel die
Ist-Fahrstufe der Lok, die diinne blaue Tachonadel
\iﬂeigt die Soll-Fahrstufe an (sofern bei der
assensimulation das Hakchen gesetzt ist).

R: 03, A:11, Max 100/Fs 28,F  [X]
Lok  011-065 v | sl 24 3
Soll - J

20

FCNEA ] ER =

st | 9] 17.6 Km/H

Durch Anklicken der Fahrstufenpunkte im Tacho
wird die Soll - Fahrstufe eingestellt und die
Massensimulation eingeschaltet. Der blaue Zeiger
stellt sich auf die angeklickte Fahrstufe und die Lok
wird Uber den in der Massensimulation eingestellten
Wert beschleunigt bzw. abgebremst bis die Soll -
Fahrstufe erreicht ist.

HINWEIS: Die Massensimulation bleibt danach
eingeschalten!
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R: 03, A:11, Max 100/Fs 28,F  [X]
Lok| 011065 v sl 24 3
Soll J

lst [24] 69.1 KmeH | 20 |4
CICNPALIED:
EHEEEEEE

Das untere Hakchen blendet das Lokbild ein (sofern
in der Lokdatenbank zugewiesen).

Mit der Tastenkombination Strg-R kénnen die Regler automatisch am Hauptmonitor links oben

ausgerichtet werden. Damit das funktioniert, muss das Fenster mit dem Gleisbild das aktive
Fenster sein!

Mit der Tastenkombination Strg-Umschalt-R werden die Regler bezogen auf den Regler 1 auf
dem Hauptmonitor ausgerichtet.

Wird bei der Regler-Ausrichtung gleichzeitig die Alt-Taste gedruckt, werden die Regler auch
Uber einen zweiten Monitor ausgerichtet.

Um die Fahrzeit einer Lok angezeigt zu bekommen, muss mit der rechten Maustaste bei
gleichzeitig gedruckter Strg-Taste in den Regler geklickt werden. Dabei wird die gesamte
Fahrzeit der Lok angezeigt und falls die Lok aktuell fahrt auch diese aktuelle Fahrzeit.

R: 03, A:11, Max 100/Fs 28, F
L.:.k| 011-065 v| Sl 20 |3
Sall v

lst El a0, aktuelle Fahrzeit: 1 Min, 21 Sek
Gesamte Fahrzeit: 725 Min, 21 Sek

[ ][ J[ 2 ][] Jﬁ-

Um die Anzeige wieder auszublenden, muss die Esc-Taste gedriickt werden.

9.10. Entkuppler (Entkupplungsfahrt)

Fir Loks die eine elektrische Kupplung eingebaut haben, die tber die Horn-Funktion
angesteuert werden kann, kann eine automatische Entkupplungsfahrt aktiviert werden.

Dazu muss im Regler auf bei gedrlckter Strg-Taste geklickt werden. Die Lok darf dazu
naturlich nicht fahren, sie muss stehen.
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Ablauf der Entkupplungsfahrt:

o Zuerst wird die Lok ein kurzes Stuck zurlick gefahren um die Kupplung zu entlasten.
e Dann wird die Kupplung aktiviert und die Lok wird ein Stlick nach vorne gefahren.
e Zum Schluss wird die Kupplung deaktiviert.

9.11. Steller
In ST-TRAIN V3 kann uber das Symbol ein vierfach Steller im Stellwerk ged6ffnet werden.

B ST TRAIN Steller [X]
sus [0_v] a]3_v] (3] HEEEEEEE
Bus |1 | adr60 v | [akiv] (B)(D(E)E(LEIEE)
Bus |1 | adi 90 v [Cakiv] B)FIEIEIAEIERIM
Bus |1 v | Adr|6s v | [aiv] (B)(Z(E)(E(AE)EI0T)

Damit Gber den Steller z.B. eine Weiche gestellt werden kann, muss der entsprechende Bus, an
dem sich der Weichendecoder befindet eingestellt sein. Dann muss die Adresse des
Weichendecoders eingetragen werden und zum Schluss muss er noch aktiviert werden.

Nun kann der Zustand Uber die Tasten abgelesen und durch Anklicken verandert werden.

Hinweis: Der Steller funktioniert auch bei ausgeschalteter Gleisspannung / Zentrale aus!

9.12. Mehrfachtraktion

Uber das Symbol B4 kann das Fenster zum zusammenstellen von Mehrfachtraktions-
Verbanden geoffnet bzw. geschlossen werden.
Hier kdnnen maximal acht Lokverbande mit jeweils bis zu vier Loks zusammengestellt werden.

E Hauptlok Yerbandlok 2 akt  dieh - “Werbandlok 3 akt dieh - “erbandiok 4 akt  dreh - Geszche Licht

i MREEE: v| O |z1e221 v O |zz0ms v IR O

Dazu wird zuerst die Hauptlok des Verbandes ausgewahlt, dann die dazu gehérenden
Verbandslok. Fir jede Verbandslok muss nun angehakt werden, ob sie in diesem Verband aktiv
ist. Im Feld 'dreh’ wird angehakt, falls die Fahrtrichtung der Verbandslok anders als die der
Hauptlok ist.

Wird 'Licht' angehakt, schaltet das Licht der Verbandslok mit dem Licht der Hauptlok.

Das Anhaken von 'Gesch.' hat folgende Bewandtnis: Normalerweise sollten in einem
Lokverband nur Loks fahren, die bei den einzelnen Fahrstufen ahnlich schnell sind. Will man
nun unterschiedliche Lok zusammenstellen, so geht das nur, wenn diese ausgemessen sind
(siehe Lokdatenbank). Denn dann kann ST-TRAIN fiir jede Lok die richtige Fahrstufe ermitteln.
Wenn also alle Loks in einem Lokverband ausgemessen sind, kann hier ein Hakchen gesetzt
werden. Dabei muss die langsamste Lok die Haupt - Lok werden!

Hinweis: Damit ein Traktionsverband auch gesteuert wird, muss die Haupt - Lok auf einem ST-TRAIN
Regler aktiviert sein!
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9.13. Autofahrt

Unter einer Autofahrt versteht ST-TRAIN die Moéglichkeit, eine Lok Uber eine Fahrstrasse von
einem Start- zu einem Zielblock automatisch zu fahren.

Dabei wird eine Fahrstrasse flr eine Lok angefordert. Kann die Lok die Fahrstrasse anfordern,
wird diese gestellt und die Lok fahrt los. Nach dem Durchfahren der einzelnen Blocks der
Fahrstrasse werden diese Blocks mit zugehoérigen Weichen automatisch wieder frei gegeben.
Wenn die Lok im Zielblock angekommen ist, wird sie abgebremst und die Fahrstrasse wird
freigegeben.

Es gibt zwei Moglichkeiten eine Autofahrt zu aktivieren: Manuell oder Gber den Fahrplan.

Eine manuelle Autofahrt wird aktiviert, in dem man zuerst die Lok flr diese Autofahrt auswahlt.
Dies kann auch auf zwei Arten geschehen. Zum einen kann man mit der rechten Maustaste in
den Fahrregler der Lok klicken, zum anderen kann man mit der rechten Maustaste in den Block
auf welchem die Lok steht klicken (der Lokname muss dazu im Blockbezeichner stehen).
Sobald eine Lok ausgewahlt wurde erscheint eine Meldung in der unteren Statusleiste:

12:09:00 - Lokauswahl: 011-065 , MNun die Fahrstrasse akkivieren, I

Nun muss noch die zu befahrende Fahrstrasse ausgewahlt werden. Dazu wird auf den ersten
Block (Start-Block) mit der linken Maustaste geklickt (evtl. muss die Strg-Taste dazu gedruckt
sein - siehe Einstellungen). Sobald ein Startblock fir eine Fahrstrasse gefunden ist erscheint
eine Meldung in der unteren Statuszeile, die auch den Zielblock angibt.

12:09:08 - Skarthlock 007 der Fahrstrasse 002, Fielblack 002 I

Hier kann es nitzlich sein das MELdungsfenster (siehe unter Symbolleiste) offen zu haben.
Denn wenn ein Block der Startblock von verschiedenen Fahrstrassen ist, so ist in der
Statusleiste nur die letzte Fahrstrasse zu sehen!

Solange die unter Einstellungen vorgegebene Zeit (standardmaRig = 10 s) lauft, muss der
Zielblock ausgewahlt werden. Zur Erkennung dass diese Zeit lauft und der Zielblock noch
ausgewahlt werden kann, blinkt die Herzschlag-LED statt rot in griin. Der Zielblock wird mit der
linken Maustaste (und evtl. Strg-Taste) angeklickt. Ist dies innerhalb dieser Zeit geschehen, wird
die Fahrstrasse gestellt und je nach den entsprechenden Einstellungen (siehe Einstellungen -
Autofahrt) die Lok beschleunigt und im Zielblock bis zum Halt wieder abgebremst.

Eine Fahrplan Autofahrt wird (iber das Fahrplan-Kommando: ,Lok direkt Autofahrt* ausgeldst.
Weitere Informationen dazu sind unter Fahrplan-Eingabe zu finden.

Fur die Autofahrt gibt es relevante Parameter in den ST-TRAIN Einstellungen (dort unter
Autofahrt).
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i ST-TRAIN Einstellungen

| Autostat | Optk | Blacks / Verzogenng Wweichen / Stg |
| Signale/Taster/Fahrstr. | Bus || Schnittstellen | Autofahrt | Metzwers | Ende
Autofahrt

Autofahrt Auswahlzeit masinal Sek.

Standard dnfahrgeschwindigkeit |50 FmH
oder Fahrstufe (12 [1-31)

Standard Blockgeschwindigkeit |90 kmH

oder Fahrstufe |26 [1-31)
Lok-tnfahr-td azzenzimulationswert |10 [2127]
Lok-Abbrems-Maszensinulationswert (10 [2127]

Wor Fahrt warten bis die Fahrstraie gestellt ist

tnaxirnal Sek.

"u'bernehmen ” beenden l

FUr die Fahrstrassenauswahl sind noch Parameter in den ST-TRAIN Einstellungen (dort unter
Signale/Taster/Fahrstr. -» ,Einstellungen flr Fahrstrassenaktivierung®) optional wahlbar.

# ST-TRAIN Einstellungen %]
Autostart Optik || Blocks / Werzogerung || wieichen / Strg |

Signale/Taster/Fahist. | Bus | Schnittstellen | Autofahit | Netewerk | Ende |

Einstellungen fiir die Aktivierung der Signal-Halbautomatik,
Bei &klivierung der Signal-H albautomatik. ] Sianale stellen

dazu gehonge Schaltzeibverzogerung Sek.
Einstellungen fur T aster
Tastergralbe |10 4

Einstellungen fiir Fahrstrassenaktivierung

Fahrstrazzenaktivierung per Maus mit Strg-T aste

Auswahlzeit in Sekunden

Libernehmen ” beenden l
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9.14. Listen anzeigen (Stellwerk --> Menii --> Fenster)

9.14.1. Aligemeines Meldungsfenster

% ST-TRAIN Meldungen

Meldungen b’

03:30:00- Fahrplan MITTELBACH MIT LHR.FFP3 st eingeschaltet |
08:29:52 - Zentrale ein

v

>
—
_G 71 TE 101 -E 7

Zeigt in zeitlicher Reihenfolge die Textausgaben der Stausleiste im Stellwerk/Fahrplan

9.14.2. Fahrplanverfolgung / Lupe (Ausschnitt)

I Fahrplanverfolpung fiir Fahrplan: C:\ProgrammelST-TRAIN_Server_V3\Fahrplan\MITTELBACH MIT UHR.FP3

Fahrplar-Anzeige fur Sequenz : |_ v| andemn | [7] Pratokal Weiter bei Akt ]_
Zeit Seq Akt Kommando Mummer 1 Lok Mummer2 Ja hein  Kommentar

132307 ? 19 Block freigeben von Lok Blk: 16 Lok BR 232 Freinahe Hbf-Einfahrt
132242 ? 18 Timer Sekunden absetze.. Tmr 20 Werz 14 Block 16 verzdnert freigehen
132242 z 17 Lokfahren auf Fahrstufe FS.0 Lok BR 232 Yarz 38 Werz-Zeit filr mittigen Halt GIL.2
13:2262 2 16 Block freigeben van Lok Blk: 15 Lok BR 232 Block 15 freigehen

13:22:40 2 15 Teste Block FS: 35 oh: helegt 16 15

132240 2 14 Block anfordern fiir Lok Blk: 35 Lok BR 232 15 14

132240 2 13 Teste Block Blk: 35 oh; frei 14 13

132240 2 111 Gehe zu zurdck won Unter...

13:22:40 2 10 Weiche schalten auf gera.. Wei 23 Test testen KZE 1 Einfahrt 22

13:22:40 2 12 Gehezu Unterprogramm Akt 110 Einfahrt auf 1.2

13:22:40 2 11 Kommentar Zurickvam Streckenabaluf
13:22:40 2 226 Gehezuzurdck von Unter...

13:22:40 2 225 Blockfreigehenvon Lak Bk 14 Lok BR 232 Block 14 freigehen

13:22:40 2 224 Lokfahren auf Fahrstufe F3:. 22 Lok BR 232 Sek 30 abbremsen fir Einfahn
13:22:27 2 223 TesteBlock Bk 16 oh: heleot 224 223

132227 2 222 Block anfordern filr Lak Blk: 16 Laok: BR 232 33 21

132227 2 311 TesteBlock Blk: 16 oh: frai 221N

13:22.27 2 220 Blockfreigebenvon Lok Blk: 13 Laok: BR 232 Block 13 freigeben

13:22.13 2 118 Teste Block Blk: 14 oh: helegt 220 419

13:22.13 2 M8 Block anfordern filr Lak Blk: 16 Laok: BR 232 219 18

Die Fahrplanverfolgung ist ein nitzliches Utility — hiermit kann der Fahrplan aus dem Stellwerk
heraus wahrend des Betriebes geandert bzw. nach Anderungen am Fahrplan der Ablauf sofort
kontrolliert und korrigiert oder der Fahrplan an einer bestimmten Aktion fortgesetzt werden.

i Fahrplanverfolgung fiir Fahrplan: C:\Programme\ST-TRAIN_Server_V3\Fahrplan\MITTELBACH MIT UHR.FP3

Fahrplan-tinzeige f'u'rSequenz:_ m ™ Pratakal ieiter bei 4kt |

Zeit Seq Akt Kommando Mummer 1 Lok Mummer 2 = Jg Mein  Kommentar Lo

17:05:00 1 5 Teste ob Uhrzeit erreicht Zeit: 1001 7 L] Abfahrtszeit erreicht =

17:058:00 1 4 Block Mamen setzenfiir ... Blk 7 Lok BR 216 Startposition fug 2 - GLB 3
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Ein Hakchen im Feld <Protokoll> erzeugt eine Fahrplan — Protokolldatei ,,FP_PROTOKOLL.txt*
im Programm - Ordner von ST_TRAIN, die dann auch aus dem Editor heraus gedruckt oder in
Excel bzw. Access (Trennzeichen = ,Komma®“) importiert und weiterverarbeitet werden kann.
Nach Anderungen kann mit <Weiter bei Akt.> an der einzugebenden Aktion fortgesetzt werden.

Die Protokoll-Datei kann komplikationslos im ST_TRAIN Programm-Ordner wieder geléscht werden.

ACHTUNG! Jedes neu erzeugte Protokoll GUberschreibt eine bereits bestehende Protokoll - Datei.

= ST-TRAIM Server %] Frakeos. di 240 KE  Programmbibliothek.
I3 Bilder FP_PR. OLL 10KE  Textdakument
5 Fahrplan GleisbildEingabe_Server_43.obx 437 KB  OBX-Datei
51 Help GleisbildEingabe_W3.Lang_DE JZKB LANG_DE-Datei
£ Sound GleishildEingabe_\3.Lano_DE_OF Z6KE  LANG_DE_Ok-Datei
5 Stellwerk T GleisbildEingabe_W3.Lang_DE_Save 26 KB LAMG_DE_SAYE-Datei

Explorerausschnitt - hier ist die FP_PROTOKOLL — Datei zu finden

I\ FP_PROTOKOLL - Editor,

Datei Bearbeiten Format  Ansicht 7

| Fahrplan-protokoll-pated gedffnet am: 06,09,2008 13:11:33 A
ST-TRAIM Stellpult  vi.16 Beta =
stellwerk: CiNProgrammessT-TRAIM_Server_wvwiyvstellwerk \MITTELEACH_WS. BWS
Fahrplan: C:NProgrammessST-TRAIN_Server_viwFahrplansMITTELEBACH MIT UHR.FP3

01901374 - 13:12:26, 04, 0006, Hilfe-Text ausgeben, Htn: 7, , , , , Text abfahrt

01901414 - 13:12:26, 04, 0007, sound Tladen + einschalten, Para: 1, Datei: abfahrt G1_4.wav,
01901574 - 13:12:26, 04, 0008, Timer sekunden absetzen und warten, Tmr: 43, , sek: &5,
01906591 - 13:12:31, 04, 0009, Lok Licht einschalten, , Lok: E 155, , , ., LokTicht wo
01le06811 - 13:12:31, 04, 0010, Timer sekunden absetzen und warten, Tmr: 4, , 3sSek: 5, , ,
0lel1l628 - 13:12:37, 04, 0011, Block anfordern fUr cok, Blk: 11, Lok: E 15%, , 12, 11,
01911668 - 13:12:37, 04, 0012, Gehe zu Unterprogramm, akt: 100, , , , , weichen ausfahr
01911698 - 13:12:37, 04, 0100, weiche schalten auf gerade, wei: 5, Test: testen, Kzt: 9, _|
01911718 - 13:12:37, 04, 0lo1, wejche scha]ten auf rundh wei:_E, Test: testen, KZTL: 9, ,

Der FP_PROTOKOLL — Editor (Ausschnittsdarstellung)

Button <Andern> 6ffnet ein Fenster, in dem in den Aktionen die Felder ausgewahlt, sofort
geandert und getestet werden kénnen bzw. der Fahrplan fortgesetzt werden kann.

#  Fahrplaninderung £ Ablauf - o
— 1. zu andernde Zeile in der Fahrplan
Pfad: C:\ProgrammehST-TRAIM_Server W3IWFahrplan' - Lupe anklicken (s. vorige Seite)
Datei: MITTELBACH MIT UHR.FP3 2. auf Button <andern> klicken

3. Fahrplananderung — Fenster wird

5 e ol geodffnet (Sequenz & Aktion sind
equenz auswahlen; |1 w -

B bereits Ubernommen)

AL |ﬁi 4. Spalte auswahlen, in der die

| Anderung vorgenommen werden

Spalte auswahler; ' M 2 v-i soll N .
e d 5. Button <Auswahlen> anklicken

Anderung fir Seq: 1 Akk 25, Spale: Mummer 2 6. égﬁt x;ﬂ;g;iﬁ;g!ﬁlg\tlen aus
Lok fakren auf Fahrstufe 7. Neuen Wert eingeben

8. Button <andern> tGbernimmt den
Wert sofort in die Sequenz des
geoffneten Fahrplanes

9. Beenden mit <abbrechen>!

10. Die geénderten Daten werden

’ andern l l abbrechen] beim Beenden des Stellwerkes

gespeichert!

Alktueller Wert: | Yerz | 10

Meuer Wert: | Verz |
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HINWEIS:
Erst beim Beenden des Stellwerkes werden die nunmehr aktuellen Werte endgdltig in im Fahrplan
gespeichert.

Beenden Abfrage --> Fahrplan speichern! — wird aktiv — nun ein Hakchen setzen.

] Stelbwerk-Programm-Ende

Soll das Stellpult wirklich beendet werden'?

Anlagenzustand wie unter Einztellungen angegeben abspeichern

Fahrplananderung speichern

|' Ende Abbrechen

9.14.3. Selectrix Bus-Monitor

Der Selectrix Bus-Monitor kann im Stellwerk aufgerufen werden und zeigt Anderungen bzw. den
Status der Selectrix - Adressen und der zugehérigen Bits an.

i  SX-Bus Monitor

(%) Lok
BYES4321

876E54321

876E54321

876E54321

876E54321

0o0:0a0oaoan
00500000000
010:00000000
015:00000000
020:00000000

001:00000000
0og:000000a0
011:00100000
016:00000000
021:00000000

002:00100000
0ovF:0a0oaoan
012:00000000
017:00000000
022:00000000

003:00000000
0og:00000000
013:00000000
018:00000000
023:00000000

004:00000000
009:00000000
014:00000000
019:00000000
024:00000000

025:00000000  026:00000000  027:00000000  023:00000000  029:00000000  §v 180 1
0s0:00000000 031:00000000  03Z2:00000000  033:00000000  034:00000000 -y
035:00000000  036:00000000  037:00000000  033:00000000  039:00000000
040:00000000  041:00000000  042:00000000  043:00000000  044:00000000 111
045:00000000  046:00000000  047:00000000  043:00000000  049:00000000
050:00000000  051:00000000  052:00000000  053:00000000  054:00000000 F
055:00000000 056:00000000 057:00000000 058:00000000 05900000000 [l @
060:00000000  061:00000000  062:00000000  063:10111100  064:10010000 [ 114 &
065:01000010  0B6:00000000  067:00000000  063:00000000  069:00000000
070:00000000  071:00000000  072:00000000  073:00000000  074:00000000
075:00000000  OF6:00000000  OF7:00000000  073:00000000  079:00000000 & I
0g0:00000000  081:00000000  08Z2:00000000  083:00000000  Os4:00000000 - e
085:00000000  086:00000000  087:00000000  083:00000000  089:00000000
090:00010111  091:10000000  092:00000011  093:00100001  084:00000000
095:00000000  096:00000000  097:00000000  093:00000000  099:00000000 m
100:00000000  101:00000000  102:00000000  103:00000000  104:00000000 .

105:00000000
110:00000000

106:00000000
111:00100000

107:00000000

108:00000000

109:10101010

|nterface

Buz 0, Standard [EE842, BES24, SL+825] an ComPort; 1, Baud: 13200

Im Beispiel: Adresse 111 ist eine Systemadresse, den Adressen 90 — 93 sind Besetztmelder und den
Adressen 63 — 65 sind Weichendecoder zugewiesen; auf Adresse 2 ist das Licht einer Lok eingeschaltet.
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9.14.4. Serielle Schnittstelle verfolgen

%  Com-Port-Monitor
Zam Bus Richtung SH-Adr o B (dezy B2 (dem B1 (him B2 (him B1 thex) | B2 thex) |~

Dieses Fenster ist eigentlich nur fir die Kommunikation mit dem PC von Interesse.

9.14.5. Mehrfachtraktionsfenster
Zusammenstellungsfenster fur Mehrfachtraktionen — siehe: Mehrfachtraktionen

Dieses Fenster kann auch mithilfe des Buttons in der Symbolleiste aufgerufen werden.

9.14.6. Fahrstrassenablauf

Fahrstrassen
Anzeige fiir Stiasse |01 Hbf - GL1 nach Hp. - Gl & v| [ St | | Lischen
[ InDatei speichen [] F5& Halbautomatik, &kt-/Deaklivierung anzeigen

[ | Zeit My Aktion Ohjekt My Status ”~

ag.44:11 001 akdivieren Fahrstrasse oot ist gestellt

02:44:11 0016  ausflhren Black ]3] -= anfardern

02:44:11 00105 ausfihren Black o0s -= anfardern =

0&8:44:11 00104  ausfithren Black on4 -= anfordern

0g8:44:11 001003 ausfihren Black on3 -= anfordern

0g8:44:11 001002 ausfithren Black ooz -= anfordern

08:44:11 001001 ausfithren Weiche 001 ist schon ah

0e44:11 001 anfordemn Fahrstrasse 001 Anforderung Ok

0e44:11 001 anfordemn Block i) frei-= anforderbar (-= QK

034411 001 anfordern Block oos frei-= anforderbar -= Ck)

024411 001 anfordern Block oo4 frei-= anforderbar -= Ck)
| ag.44:11 001 anfordern Block ooz frei-= anforderbar -= Ck)

034411 001 anfardern Block ooz frai-= anfarderbar = Ck)

nad44:11 001 anfardern Wieiche oo frai -= anfarderbar {-= Ck)

nad44:11 001 testen Fahrstrasse oo wird angefardert
] na:d44:11 001 aktivieren (FF) Fahrstrasse oo ist aktivierbar
Hier wird in zeitlicher Reihenfolge der Ablauf fur das Stellen oder Auflésender Fahrstrasse
aufgelistet (bitte die Liste von unten nach oben lesen).
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Es werden alle im System vergebenen Adressen mit den zugehdrigen Anschlissen, der
Objekte, der Objektnummer und der Bezeichnung in der Liste ausgegeben. Sind Taster einem
Objekt zugeordnet, so wird die gleiche Adresse flr Objekt und Taster angezeigt!

B SX Adressliste

X]

Adr
63
63
63
63
63
G3
63
63
63
63
G4
G4
G4
G4
G4
G4
G4
G4
G4
G4
G5
G5

m
=
o

oo oo oo oo o oo oo oo oo ooooo

Anschl Ohjekt

Da bk 00 00~ = N O e L3 R — 00 00 R M LD R —

YWeiche
YWeiche
YWeiche
YWeiche
YWeiche
YWeiche
YWeiche
Taster

Taster

YWeiche
YWeiche
YWeiche
YWeiche
YWeiche
YWeiche
Wieiche
Taster

YWeiche
Taster

YWeiche
YWeiche
YWeiche

mummer

no3
0os
nar
nog
nog
010
012
0o
ooz
011
no4
0oa
013
014
0145
016
no3
017
no4
018
021
0149

Bez.
Wi
WA
Wi3H
W5
WY
g
Cikhy 1
Dok
Dk 12
Cikhy 1
WA
Wi2H
W4
W
WiE
Wil
DMy 2
Dikdy 2
DM 22

W21
W13

E

9.14.8. Angemeldete Clientcomputer

Client-Liste [

M ame

OOoooooono

MHummer

hier werden Clients, wenn vorhanden, aufgelistet und durch

anhaken aktiviert
(siehe Netzwerk).
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9.14.9. Sequenzen aktivieren / deaktivieren

B Aktive Sequenzen C:IPrngrammEIST-TRMN_Server_\'31Fahrplan‘iM...[X]

Aktive Sequenzen

01 020304050607 02
L lvilv]lv v ilv]]

alle weg ” alle hin ] ’ ak. ” abbrechen

Sequenzen kdnnen aktiviert oder deaktiviert werden — oder Button

In der obigen Abb. sind die Sequenzen 2 bis 7 aktiviert, Sequenz 1 und 8 sind inaktiv.

Es werden nur soviel Sequenzen in diesem Fenster angezeigt, wie auch frei geschaltet sind —
maximal sind 99 Sequenzen mdglich.

9.14.10. Lokliste anzeigen (Strg-F)

Zeigt die aktuelle Lokliste, wie in der Lokdatenbank vorhanden, an (s. Lokdatenbank).

9.14.11. Zahler anzeigen (Strg-K)

Zeigt eine Liste aller in ST-TRAIN vorhandener 255 Zahler mit ihren Inhalten an.

& Zihler
oo ooz oz oo4 o0& )
nos ooy nos oog mao
011 msz msa 04 ms
me mrv ms ma 020 B )

Ausschnitt der Zahlerliste (ohne Inhalte)

9.14.12. SX — Adressentiiberwachung (Strg-D)

[ SX-Adresseniiberwachung

Dberwachen won:  Com-Fort S:-:-.-'-‘-.dresselﬂ | [ k., ][ Ii:ischen]

geandert van

Clberwache Adresse 000 an Com-Paort 1
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9.14.13. Objekt liberwachen (Strg-O)

ﬂﬂhjelﬂ iiberwachen

Objekt-Typ auswahlen W

Block. |verf|:ulgen || [5schen | [] Pratokolidatei
Objekt-Mr auswahlen | Drehzcheibe

Fahrstrazse
LED

Lok,
Schranke
Signal
Taster

W eiche

9.14.14. Lokdecoder-Riickmeldungen (Strg-L)

il Lok-Decoder-Riickmeldungen von Blocks

Block Block-2dr &dr Lok A

Zeigt, in welchen Block mit der zugehorigen Block-Adresse, sich eine Lok mit zugehoriger
Adresse befindet. Die Rlickmeldung funktioniert nur, wenn 8i Besetztmelder auf der Anlage
verbaut sind und fir die Triebfahrzeugen Lokdecoder mit Loknummernausgabe verwendet
werden.

9.14.15. Trace einschalten (Strg-L)

ST-TRAIN Server Stellpult V3.16 Bet

Schalten  Bearbeiten  HilFe

ﬁ E Allgemeines Meldungs-Fensker MEL
Fahrplanverfolgung
SELECTRIx-Bus-Monitar BUS
Fahrstrassenablauf Fs
Verwendete SELECTRIY Adressen Adr
Setielle Schnittstelle verfoloen el
Mehrfachtrakkions-Fenster
Angemeldete Client-Computer i
Sequenzen akkivieren/deakkivieren Seq
Lokliste anzeigen Skrg-F
Zahler anzeigen Skrg-K
Sx-Adresseniberwachung Skrg-D
Chijekr Oberwachen Skrg-0
Lokdecoderrickmeldung Skrg-L
Trace ausschalken Skrg-T

#T Trace ist eingeschaltet (Hakchen gesetzt)
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Das Trace — Protokoll wird direkt im Pulldown — Meni ein- bzw. ausgeschaltet und das Trace
Kommando wechselt abhangig vom Zustand von ,Trace einschalten® auf ,Trace ausschalten®.
Wenn Trace aktiviert ist, wird automatisch ein Textdokument generiert, welches dann auch

gedruckt werden kann.
Das Trace — Protokoll wird ohne Nachfrage im Programmordner von ST-TRAIN gespeichert.

[ ST_TRACE - Editor

[rated

Bearbeiten  Format

Ansicht 7

Fahrplan:

Bus:
000
005
010:
015:
020:
025
030:
035
040:
045:
050
055:
060:
0&5:
070:
075
080:
085
090
085
100:
105:
110:

2871438

0 an Com: 1

00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
01000010
00000000
00000000
00000000
00000000
00010111
00000000
00000000
00000000
00000000

Tpult

001

Trace-bated ?eﬁffnet am:
ST-TRAIN Ste

stellwerk: C:\ProgrammessT-TRAIN_Server_w34stellwerk MITTELEACH_V3.EwWS
CINProgrammenNsT-TRAIN_Server_w3 FahrplansMITTELEACH MIT UHR.FP3

[l

006
011:
016:
021:
026:
031:
036:
041:
046:
051:
056:
06l :
0&6:
071:
076
08l:
086:
091
096
101:
106:
111:

02884878 - 09:04:501 -

asse Standar

00000000
00000000
00100000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
10000000
00000000
00000000
00000000
00100000

- Start tracing.....

Bl
002

o]

0a7:
a1:25
017:
022:
027
032:
037:
042
047
052:
057:
0&2:
067 :
072:
077
0ga:
087
092
0a7:
1o2:
107:

03.09.2008 09:04:37
Vv3.1l6 Beta

il

pen-string: COML
Q0100000 003
[elelelelalezele] Q08:
[ele]elelajezele] 013:
0o000000 018:
Q0000000 023:
Qooooooo 028
Qooooooo 033:
Qooooooo 038:
elelelslagazele] 043
elelelalalarele] 048:
Qooooooo 053
[elelelelaiajele] 058
[ele]elelazezele] 063
00000000 068
Q0000000 073:
Qooooooo 0ve:
Qooooooo 083
elelelalalagele] 088:
Qoooo01l 053
Qooooooo Qo8:
[elelelelaiazele] 103:
[e]e]elela]ezele] 108:

5200,n,8,1 ,
0o000000
0o00oon0
0o00a000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
0O000000
0o00o000
0o00a000
0o00ao00
10111100
Do00no00
00000000
00000000
00000000
0o00O000
poL00001
0o000000
0o00oon0
00000001

Status:  Comok

004

00o9:
014 :
015:
024:
029:
034:
039:
044
049
054
0509:
064 :
069:
074:
079
084
089:
094
099
104
105:

00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
10010000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
10100000

Trace-Datei: C:%WProgrammed\ST-TRAIN_Server_w3% ST_TRACE.T=T wurde ges
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10. Zusammenstellung der Tastaturkirzel im Stellwerk

Tastenkombination mit gleichzeitig gedriickter Strg-Taste

Strg-A Fahrplan ein-/ausschalten (kann Uber Einstellungen Weiche
|/ Strg deaktivert werden)

Strg-D Adressliberwachung ein-/ausschalten

Strg-F Lokliste anzeigen

Strg-H Alle fahrenden Loks stoppen

Strg-L Fenster fur Lokdecoderrickmeldung 6ffnen

Strg-N Nothalt: Fahrplan aus, Loks stoppen

Strg-O Objektiiberwachung aktivieren

Strg-R Regler am Bildschirm ausrichten

Strg-S Anlagenzustand speichern (lesen siehe Strg-W)

Strg-T Trace-Protokoll ein-/ausschalten

Strg-W Anlagenzustand einlesen  (speichern siehe Strg-S)

Strg-X Fenster zur Com-Port Uberwachung 6ffnen

Strg-Z Zentrale ein-/ausschalten (kann Uber Einstellungen -->

-Weiche / Strg“ deaktiviert werden)

Strg-Pfeil rechts

Bild nach rechts verschieben (grob)

Strg-Pfeil links

Bild nach links verschieben (grob)

Strg-Pfeil oben

Bild nach oben verschieben (grob)

Strg-Pfeil unten

Bild nach unten verschieben (grob)

Tasten ohne gedriickte Strg-Taste

Esc Programm beenden

F2 Fahrplan ein-/ausschalten

F3 Fahrplanverfolgung (Lupe) ein-/ausschalten
F5 Ausgewahlte FahrstralRe aktiveren

F6 Ausgewahlte Fahrstralle deaktivieren

F7 Fahrstrallen-Halbautomatik ein-/ausschalten
F8 Bus-Monitor ein-/ausschalten

Pfeil rechts Bild nach rechts verschieben

Pfeil links Bild nach links verschieben

Pfeil oben Bild nach oben verschieben

Pfeil unten Bild nach unten verschieben
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11. Datensicherung

# ST-TRAIN Date nsicherung

ST-TRAIMN Daten sichem | Gesicherte Daten zuriickspielen
Auswahl der zu sichernden Dateien Alswahl des Zielverzeichnisses
zu gichernde Stelhwerk-D ateien [ Online-Dienste ~
MITTELBACH_W3.BwS 0 Outlack Express
[] Meuffen_Meu_ 3. bws = Ha!"':'a'j kL3
[ Test W3EwWS : S Raiware
- keine ) ST-TRAIN_Server_ w3

|5 Uninstall Infarmation
5 Windows Media Player
5 Windows MT
5 WindowsUpdate
) WirZip
= meran
=) RECYCLER !
i} -TRAIMN Backup
[ System Yolume Information

zu zichernde Fahrplan-D ateien
MITTELBACH MIT UHR.FP3
[] Meutfen_Meul.fp3

keine

£

Lokdatenbank zichemn

Ausschnitt — Fensterdarstellung Datensicherung

Linke Fensterhalfte — Auswahl der zu sichernden Dateien:

Auswahl der zu sichernden Stellwerk-Dateien treffen oder Button <alle> wahlen
Auswahl der zu sichernden Fahrplan-Dateien treffen oder Button <alle> wahlen
Lokdatenbank sichern? — Haken setzen

Rechte Fensterhalfte — Auswahl des Zielverzeichnisses:

Den Ordner auswahlen (blau unterlegt), in dem die Dateien gesichert werden sollen. In diesem
Ordner werden dann die Ordner <Stellwerk> / <Fahrplan> / <Lokdatenbank> angelegt bzw. bei
wiederholter Sicherung komplett Gberschrieben.

Dateien / Ordner, die bei Bedarf in die Datensicherung mit einbezogen und manuell aus bzw. in
ST-TRAIN_Server_V3 kopiert werden mussen:

ST_TRAIN.HTX
ST-TRAIN_Server_V3\Sound

Der Ordner fur die Datensicherung kann frei gewahlt / erstellt werden — sollte sich jedoch
mdglichst nicht im Programmordner von ST_TRAIN befinden.
Vorzuziehen ist die Datensicherung auf einem externen Datentrager!

Die Rucksicherung nach einem Programm- oder PC-Crash erfolgt dann in umgekehrter
Richtung auf der Registerkarte <Gesicherte Dateien zurtckspielen>

In eigener Sache:

Updates sind nur von der Website von MTTM downloadbar! (www.mttm.de) — Programmfehler &

Hinweise zur Verbesserung von ST-TRAIN bitte direkt an Herrn Giinther. (selectrix@mttm.de)
>>> +++ <<<

Hinweise zu Fehlern oder zu Darstellungen im Manual, die sich trotz sorgfaltiger Erstellung

einschleichen konnen, werden ebenso wie Anregungen zur Verbesserung des Inhaltes dankend

entgegengenommen.

Bitte per E-Mail an: hans-jochen.bachmann@freenet.de
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12. Upgrade von V2 auf V3

Um bestehende ST-TRAIN_V2 Gleisbilder, Fahrplane und die Lokdatenbank in ST-TRAIN_V3
zu Ubernehmen, muss wie folgt vorgegangen werden:

Gleisbilder:
In der Gleisbild-Eingabe unter dem Menupunkt: Datei

B ST-TRAIN Server Stellwerk-Editor
BEWCIN  Elockstrecke  Weiche  Signal — Taster

Skelwerk laden. .. - ﬁ
Stellwerk speichern ——

Stelwerk speichern unter...
Skellwerk vom Bildschirm lgschen

Stelwerk drucken, .. |: s

Einstellungen. ..
Sprache »

.l. -
Importiere Y2 Stellwerk. .. e

Ende

1 StellwerkiMeuffen_MNeu W3.bws

den Punkt Importiere V2 Stellwerk anklicken. Es erscheint nun das Dateiauswahlfenster. Dort
muss nun die V2 Gleisbild-Datei, die in die Version 3 importiert werden soll, ausgewahlt werden.

Danach erscheint das Import Fenster. Dieses Fenster ist sehr wichtig. Hier missen die richtigen
Angaben gemacht werden, damit das Gleisbild in der V3 richtig dargestellt wird und auch
funktioniert.

i y2 Import b—(|

Bild-F azter-verzatz in #-Fichtung

Bild-R astererzatz in v-Richtung

Block-Buz
Wieichen-Bus

Signal-Buz

o o ol = =z
=| @
< £ < <

T aster-Buz

| 0K ||Abbrecher]

Bild-Raster-Versatz in X-Richtung:

Da es einen grolen Unterschied zwischen der V2 und der V3, was die Bilder angeht, gibt, wird
hier festgelegt, wie weit Bild 2 vom Bild 1 in horizontaler Richtung entfernt ist - vorausgesetzt,
dass es Uberhaupt ein zweites Bild gibt. Wenn also das zweite Bild zu weit in das erste Bild
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hinein ragt, dann muss dieser Wert vergrofert werden. Ist es zu weit weg, muss dieser Wert
verkleinert werden. Der richtige Wert kann nur durch mehrmalige Versuche ermittelt werden.

Bild-Raster-Versatz in Y-Richtung:
Dieser Y-Wert ist dasselbe wie der X-Wert, nur dass dieser den Abstand der Bilder in vertikaler
Richtung bestimmt.

Block-Bus, Weichen-Bus, Signal-Bus, Taster-Bus:

Auch hier hat sich zur V2 einiges geandert. In der V2 gab es ein Lok-, Block-, Weichen-, Signal-
und Taster-Interface. Um wesentlich flexibler zu sein ist dies in der V3 neu geregelt. Hier gibt es
insgesamt 9 Busse.

Jedes Objekt (Block, Weiche usw.) kann nun jedem Bus zugeordnet werden.

Wenn das System nur einen SELECTIX - Bus hat, dann sollte bei allen vier Werten eine ,,0*
eingetragen werden. Wenn zwei SELECTIX - Busse verfugbar sind, dann den Wert ,1* eintragen
und wenn es mehr als zwei Busse sind, dann ist die Aufteilung dementsprechend vorzunehmen.

Sobald man nun auf OK klickt, wird das Gleisbild importiert. Es geht das Dateiauswahlfenster
auf, um das neu importierte Gleisbild zu speichern. Hier sollten Sie einen Dateinamen wahlen,
aus dem ersichtlich ist, dass es sich um eine V3 Datei handelt.

Wurden in Version - 2 im Gleisbild Fahrstrassen angelegt, kommt die Frage:

Stellwerk importieren

Fahrstrassen auch importieren?

| Ja | [ Mein

Diese sollte dann mit ,Ja“ beantwortet werden, wenn die Fahrstrassen auch tibernommen
werden sollen.

Fahrplane:
In der Fahrplan-Eingabe unter dem Menupunkt: Datei

S5T-TRAIN Server Fahrplaneingabe

Bearbeiten  Kopie  Bezeichmnung  Hilfe

Fahrplan laden...
Gleisbild laden. ..
Gleishild anzeigen
Speichern
Speichern unker., .

Sequenz impartieren. ..,

W2 Fahrplan laden...

den Punkt V2 Fahrplan laden anklicken. Es erscheint nun das Dateiauswahlfenster. Dort muss
nun die V2 Fahrplan-Datei, die in die Version 3 importiert werden soll, ausgewahlt werden.

Bitte beachten, dass die Datei - Endung in der V2 = .FPW jetzt in der V3 = .FP3 lautet!
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Sobald in dem zu importierenden Fahrplan ein Adressen-Kommando erkannt wurde, 6ffnet sich
ein Hinweisfenster.

V2 Fahrplan laden

ACHTUMNG: Beim Import des W2 Fahrplans wurden Sx-adresse-Kommandos erkannt,
Bei diesen Kommandos muss unbebingt Oberprift werden, ob der Bus skimmk!

Lokdatenbank:
In der Lokdatenbank unter dem MenUpunkt: Datei

8 ST-TRAIN Server Lokdatenbank
HilFe:

MNavigakion

Lok in Datenbank speichern
Lok aus Datenbank [&schen
Bildschirm l&schen

Drucken
Sprache »

Lokkategorien bearbeiten

Importiere ST-TRAIM Y2 Lokdatenbank,

den Punkt Importiere ST-TRAIN V2 Lokdatenbank anklicken. Die V2 Lokdatenbank wird nun,
sofern vorhanden, ebenfalls importiert.

Danach erscheint das Hinweisfenster, dass die Lokdatenbank nun noch gesichert werden muss.

Import V2 LokDB X

Die YWersion 2 Lokdatenbank wuorde eingelesen.
\-/ Sie muss nun noch als neue Lokdatenbank gespeichert werden,

Soll dies jetzt geschehen?

| Ia | [ Mein ]

Um die Daten abzuspeichern, muss mit <JA> die Abfrage bestatigt werden.
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13. Fahrplan — Beispiele

Umfangreiche Fahrplane sollten immer strukturiert in Fahrablaufe aufgeteilt werden.
Dies ermoglicht durch Sprungbefehle eine einfache Mehrfachnutzung der einzelnen
Unterprogramme flr Fahrablaufe.
Beispiel: Teil 1 — Hauptteil mit Lok-spezifischen Anweisungen, Start & Ende
Teil 2 — Unterprogramm Weichen (Mehrfachnutzung)
Teil 3 — Unterprogramm Blockstreckenbetrieb (Mehrfachnutzung)

Beispiel 1

Es wurde Uber den Programmteil Lokdatenbank die Lok mit der Loknummer BR38-5476 in die
Lokdatenbank eingegeben.

Das erste Beispiel Iasst diese Lok anfahren, die Lok fahrt 20 Sekunden und dann, egal wo sie
gerade ist, wieder abbremsen. Die Massensimulation, also der Faktor der bestimmt, wie schnell
die Lok beschleunigt bzw. abgebremst wird, bezieht dieses Beispiel aus dem Eintrag in der
Lokdatenbank und wird nicht explizit in das <Feld Nr. [I> im Fahrplan Gbernommen.

Nattrlich kann in den Aktionen 1 und 3 auch unter ,Verz* im <Feld Nr. |I> ein Wert fur die
Massensimulation (Beschleunigen / Abbremsen) eingetragen werden. Nur wenn dort nichts
eingetragen wird — werden die Werte aus der Lokdatenbank entnommen.

Aktion Kommando | K.ammatda 1 Mr. 1 Lok / Datei M. 1l J& MEIN

1 mes Lok fahren auf Fahrstufe FS 22 Lok  BR3B-5476
2 @ Timer Sekunden absetzen und warten Trr 10 Sek 20
3 e Lok fahren auf Fahrstufe FS 0 Lok BR38-5476
4
Aktion 1 Lok BR38-5476 auf Fahrstufe 22 beschleunigen.
Aktion 2 Timer 10 (Eieruhr) aus 20 Sek. aufziehen und warten, bis er abgelaufen ist.
Aktion 3 Lok BR38-5476 auf Fahrstufe 0 fahren, also anhalten.
Aktion 4 ist ein Leerfeld — die Sequenz ist beendet.

Beim Ablauf dieses Beispieles ist zu sehen, dass der Timer schon lauft, wahrend die Lok noch
beschleunigt. Dies liegt in der Besonderheit der Lok-Kommandos. Das Beschleunigen oder
Abbremsen der Lok wird Uber dieses Kommando nur abgesetzt. Das Kommando selbst ist damit
beendet und es wird mit dem nachsten Kommando weiter gemacht, wahrend die Lok auf die
entsprechende Fahrstufe gebracht wird.

Beispiel 2

Dieses Beispiel lasst das Licht der Lok im Sekundentakt blinken.

Aktian Fammando | Faornmarda || M. 1 Lak / D atei M 1l Ja MEIN

1 ped Lok Licht einschalten Test BR38-5476

2 ¢ Timer Sekunden absetzen und warten Tmr 10 Sek 1
3 g Lok Licht ausschalten Test BR3B-5476

4 ¢ Timer Sekunden absetzen und warten Tmr 10 Sek 1
5 = Gehezu Aktion Mummer skt 1

&

Aktion 1 Licht der Lok BR38-5476 einschalten

Aktion 2 Eine Sekunde warten

Aktion 3 Licht der Lok BR38-5476 ausschalten

Aktion 4 Eine Sekunde warten

Aktion 5 Zuruck zur Aktion 1 und solange wiederholen, bis der Fahrplan ausgeschaltet wird.
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Beispiel 3

Uber den Programmteil 'Eingabe des Stellwerk-/Gleisbildes' wurde folgende kleine Anlage
eingegeben:

Die Anlage besteht aus Blockstrecken und Weichen, die Uber Belegtmelder und Servo -
Weichenmodule an das SELECTRIX - System angeschlossen sind.

Aufgabe:

Es soll ausgehend vom Gleis 46 entweder ins Gleis 7 (wenn Taster 7 gedriickt wird) oder ins
Gleis 8 (wenn Taster 8 gedrlickt wird) eingefahren werden. Dazu missen die Weichen dem
Fahrweg gemal gestellt werden (es wird in diesem Beispiel keine Lok gefahren).

Aklion Kommando | Kommando [l Ni.1 Lok / Datei Al Ja NEIN Kommentar i
1 Q Teste ob Taster gedriickt (Bld.) Tas 7 3 2 Taster 7 gedrickt? Wenn Ja -» Aktion 3

Q Teste ob Taster gedrickt (Bld.) Tas 8 ] 1 Taster 8 gedrickt? Wenn ja -» aktion 6

2 Waiche schalten auf gerade Wel =Wl Test  warten kKZt & weiche W1 auf gerade - 0.5 Sek, warten

I Taster ausschalten (Bildschirm) Tst 7 Taster 7 ausschalten

=» Gehe zu Aktion Nummer bkt 1 und zuriick zum Anfang

=5 Weiche schalten auf rund Wel =Wl Test warten Kzt & Weiche W1 auf rund - 0.5 Sek warten

w5 Waiche schalten auf rund Wel  =w2 Test  warten k2t & weiche w2 auf rund - 0.5 Sek warten

I Taster ausschalten (Bildschirm ) Tst B Taster 8 ausschalten

= Gehe zu Aktion Nummer bkt 1 und zuriick zum Anfang

= R S R SR

Aktion 1 Teste, ob Taster 7 gedrickt ist. Wenn ja, mache mit 3 weiter, wenn nein, mit 2
Aktion 2 Teste, ob Taster 8 gedrickt ist. Wenn ja, mache mit 6 weiter, wenn nein, mit 1
Aktion 3 Schalte Weiche 1 auf gerade, mit Verzégerung von 0,5 Sekunden

Aktion 4 Taster 7 ausschalten

Aktion 5 Gehe zurlick nach 1 (Ablauf beginnt wieder von vorne)

Aktion 6 Schalte Weiche 1 auf rund, mit Verzégerung von 0,5 Sekunden

Aktion 7 Schalte Weiche 2 auf rund, mit Verzégerung von 0,5 Sekunden

Aktion 8 Taster 8 ausschalten

Aktion 9 Gehe zurlick nach 1 (Ablauf beginnt wieder von vorne)

Hier passiert folgendes:

Wenn Taster 7 und 8 nicht gedriickt ist, befindet sich diese Sequenz immer zwischen Aktion 1
und 2, denn beide Aktionen liefern immer Nein. Da im Feld Nein der Aktion 1 eine 2 steht, wird
bei nicht gedricktem Taster 7 als nachste Aktion die Aktion 2 angesprungen. Bei dieser steht im
Feld Nein eine 1. Da der Taster 8 auch nicht gedrickt ist, wird dadurch wieder auf Aktion 1
verzweigt.

Wenn Taster 7 gedriickt wird, liefert diese Aktion ein Ja zurlick. Da im Feld Ja der Aktion 1 eine
3 steht, wird dadurch zur Aktion 3 verzweigt. Die Aktion 3 stellt die Weiche 1 auf gerade, wartet
dann 0,5 Sekunden und wird beendet. Dadurch ist die nachste Aktion die Aktion 4. Diese stellt
den Taster 7 auf aus und wird dann beendet. Die ndchste Aktion ist dann die Aktion 5. Sie
verzweigt direkt zurtick zur Aktion 1, um das Ganze wieder von vorne zu beginnen.

FAZIT: Wird Taster 7 gedruckt, wird Weiche 1 auf gerade gestellit.

Wenn Taster 8 gedriickt wird, liefert diese Aktion ein Ja zurlick. Da im Feld Ja der Aktion 2 eine
6 steht, wird dadurch zur Aktion 6 verzweigt. Die Aktion 6 stellt die Weiche 1 auf rund, wartet
dann 0,5 Sekunden und wird beendet. Dadurch ist die nachste Aktion die Aktion 7. Diese stellt
die Weiche 2 auf rund, wartet dann 0,5 Sekunden und wird beendet. Dadurch ist die nachste
Aktion die Aktion 7. Diese stellt den Taster 8 auf aus und wird dann beendet. Die nachste Aktion
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ist dann die Aktion 9. Sie verzweigt direkt zurtick zur Aktion 1, um das Ganze wieder von vorne
zu beginnen.
FAZIT: Wird Taster 8 gedrickt, werden die Weichen 1 und 2 auf abbiegen gestellt.

Beispiel 4

Auf dieser kleinen Anlage soll ein Zug automatisch nach Fahrplan fahren, hier dazu ein kleines
Beispiel.

1 |EFEE-5

W2 i

Die Lok BR38-5476 soll vom Bahnhof (=] @l) Uber eine freie Strecke (Block 3, 4 und 5) zum
Bahnhof ([2lfelei&l) fahren. Dazu ist folgender Ablauf erforderlich:

A 1) Ist der Ausfahr-Block 3 frei befahrbar, steht er also zur Verfligung?
Wenn JA, mache mit Aktion 2 weiter, wenn NEIN, warte solange,
bis er befahrbar ist, wiederhole Aktion 1.
A 2) Block 3 steht zur Verfigung, dann stelle Weiche 1 auf Gerade.
A 3) Beschleunige die Lok BR38-5476 auf ihre Soll - Fahrgeschwindigkeit.
A 4) Ist die Lok BR38-5476 im Block 3 angekommen, ist der Block 3
belegt? Wenn JA, mache mit Aktion 5 weiter, wenn NEIN,
warte solange, bis sie angekommen ist, wiederhole Aktion 4.
A 5) Lok BR38-5476 ist im Block 3 angekommen.
Ist der Block 4 frei befahrbar, steht er also zur Verfligung?
Wenn JA, mache mit Aktion 6 weiter, wenn NEIN, bremse die Lok
ab und warte, bis der Block zur Verfugung steht.
Danach beschleunige die Lok wieder und mache mit Aktion 6 weiter.
A 6) Istdie Lok BR38-5476 im Block 4 angekommen, ist der Block 4
belegt? Wenn JA, mache mit Aktion 7 weiter, wenn NEIN,
warte solange, bis sie angekommen ist, wiederhole Aktion 6.
A7) Lok BR38-5476 istim Block 4 angekommen.
Ist der Block 5 frei befahrbar, steht er also zur Verfligung?
Wenn JA, mache mit Aktion 8 weiter, wenn NEIN, bremse
die Lok ab und warte, bis der Block zur Verfiigung steht.
Dann beschleunige die Lok wieder und mache mit Aktion 8 weiter.
A 8) Schalte Weiche 2 auf gerade.
A 9) Istdie Lok BR38-5476 im Block 5 angekommen, ist der Block 5
belegt? Wenn JA, mache mit Aktion 10 weiter, wenn NEIN,
warte solange, bis sie angekommen ist, wiederhole also Aktion 9.
A 10) Lok BR38-5476 ist im Block 5 angekommen.
Ist der Block 1 frei befahrbar, steht er zur Verfligung?
Wenn JA, mache mit Aktion 11 weiter, wenn NEIN,
bremse die Lok ab und warte, bis der Block zur Verfigung steht.
Dann beschleunige die Lok wieder und mache mit Aktion 11 weiter.
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A 11) Ist die Lok BR38-5476 im Block 1 angekommen, ist der Block 1
belegt? Wenn JA, mache mit Aktion 12 weiter, wenn NEIN,
warte solange, bis sie angekommen ist, wiederhole solange Aktion 11.
A 12) Lok BR38-5476 ist im Block 1 (Bahnhof) angekommen.
Lok abbremsen.

Aktion Kommanda | Kommanda I Mr. 1 Lok # Dratei Mr 11 Ji MEIM
1 mm Block anfordern fir Lok Blk 3 Lok  BR38-5476 2 1
2 mE Weiche schalten auf gerade Wel =Wl Test warten Kzt 5
3 gk Lok fahren auf Fahrstufe FS 20 Lok BR3IB-5476 verz 20
4§ Teste Block Blk 3 ob belegt g 4
& mm Block anfordern mit autom. Lokhalt + Freig... Blk 4 Lok  BR38-5476 Warz 40
6 @ Teste Block Blk 4 oh belegt 7 &
7 mm Block anfordern mit autom. Lokhalt + Freig... Blk 5 Lok  BR38-5476
g =% Weiche schalten auf gerade Wel o =2 Test  warten KZt B
9§ Teste Block Blk & ob belegt 10 9
10 mm Block anfordern mit autom. Lokhalt + Freig... Blk 1 Lok  BR38-5476
11 G Teste Block Blk 1 oh belegt 1z 11
12 mea Lok fahren auf Fahrstufe FS o Lok  BR3IB-5476 Werz 40

In diesem kleinen Beispiel lassen sich einige Besonderheiten von ST-TRAIN darstellen. Da z.B.
jeder Block, bevor er befahren wird, angefordert wird, kann es, wenn der Fahrplan richtig
eingegeben wurde, zu keinen Auffahrunfallen kommen. Um dies zu demonstrieren, braucht man
z.B. nur auf den Block 4 eine andere Lok zu stellen. Die BR38-5476 wird im Block 3
abgebremst, da der Block 4 beim anfordern belegt ist (Aktion 5).

Wird die Lok zu schnell oder zu langsam abgebremst, kann in Aktion 5 der optionale
Abbremsfaktor eingegeben werden. Das gilt auch fiir die Lok-Kommandos. Setzt man vor das
Abbremsen der Lok in Aktion 12 noch ein Timer Kommando, so wird die Lok erst nach Ablauf
der Summe dieser beiden Zeit abgebremst.

Es empfiehlt sich auch, die Lok schon im Block 5 auf eine geringere Fahrstufe zu bringen, damit
sie langsam in den Bahnhof einfahrt.

Hier passiert folgendes:

Die BR38-5476 steht im Gleis 1. Sobald der Fahrplan aktiviert wird, versucht diese Sequenz in
der Aktion 1 das Gleis 3 anzufordern. Gelingt ihr das nicht, verweilt sie in Aktion 1. Gelingt dies
(Gleis 3 ist von keiner anderen Lok angefordert und auch nicht physikalisch belegt), wird die
Aktion 1 beendet und es beginnt die Aktion 2.

Aktion 2 schaltet die Weiche 2 auf gerade und wartet 0,5 Sekunden.

Die Aktion 3 beschleunigt die Lok BR38-5476 auf Fahrstufe 20.

Die Aktion 4 wartet, bis die Lok physikalisch im Gleis 3 ist und erst dann beginnt die Aktion 5.
Die Aktion 5 fordert das Gleis 4 an. Die Besonderheit hierbei ist, dass fir den Fall, dass das
Gleis nicht frei ist (angefordert von anderer Lok oder physikalisch belegt), die Lok automatisch
abgebremst wird und erst nach Freigabe des Blocks durch die andere Lok wieder anfahrt. Damit
die Lok nicht abrupt anhalt, wird der Verzégerungswert, der in der Lokdatenbank eingetragen ist,
hier im Fahrplan verwendet.

Die Aktion 6 wird also erst dann erreicht, wenn die Aktion 5 erfolgreich war.

In der Aktion 6 wird gewartet, bis die Lok im Gleis 4 ist.

Ist dies geschehen, fordert die Aktion 7 das Gleis 5 an. Auch hier wirde die Lok bei belegtem

Gleis 5 automatisch mit der AFB aus der Lokdatenbank abgebremst.
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Die Aktion 8 schaltet die Weiche 1 auf gerade und wartet 0,5 Sekunden.
In Aktion 9 wird gewartet, bis die Lok im Gleis 5 ist.

Aktion 10 wird das Gleis 1 mit automatischem Lokhalt angefordert.

In Aktion 11 wird gewartet, bis die Lok im Gleis 1 (Bahnhof) ist.

Ist dies geschehen, wird sie in Aktion 12 auf Fahrstufe 0 mit Verzégerung abgebremst.

Auch hier kann eine ST-TRAIN Eigenheit sichtbar gemacht werden:

Beim Eintreffen der Lok in einem Block wird immer der ndchste Block angefordert und der
zurtickliegende Block freigegeben, wie z.B.:

A6 Teste Gleis 4 belegt
Die Aktion 6 wird erst dann verlassen, wenn die Lok vom Gleis 3 in das Gleis 4 einfahrt

A7 Anfordern Gleis 5
Hier wird das nachste Gleis angefordert
Normalerweise sollte dann das zurlickliegende Gleis freigegeben
werden. Da dieses aber mit automatischer Freigabe angefordert wurde,
kann dieser Schritt hier entfallen.

Beispiel 5

Aufgabenstellung — Einrichtung einer einmaligen Pendelfahrt

Der Zug soll von Gleis 11 startend einmal Uber Gleis 9 nach Block 29 und wieder zurtck Uber
Gleis 8 nach Gleis 11 fahren. Um sicherzustellen, dass Weichen im Fahrweg von einer anderen
Zugfahrt nicht dem Fahrweg entsprechen, missen alle im Fahrweg sich befindlichen Weichen
gestellt werden. Da Pendelfahrten meist als Parallelfahrten innerhalb der Weichenstrassen
ausgefuhrt werden, kann hierfir keine Fahrstrasse fur die Pendelfahrt eingerichtet werden, da
alle Weichen anderen Blocken zugeordnet sind (der Gleisplanausschnitt stellt nur sinnbildlich
eine Pendelstrecke dar — der Fahrplan beschreibt den Ablauf der Pendelfahrt konkret).

WL 4 P p—
Frog.-Gleis
[= | 33 |

] Ve B

|G &

|G &
otz ol ] it okwniza Wl W oz

. o | =

Ablaufbeschreibung der Pendelfahrt:
Die im Fahrweg liegenden Weichen sind in Unterprogrammen als Weichenstrassen hinterlegt!

- Loknamen auf Block setzen (Gl.11 = ,V60%).

- Festlegung der Fahrtrichtung (hier = vorwarts).

- Gleis 9 abfragen, ob von anderem Zug besetzt, wenn NEIN, dann anfordern.

- Unterprogramm aufrufen, um die Weichen fir die Ausfahrt von Gleis 11 nach Gleis 9 zu
stellen.

- Wenn alle Weichen erfolgreich gestellt — Lok anfahren bis zum Gleis 9.

- Ist Gleis 9 erreicht, Weichen stellen fur Fahrt von Gleis 9 nach Gleis 17

- Block fur Lok anfordern. Weiterfahrt ohne Halt.

- Ist Gleis 17 erreicht — wird Gleis 9 freigegeben und die Lok mit der vorgegebenen
Verzdgerung bis zum Stillstand abgebremst.
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- Abfrage ob Lok Fahrstufe O erreicht hat — wenn JA erfolgt Fahrtrichtungsumschaltung.

- Timer fir zufallige verzogerte Rickfahrt setzen (Ruckfahrt hier im Intervall von 2 ... 15 s).

- Fahrt von Gleis 17 mit Weichenstellung zu Gleis 8 und anfordern

- Ist Gleis 8 erreicht — Gleis 17 freigeben — Weichen fiur Fahrt von Gleis 8 nach Gleis 11
stellen und Gleis 11 anfordern.

- Ist Gleis 11 erreicht — Lok abbremsen bis zum Halt und Gleis 8 freigeben

Der zugehorige Fahrplan-Ablauf in der Darstellung mit der Fahrplan-Lupe sieht folgendermalen
aus (das Kommando — ,Loknamen auf Block setzen® ist hier nicht dargestellt):

Bitte Beachten — der Fahrplan muss in der Darstellung der Fahrplan-Lupe von unten gelesen werden — die
erste Aktion steht unten, die letzte Aktion an oberster Stelle!

Akt Kommando Hummer 1 Lok Mummer2  Ja Mein Kommentar

100 Lok fahren auf Fahrstufe Fa: 0 Lak: W 60 Verz & Halt auf G1.11
99 Teste Block Bk 34 oh: helegt 100 &9 Glo11 erreicht 7
93  Block anfordern fir Lok Blk: 34 Lok W B0 ELE] £
232 Gehe zu zurdck von Unter...
231 Weiche schalten aufrund — Weil 12 Test testen KZt 5 DEW 111 nach GLE
230 Weiche schalten aufrund — Wei: 11 Test testen KZt A Dk 112 Abrwvein
229 Weiche schalten auf rund Wei 19 Test testen KZt A W13 Abzweig
a7 Gehe zu Unterprogramm Akt 229 Wieichen G1L8 --= Gl.11
96  Block freinetien van Lok Blk: 30 Lok W &0 Gleis 17 freigeben
95 Teste Block Blk: 27 oh: belegt 96 95 Gleis 8
182  Gehe zu zurdck won Unter...
181 Weiche schalten aufrund  Wei: 18 Test testen KZt 5 Dk 262
140 Weiche schalten auf rund Wei 1Y Test testen KZt 5 Dik 211
148 Weiche schalten auf gera... Wei; 22 Test testen il T W14 gerade
94  Gehe zu Unterprogramim Akt 149 Wieichen GL1T --= G1LB
93 Lok fahren auf Fahrstufe FS: 24 Lok W B0 Warz 20
92 Block anfordern mit auto.. Blk: 27 Lok W B0 Yarz 10 Gleis 8 frei ?
91 Timer Sekunden Zufillig ...  Tmr: 84 Sek; 14 sparadische Yerzdgerung (2 ... 19)s
90 Lok Fahrrichtung umsch. . Lok W &0
89 Teste ob Lokfahrstufe err.. FS:0 Lok: v B0 an a9 Ahfrage - oh Lok steht
88 Lok fahren auf Fahrstufe Fa:. 0 Lak: W G0 Yerz 40
87 Teste Block Blk: 30 oh: helegt aa ar
86 Block anfordern fir Lok Bk 30 Lok W B0 ar a6 Gleis 17
142  Gehe zu zurdck von Unter...
141 Weiche schalten aufgera... ‘Wei: 22 Test testen KZt 5 Wi1d4 gerade
140 ‘Weiche schalten auf rund Wei 18 Test testen KZt 5 Drkd 202
138 Weiche schalten aufgera... Wei 17 Test testen KZt 5 Dk 211
85  Gehe zu Unterprogramm Akt 139 Wieichen G1L9 --= G117
84 Blockfreingeben van Lok Blk: 34 Lok W &0 Freigabe Gleis 11
83 Teste Block Blk: 28 oh: belegt a4 a3 Gleis 4 erreicht ?
82  Lokfahren auf Fahrstufe F&: 24 Lok W B0 Yarz b Abfahit Bauzug
162 Gehe zu zurlck von Unter..
161 Weiche schalten auf gera... Wei 12 Test testen KZt A Dk 111 nach G1.9
160 Weiche schalten aufrund  Wei: 11 Test testen il Dk 112 Abmiwveig
188 Weiche schalten aufrund  Wei 19 Test testen KZt 5 Wi 13 Abzweig
81 Gehe zu Unterprogramm Akt 159 Weichen GL.11- Gl 4
80 Block anfordern mit auto.. Bk 28 Lok W G0 Verz. & Gleis 9 frei ¢
T8 Lok aufvonwarstahit Lok W B0 Bauzug féhrt nach rechts
T8  Kommentar Fendelfahrt Bauzug

Fahrplanausschnitt (Darstellung Fahrplan-Lupe)

Anmerkung:
Sporadische Abfahrten lockern die Zugfolgen auf der Modellbahn auf, bei richtiger Blockabsicherung

kénnen so auch unterschiedliche Fahrzeiten von Ziigen auf gleicher Strecke ohne starre Ablaufe realisiert
werden.

Sollen mehrere Pendelfahrten ablaufen, so kann mithilfe des Kommandos ,Zahler ... , eine einzige
Fahrstreckenbeschreibung fur mehrmalige Ablaufe genutzt werden.
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14. Anhang

Decoderanschluss

Ansicht von ohen DHL100 Werden statt der Glihlampchen fir
Licht rickwirte L!cht worn und Licht h_lnteln LEDs=
: ¥ eingebaut, 50 muss je einmal
Licht vorwirts zwischen den Lichtausgangen am
Schiene 2 Decoder und den LEDs ein
Sehiens 1 Widers__tand won 1, 1kiohm
eingefigt werden!
Ilotor 2 Die Decoderanschlisse kinnen
Ilatar 1 inden Advanced Parametern
elekironisch paarweise vertauscht
werden.
Ihazse-Chazsis hazse-Chazziz '
; Decader o
Licht p :
@hiﬁen Anzicht ’_. et xl-"éu?r-urteré\@
hazze- YAMOREN o Mazze-
Chasszis 1 Chazsiz
__|:r|_|I|_||_|I|_||_||_||_||_||_||_||_||_||_||_||_||_|I|_||_|I|_|'T_|__

Hirvveiz: Die Anzchlizze des Mators dirfen nur noch mit dem Decoder verbunden sein!

Decoderanschluss-Schema nach NEM651

Anschlussfarben, fur Decoder mit Litzen, nach NEM651:

Motor 1 - Pin1 - M1 - orange
Motor 2 - Pin2 - M2 - grau
Gleis rechts - Pin3 - G1 - rot
Gleis links - Pin4 - G2 - schwarz
Licht vorwarts - Pin5 - Ly - weild
Licht rickw. - Pin6 - Lr - gelb

V3.17 Anderungen

Fahrplan-Eingabe
Einige Fehler behoben

Lokdatenbank
Fehler bei Messfahrtanzeige 0 behoben

Modulprogrammierung
V3.17 Erweiterung: MTTM Multi-1O V2
Neue Modulversion fiir 3x8 Ausgange

V3.17 Erweiterung: Steller eingebaut
In der Modulprogrammierung kann ein Bit-Steller aufgerufen werden, der 4 Adressen
verandern kann
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Umrechnungstabelle Dezimalwerte <--> Binarwerte

Die Wertigkeiten der 8 Bit in der Binardarstellung sind: 128 - 64 -32-16-8-4 -2 —1
Die Duale Zahl errechnet sich durch Addition der binaren Wertigkeiten, die mit einer ,1* belegt sind.

00 = 00000000
01 =00000001
02 = 00000010
03 = 00000011
04 = 00000100
05 = 00000101
06 = 00000110
07 = 00000111
08 = 00001000
09 = 00001001
10 = 00001010
11 =00001011
12 = 00001100
13 = 00001101
14 = 00001110
15 =00001111
16 = 00010000
17 = 00010001
18 = 00010010
19 = 00010011

100 = 01100100
101 = 01100101
102 = 01100110
103 = 01100111
104 = 01101000
105 =01101001
106 = 01101010
107 =01101011
108 = 01101100
109 = 01101101
110=01101110
111 =01101111
112 = 01110000
113 = 01110001
114 = 01110010
115=01110011
116 = 01110100
117 = 01110101
118 = 01110110
119 =01110111
120 = 01111000
121 =01111001
122 =01111010
123 =01111011
124 = 01111100
125 =01111101
126 = 01111110
127 = 01111111
128 = 10000000
129 = 10000001
130 = 10000010
131 = 10000011
132 = 10000100
133 = 10000101
134 = 10000110
135 = 10000111
136 = 10001000
137 = 10001001
138 = 10001010
139 = 10001011

20 =00010100
21 =00010101
22 =00010110
23 =00010111
24 =00011000
25=00011001
26 = 00011010
27 =00011011
28 =00011100
29 =00011101
30 =00011110
31=00011111
32 =00100000
33 =00100001
34 =00100010
35=00100011
36 =00100100
37 =00100101
38 =00100110
39 =00100111

40 = 00101000
41 =00101001
42 =00101010
43 =00101011
44 = 00101100
45=00101101
46 = 00101110
47 = 00101111
48 = 00110000
49 = 00110001
50 = 00110010
51 =00110011
52 =00110100
53 =00110101
54 =00110110
55 =00110111
56 = 00111000
57 = 00111001
58 = 00111010
59 =00111011

60 =00111100
61=00111101
62 =00111110
63 =00111111
64 = 01000000
65 = 01000001
66 = 01000010
67 = 01000011
68 = 01000100
69 = 01000101
70 =01000110
71=01000111
72 =01001000
73 =01001001
74 =01001010
75=01001011
76 = 01001100
77 =01001101
78 =01001110
79 =01001111

140 = 10001100
141 =10001101
142 = 10001110
143 = 10001111
144 = 10010000
145 = 10010001
146 = 10010010
147 = 10010011
148 = 10010100
149 = 10010101
150 = 10010110
151 =10010111
152 = 10011000
153 = 10011001
154 = 10011010
155 =10011011
156 = 10011100
157 = 10011101
158 = 10011110
159 = 10011111
160 = 10100000
161 = 10100001
162 = 10100010
163 = 10100011
164 = 10100100
165 =10100101
166 = 10100110
167 = 10100111
168 = 10101000
169 = 10101001
170=10101010
171 =10101011
172 =10101100
173 =10101101
174 =10101110
175=10101111
176 = 10110000
177 = 10110001
178 =10110010
179 =10110011

180 = 10110100
181 =10110101
182 =10110110
183 =10110111
184 = 10111000
185=10111001
186 = 10111010
187 =10111011
188 = 10111100
189 =10111101
190 = 10111110
191 =10111111
192 = 11000000
193 = 11000001
194 = 11000010
195 = 11000011
196 = 11000100
197 = 11000101
198 = 11000110
199 = 11000111
200 = 11001000
201 =11001001
202 =11001010
203 = 11001011
204 = 11001100
205 =11001101
206 = 11001110
207 = 11001111
208 = 11010000
209 = 11010001
210=11010010
211 =11010011
212 =11010100
213 =11010101
214 =11010110
215=11010111
216 = 11011000
217 = 11011001
218 =11011010
219=11011011

164

80 =01010000
81 =01010001
82 =01010010
83 =01010011
84 =01010100
85=01010101
86 =01010110
87 =01010111
88 =01011000
89 =01011001
90 =01011010
91 =01011011
92 =01011100
93 =01011101
94 = 01011110
95 =01011111
96 = 01100000
97 = 01100001
98 = 01100010
99 = 01100011

220 =11011100
221 =11011101
222 =11011110
223 =11011111
224 = 11100000
225 =11100001
226 = 11100010
227 = 11100011
228 = 11100100
229 =11100101
230=11100110
231 =11100111
232 =11101000
233 =11101001
234 =11101010
235=11101011
236 = 11101100
237 =11101101
238 =11101110
239 =11101111
240 =11110000
241 =11110001
242 =11110010
243 = 11110011
244 = 11110100
245 =11110101
246 = 11110110
247 = 11110111
248 = 11111000
249 =11111001
250 =11111010
251 =11111011
252 =11111100
253 =11111101
254 = 11111110
255 =11111111

Bitfolge der Tabelle:
76543210
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