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ST-TRAIN - Eingabe des Gleisbildes

Allgemeines zur Eingabe des Gleisbildes

Dies ist der Programmteil von ST-TRAIN fir Windows, mit welchem ein grafisches Stellpult, ahnlich
einem normalen Stellpult, auf dem Computerbildschirm erstellt wird.

Dabei wird der Schienenverlauf der Modellbahnanlage, in stilisierter Form, tiber die Computermaus
eingegeben und die Blockstrecken, Weichen und Signale den entsprechenden SELECTRIX Adressen
zugeordnet.

Das damit erzeugte Stellpult wird nach der Eingabe abgespeichert und kann danach vom ST-TRAIN
Programmteil ‘Stellwerk und Fahrplanablauf'  geladen und somit zur Steuerung der Modellbahn
verwendet werden.

Es ist genau so moglich, Anderungen oder Erweiterungen fiir Streckenverlauf oder SELECTRIX
Adressen an einem bestehenden Gleisbild/Stellpult vorzunehmen.

m ST-TRAIN Stellwerk-Editor C:\Programme\ST_TRAINAStellwerkitest bws

Datei Blocks Weichen Signale Taster Tewt Zubehor Loschen Sonstiges  Hilke

D|2|8|g||==0|x|alal[ 7¢l2|+s 2| 8 -

102 F6110

.| Lokschuppen
| R TGE

| | [Bua1724 | | AuBerhalb der Arbeitsbereiches [23.09.01 11:59:44 . ~
| 207
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Bedienungselemente: Menupunkt — Datei

D atei Weichen Signale Taster Tewst

Blocks
Meu
Dffren
Speichern
Speichern unter. ..

Zubehor

Lozc

Bild importieren...

1 C:AProgrammehST_TRAIMNMStelwerk M euhauzen bivs
2 C:AProgrammehST_TRAIMNAStellwerkhHerzberg M. bws
3 C:AProgrammehST_TRAIMNMStelbverkvbahnhof 1 b

4 C:AProgrammehST_TRAINMStellwerkhDema_Anlage_2 bws

5 C:AProgrammeh5T_TRAIMNMS tellverkhalthauzen. bws

Beenden

Neu:

Hiermit kann das aktuelle Bild oder alle Bilder des Stellwerkes geldscht werden.

@ Bild ldzchen

Aktueles Bild | Alle Bilder

Offnen:

Hiermit wird ein bestehendes Stellwerk geladen und angezeigt.

Block "Weichen/Signaldatei laden

Suchen in; I =3 Stellwerk,

= o 5l

a.bwws Meuhausen. bws
Althauzen. bws test biws
bahnhof bws

Diemo_snlage_1.bws
Demo_Anlage_2.bws
Herzberg_M.bws

D ateiname:

D ateityp: I Stelbwerk. D ateien

Oifnen I
j Abbrechen |

Uber die Dateiauswahl wird der Namen des zu ladenden Stellwerkes eingegeben.
HINWEIS: Ein eventuell neu gezeichnetes Stellwerk wird durch das bestehende/geladene Stellwerk
Uberschrieben! Aus diesem Grund sollte das neu gezeichnete Stellwerk vorher gespeichert werden.

Speichern:

Hiermit wird ein neu gezeichnetes bzw. ein verandertes Stellwerk gesichert. Dabei wird der Name zum
Speichern verwendet, der ganz oben rechts neben der Versionsnummer steht. Fir den Fall, dass
schon eine Stellwerksdatei mit diesem Namen existiert, erscheint eine Sicherheitsabfrage:

Bestehende Datei
C:%ProgrammehST_TRAIMNStellwerk AN euhausen. brs

Lberschreiben?

Jal
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Speichern unter...:

Block/weichen/Signaldatei speichern unter

Speichern in: I £ Stellwerk

A &bz Meuhauzen. bz
@ Althauzen bws test b

] bahrhat1 bws

@ Demo_Anlage_1.bws

@ Demo_snlage_2 bws

@ Herzherg M bws

Dateiname: M euhausen. bwg Speichern I
[ ateityp: I Stelwerk D ateien j Abbrechen |

Hiermit wird ein neu gezeichnetes bzw. ein verandertes Stellwerk gesichert. Dabei wird dem Stellwerk
ein Namen gegeben, unter dem es gespeichert wird bzw. unter dem es dann auch wieder aufgerufen
werden kann. Fir den Fall, dass schon eine Stellwerksdatei mit diesem Namen existiert, erscheint

auch hier eine Sicherheitsabfrage:

Bestehende D atei
C:AWProgrammehST_TRAINYStellwerk \Meuhauszen bus
Lberzchieiben?

Jal

Bild importieren...:
Hier kann ein einzelnes Bild aus einem anderen Stellwerk geladen werden. Dazu erscheint wie unter

Offnen die Dateiauswahl, in der das Stellwerk ausgewahit wird, aus welchem das Bild geladen werden

soll. Dann erscheint:
Bild importieren

= T

Hier wird die Bildnummer des zu ladenden Bildes abgefragt und die Bildnummer in welche es aktuell
geladen werden soll.

1...5:
Hier stehen die letzten flnf gespeicherte Stellwerke zur Lade-Schnellauswahl zur Verfligung.

Beenden:
Das ST-TRAIN Programm wird beendet
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Bedienungselemente: Menlipunkt — Blocks

Elocks “eichen Signale  Taster

Yerzchieben

F.opieren

£Eigen

Lazchen

Yerandern - Blockdaten
Yerandern - Blackbezeichner
Yerandern - Richtungspleil

Belegtreldertyp ...

Verschieben:
Siehe unter Blockstrecken verschieben

Kopieren:

Hiermit kann ein zugeordneter Block kopiert werden. Dabei wird nur der grafische Teil des Blocks,
nicht seine Zuordnung kopiert. Der Block kann dann wie unter Blockstrecken eingeben verandert
werden und muss danach noch wie dort beschrieben zugeordnet werden.

Zeigen:
Siehe unter Blockstrecken anzeigen

Loschen:
Siehe unter Blockstrecken l6schen

Verandern - Blockdaten:
Siehe unter Blockstrecken verdndern

Verandern - Blockbezeichner:
Siehe unter Blockstrecken verandern

Verdndern - Richtungspfeil:
Siehe unter Blockstrecken Richtungspfeil

Belegtmeldertyp:
Siehe unter Blockstrecken Belegtmeldertyp
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Bedienungselemente: Menlipunkt — Weichen

Signale Taster Teuxt

Eingeben - Alle neuen
Eingeben - Einzeln

Zeigen

Lazchen

Yerandern - Weichendaten
Yerandern - Mummerpozition

Yerbinden / trentnen

Eingeben - Alle neuen
Siehe unter Weichen eingeben

Eingeben - Einzeln
Siehe unter Weichen eingeben

Zeigen
Siehe unter Weichen zeigen

Loschen
Siehe unter Weichen l6schen

Verandern - Weichendaten
Siehe unter Weichen verdndern

Verandern - Nummerposition
Siehe unter Weichen verandern

Verbinden / trennen
Siehe unter Weichen verbinden
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Bedienungselemente: Mentlipunkt — Signale

Tewt Zubshor L

Yerandern - Signaldaten
Werdndern - Mummernpozition

Eingeben
Siehe unter Signale eingeben

Verschieben
Siehe unter Signale verschieben

Zeigen
Siehe unter Signale zeigen

Loschen
Siehe unter Signale I6schen

Verdndern - Signaldaten / Nummerposition
Siehe unter Signale verandern
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Bedienungselemente: Menlipunkt — Taster

Tewt Zubehor  Lozchen

Eingeben

i

Werzchieben

Ir-J

Eigen

Lazchen

Werandem - Mummernpozition

Einztellen - aktive Tazterfarbe

Eingeben
Siehe unter Taster eingeben

Verschieben
Siehe unter Taster verschieben

Zeigen
Siehe unter Taster zeigen

Loschen

Siehe unter Text [6schen

Verandern - Nummerposition
Siehe unter Taster Nummernposition

Verandern - Aktive Tasterfarbe
Siehe unter Taster Aktive-Farbe dndern

Verandern - Inaktive Tasterfarbe
Siehe unter Taster Inaktive-Farbe andern

Einstellen - Aktive Tastenfarbe
Siehe unter Taster Aktive-Farbe

Einstellen - Inaktive Tastenfarbe
Siehe unter Taster Inaktive-Farbe

Zuordnen - SX-Adresse/Riickstellzeit
Siehe unter Taster SX Adresse
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Bedienungselemente: Meniipunkt — Text

Eul:uehi:ir Loschen  Sonstig

Eingeben

Werzchigben

Lozchen

Einstellen - Textart u. Grolfe
Einztellen - Texstfarbe

Eingeben
Siehe unter Text eingeben

Verschieben
Siehe unter Text verschieben

Loschen
Siehe unter Text [6schen

Einstellen - Textart u. GroRe
Siehe unter Textart und GroRRe

Einstellen - Textfarbe
Siehe unter Textfarbe
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Bedienungselemente: Meniipunkt - Zubehor

Zubshior  Loschen  Sonstiges |

! Eingeben Rechteck

Eingeben Rechteck gefiill
Eingeben Kreiz

Eingeben Kreiz gefiillt
Eingeben Wanzeige
Eingeben Drehzcheibe

Lozchen
Yerzchieben

Einztellen - Zubehorfarbe

Eingeben Linie
Siehe unter Zubehdér-Grafik

Eingeben Rechteck
Siehe unter Blockstrecken Grafik

Eingeben Rechteck gefiillt
Siehe unter Zubehdr Grafik

Eingeben Kreis
Siehe unter Zubehor Grafik

Eingeben Kreis gefiillt
Siehe unter Zubehdr Grafik

Eingeben VAnzeige
Siehe unter Zubehoér VAnzeige

Loschen
Siehe unter Zubehor l6schen

Verschieben
Siehe unter Zubehor |6schen

Einstellen - Zubehorfarbe
Siehe unter Zubehoér-Farbe
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Bedienungselemente: Meniipunkt — Loschen

Lozchen eyt
Blocks
Wwieichen
Signale
T azter
Text
Zubehar
Bild

Blocks
Siehe unter Blockstrecken lI6schen

Weichen
Siehe unter Weichen I6schen

Signale
Siehe unter Signale I6schen

Taster
Siehe unter Taster [6schen

Text
Siehe unter Text [6schen

Zubehor
Siehe unter Zubehor l6schen

Bild I6schen
Hier kann zwischen Léschen des aktuellen Bildes oder aller Bilder gewahlt werden.

@ Bild lGzchen

Aktueles Bild I Alle Bilder
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Bedienungselemente: Icons

Aktuelles oder alle Bilder [6schen

Bestehendes Stellwerk laden - Datei

Aktuelles Stellwerk speichern - Datei

Aktuelles Stellwerkbild drucken

Blockstrecken zeichnen - Blockstrecken eingeben

Weichen eingeben usw. - Weichen eingeben

Signale eingeben usw. - Signale eingeben

ke E R

Taster eingeben usw. - Taster eingeben

Text eingeben usw. - Text eingeben

| -
&=

Zubehor eingeben usw. - Zubehdr eingeben

Rasterpunkte sichtbar / unsichtbar

Bild neu zeichnen

Ausschneiden - Loschen

Block oder Bild verschieben

Ansehen / zeigen
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Bockstrecken

Blockstrecken: eingeben

Eine Blockstrecke, im folgenden nur noch Block genannt, ist ein Teil der Gesamtanlage, bestehend
aus einer oder mehreren Schienen, inklusive Weichen.

Blocktrennung Block-Nummer 1 Blocktrennung
1 110055 M|
. - . . - . . . - . . - 4 . . .
2 1101051 | 381
Blocktrennung Block-Nummer 2 Blocktrennung

Damit das ST-TRAIN den entsprechenden Blockzustand -frei, angefordert, belegt- anzeigen oder
damit der Fahrplan den Block fur eine bestimmte Lok verwalten kann, muss dieser einen eigenen
Anschluss an einem Belegtmelder haben. Die Schienenlange des Blockes spielt dabei keine Rolle.

Um einen Block zu zeichnen, wird zunachst der Mauszeiger auf den entsprechenden Anfangspunkt
des zu zeichnenden Blockes gebracht und die linke Maustaste betatigt.

Uber die Maus wird der Block nun 'aufgezogen'. Dabei wird dieser als diinne Linie wie ein Gummiband
mitgefuhrt. Als Block erkannt wird die gezeichnete Linie nur, wenn sie vom Anfangspunkt aus
horizontal, vertikal oder diagonal gezeichnet wird.

/25 H>  Bloc

H > bedeutet: Linie horizontal nach rechts

Aulerdem gibt es noch:

< H bedeutet: Linie horizontal nach links

V v bedeutet: Linie vertikal nach unten

V A bedeutet: Linie vertikal nach oben

D \ bedeutet: Linie diagonal von links oben nach rechts unter oder umgekehrt
D / bedeutet: Linie diagonal con links unten nach rechts oben oder umgekehrt

Ist die gezeichnete Linie an der Stelle angekommen, an der der Block aufhéren bzw. ein Bogen
entstehen soll (Block-Teil-Ende), so ist wieder die linke Maustaste zu betatigen. Nun wird der Block
bzw. der Teil des Blockes dargestellit.

/25 H> M
Der Block kann nun weitergezeichnet, unterbrochen oder beendet werden.

Zum Weiterzeichen wird wie oben beschrieben gearbeitet, wobei der Block nicht zurtick oder 90
abgehend gezeichnet werden darf.

Zum Unterbrechen oder Beenden des Blockes wird die rechte Maustaste betatigt.

Unterbrochen wird ein Block z.B., um eine Weiche anzusetzen. Dies geschieht, indem man das
Fadenkreuz an die entsprechende Stelle des Blockes positioniert, an der die Weiche abzweigen soll.

Ist das Fadenkreuz an der richtigen Stelle, wird die linke Maustaste betatigt.
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Nun wird die Weiche wie ein zusatzlicher Teil des Blockes gezeichnet.

/25 D/ B 25 D/ M

Hier gilt es zu beachten, dass Weichen immer im 45 Winkel vom Block abgehen und immer Teil eines
Blockes sind und immer am Weichenherzstiick beginnen missen, da sie sonst nicht als Weichen
erkannt werden.

Das folgende Beispiel zeigt, wie man einen Block (Schiene), der eine Weiche enthalt, zeichnen kann.
Die einzelnen Schritte sind unten ausfuhrlich beschrieben. Nach dem Zeichnen muss die Weiche noch
zugeordnet werden. Wie dies geschieht, wird unter Weichen beschrieben.

3. Linke
1. Linke Maustaste 2 Linke
Maustaste laustaste

© - 3. Linke
+— hlaustaste

© 4. Linke, dann
#— rechte
........................ Waustaste

6. Linke, dann
rechte Maustaste

. Die Maus auf den Blockanfang positionieren.
1.a Durch Druicken der linken Maustaste wird das Blockzeichen begonnen.

2. Die Blockstrecke mit der Maus nach rechts aufziehen (H>).
2.a Mit der linken Maustaste das Block-Teil-Ende markieren

3 Blockstrecke mit der Maus nach rechts unten aufziehen (D \).
3.a Mit linker Maustaste diagonales Block-Teil-Ende markieren.
4. Blockstrecke mit der Maus nach unten aufziehen (V v).

4.a Mit linker Maustaste vertikales Block-Teil-Ende markieren.
4b Mit rechter Maustaste Blockende markieren.

5. Die Weiche (Schiene) auf im Block ansetzen.
5.a Dazu mit dem Weichenmittelpunk in der Mitte des bestehenden Blocks beginnen.
5.b Durch Druicken der linken Maustaste wird das Blockzeichnen begonnen.
6 Block mit der Maus nach links unten aufziehen (D /).
6.a Mit linker Maustaste diagonales Block-Teil-Ende markieren.
6.b Mit rechter Maustaste Blockstrecke unterbrechen.
Fertig mit Zeichnen des Blockes.
HINWEIS: Wahrend des Zeichnens einer Blockstrecke kann die Position dieser Blockstrecke Uber die
Pfeiltasten der Tastatur verschoben werden.

Beachten Sie bitte auch immer die Statuszeile, die Hilfe zur jeweiligen Aktion anbietet.

Als Nachstes muss der Block noch zugeordnet werden. Siehe unter Blockstrecken
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Blockstrecken: zuordnen

Ist der Block komplett gezeichnet, wird er beendet bzw. zugeordnet. Dazu wird zuerst Uber die
Tastatur die Strg Taste gedriickt, und wahrend diese gedriickt gehalten wird, wird die rechte
Maustaste betatigt.

Es erscheint darauf folgendes Eingabefenster, in dem die Zuordnung fiir den Block eingegeben wird:

Blockdaten zuordnen

=M ebenbahnstrecke Block

Eingaben, die notwendig sind:

Block-Nummer Nummer der Blockstrecke (von 1 bis 511)
Beispiel: 178 Eingabe unbedingt erforderlich

Eingaben, die nicht unbedingt notwendig sind

Belegtmelder-Adresse SELECTRIX Adresse des Belegtmelders, an welchem der
Beispiel: 98 Block angeschlossen ist (1 bis 111 bei altem SELECTRIX
System, 1 bis 103 bei SELECTRIX 2000 System)

Belegtmelder-Anschluss Anschluss am Belegtmelder (1 bis 8).
Beispiel: 4

Wenn keine Belegtmelder-Adresse und —Anschluss eingegeben wurde, kann der entsprech-
ende Block im Stellwerk nicht ausgeleuchtet werden.

Block-Bezeichnung Name der Blockstrecke. Wird alternativ zur Block-Nummer
Beispiel: Nb7 Angezeigt (maximal 3 Zeichen). Wird keine Blockbezeichnung
Eingegeben, wird die Blocknummer angezeigt, sonst die
Blockbezeichnung.

Blocklange in mm Lange des Blockes in mm (wird zur Zeit noch nicht
Beispiel: 800 verwendet)

Block-Geschwindigkeit Zulassige Hochstgeschwindigkeit in km/h  (wird zur Zeit noch
Beispiel: 80 nicht verwendet)

Text Blockbeschreibung

Beispiel: Nebenbahnstrecke Block 7
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Eine automatische Erkennung und Zuordnung der SELECTRIX Adresse kann durch Anklicken der
Schaltflache SX-Bus ausgeldst werden. Dabei muss das Computer Interface an das SELECTRIX
System und den Computer angeschlossen und in Betrieb sein. Durch Belegung bzw. Freigabe des
entsprechenden Blockes, erkennt ST-TRAIN dessen SELECTRIX Zuordnung und tragt sie
automatisch ein..

Durch Anklicken der Schaltflache OK wird die Blockdatenzuordnung bestatigt.

Wurde im Feld Belegtmelder-Adresse kein Eintrag vorgenommen, so wird abgefragt, ob der Block
ohne Zuordnung (ohne Belegtmelderanschluss) aufgenommen werden soll.

Dadurch ist es moglich, Blockstrecken zu zeichnen, die noch mit keinem Belegtmelderanschluss
verbunden sind. In einem solchen Fall kann 'Stellwerk und Fahrplanablauf' den wirklichen
Blockzustand - belegt / frei - natdrlich nicht darstellen und ein Fahrplan diesen Block nicht
berucksichtigen.

Wird spater einmal die Blockstrecke mit einem Belegtmelder verbunden, so kann Uber 'Blocks' ->
'Verandern - Blockdaten' die Belegtmelder-Adresse usw. nachtraglich eingegeben werden.

Ist der Block (die Blocknummer) im selben Bild schon vergeben, also schon vorhanden, kann die
Eingabe wiederholt werden oder es kann der neu gezeichnete Blockteil an den schon bestehenden
Block 'angehangt' (erweitert) werden.

Ist die Blocknummer in einem anderen Bild schon vergeben, besteht die Mdglichkeit der

Eingabewiederholung, oder es konnen die Daten (Adresse, Bezeichnung, ..) des bestehenden
Blockes aus dem anderen Bild ibernommen werden.

Nach der normalen Bestatigung der Eingaben zur Blockzuordnung erscheint zur Uberpriifung der
Eingabe folgendes Bild:

Blockzuordnung |

Blockdaten uberprifen:

Blocknummer 178
Bezeichnung Mb?
Adrezze 98
Anzchiull 4
Lange a0
Gezchwindigk.eit a0

Hein Abbrechen

Als Nachstes muss der Blockbezeichner positioniert werden.
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Blockstrecken: Bezeichner

Nach der Zuordnung der Blockdaten, muss nun noch der Blockbezeichner positioniert werden. Dieser
besteht aus zwei Teilen. Der erste Teil beinhaltet die Blocknummer. Der zweite, abschaltbare Teil
beinhaltet bei der Stellwerkserstellung die Belegtmelderdaten (Adresse/Anschluss) bzw. im 'Stellwerk
und Fahrplanablauf' den tiber den Fahrplan verwalteten Loknamen.

Der Blockbezeichner sollte so auf dem Block positioniert werden, dass er keine Weichen Gberdeckt.
Er kann durch Klicken auf die rechte Maustaste horizontal, vertikal und diagonal gedreht werden.

Uber die Tastatur-Tasten K und L kann vom zweiteiligen auf den einteiligen Blockbezeichner und
zuruck umgeschaltet werden.

Soll auf den Blockbezeichner ganz verzichtet werden, so wird dieser Uber die Taste O ausgeblendet.

Durch Klicken auf die linke Maustaste wird der Blockbezeichner fixiert.

Blockbezeichner Position ok

Blockbezeichner Position falzch

Nach dem Blockbezeichner wird der Richtungspfeil positioniert.

Blockstrecken: Richtungspfeil

Nach dem Blockbezeichner wird der Richtungspfeil angebracht. Auch dieser wird ahnlich dem
Blockbezeichner an den Block 'geklebt'.

Durch Betatigen der rechten Maustaste kann er gedreht bzw. in seiner Form geandert werden.
Mit der linken Maustaste wird er fixiert.

Soll auf den Richtungspfeil ganz verzichtet werden, so ist dazu die Taste O zu betatigen.

Richtungspfeil Pozition ok

Richtungspfeil Pozition falech

Damit ist die Blockeingabe beendet.
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Blockstrecken: verandern

Verandert werden konnen:

Blockdaten
Hier kdnnen die Blockdaten wie Block-Nummer, Block-Bezeichnung, Belegtmelder-Adresse,
Belegtmelder-Anschluss usw. verandert werden.

Blockbezeichner
Hier kann die Position und Art Blockbezeichners verandert werden.

Richtungspfeil
Hier kann die Position und Art des Richtungspfeiles verandert werden.

Es erscheint zuerst die Blocknummer-Auswahl, in der angegeben wird, welcher Block verandert
werden soll. Die Auswahl kann entweder ber die Block-Nummer oder liber die Block-Bezeichnung
erfolgen.

Blockstrecken: loschen

Man muss hier zwischen zwei Arten unterscheiden.
1. Léschen von noch nicht zugeordneten Blockstrecken(-Teilen).
2. Léschen von Blockstrecken(-Teilen) von schon zugeordneten Blockstrecken.
Zu1:
Um ein Teil einer neu gezeichneten Blockstrecke zu lI6schen, geht man folgendermalen vor:
Zuerst muss der gezeichnete Block mit der rechten Maustaste unterbrochen werden.
Uber die Taste
Entf

entfernt den zu erst gezeichneten Blockteil

-
entfernt den zu letzt gezeichneten Blockteil
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Zu 2:
Um eine zugeordneten Block, oder Teile von diesem, zu I6schen, kann man folgendermalfien

vorgehen:
Auswahl der Blockloschfunktion Gber

MenUpunkt 'Blocks - Loschen' 'Léschen - Blocks' Icon 'Schere - Blocks'

m wieichen Signale Taster Loischen Jefdga 4 |“I"| @l ? | 3

Werschelben m e |
Weichen

Eopieren S el Signale loschen
£EIgen Ll Taster lozchen
Il - Text lgzchen
| E:‘;Ehm Zubehir l[dzchen
i e
“Yerandern - Blockdaten —_ Bild [Gschen

YWerandern - Blockbezeichner
YWerandern - Richtungspfeil

Danach erscheint eine Abfrage, tUber welche die entsprechende Blocknummer oder die Block-
Bezeichnung des zu I6schenden Blocks einzugeben ist.

= AT

Abbrechen

Wird die eingegebene Blocknummer mit OK bestéatigt, erscheint folgende Abfrage:

Bestimmten Blocktel loschern .

Gezamten Block [dzchen
Geszamten Block laschen [inkl Weichen)

Hier kann ausgewahlt werden, ob nur ein bestimmter Blockteil, ob der gesamte Block oder ob der
gesamte Block inklusive aller Weichen innerhalb des Blockes geldscht werden sollen.

'Gesamten Block l6schen' I6scht zwar den gesamten Block. lasst aber die Weichen, falls vorhanden
und zugeordnet, des Block stehen.

'‘Bestimmten Blockteil [dschen...' zeigt danach jeden einzelnen Teil des Blocks in griin an. Mit der

Taste L wird dieser griin angezeigte Blockteil dann geldscht, mit der Taste Eingabe wird der nachste
Blockteil griin markiert. Esc bricht den Léschvorgang ab.
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Blockstrecken: verschieben

Uber Menupunkt oder Icon

il N 'Weichen Signale  Taster |"I"|@| II;.l ::ll

N

K.opieren

Gezamtes Bild verzchieben

kEir‘uznz:lr‘uz:r‘u Block werscheiben |

£eigen

Lozchen

YWerandern - Blockdaten
YWerandern - Blockbezeichner
YWerandern - Richtungspfel

kdnnen zugeordnete Blockstrecken verschoben werden. In beiden Fallen erscheint die Frage nach
der zu verschiebenden Blocknummer bzw. der Block-Bezeichnung.

Abbrechen

Wird die eingegebene Blocknummer mit OK bestatigt, kann der Block tber die Pfeiltasten der
Tastatur nach links. rechts, oben oder unten verschoben werden.

Dies geht allerdings nur so weit, bis der Block an die Umrandung anstofRt.

Uber die Eingabetaste wird die neue Position bestétigt.
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Blockstrecken: anzeigen

Um Information Uber Blocks zu erhalten, wird dieser Menulpunkt ausgewahilt.

Darauf erscheint eine Abfrage, ob Information (iber einen einzelnen Block (Blockteile) oder Uber alle
Blocks ausgegeben werden soll.

Wahlt man 'Alle' , wird jeder einzelne Block und seine Zuordnungsdaten angezeigt. Dabei wird der
aktuell angezeigte Block griin dargestellt. Die Zuordnungsdaten sind im unteren mittleren Teil zu
sehen.

|B|u-::k: 1. Adr.: 100, Ansch.: 8. Lange: 0. Geschw: 0

Uber die Eingabe-Taste wird auf den nichsten Block umgeschaltet, mit der Taste A oder mit der Taste
Esc kann das Anzeigen der Blockstrecken abgebrochen werden.

Wahlt man 'Blockteile', erscheint die Blocknummernabfrage, in die man die Blocknummer des
gewunschten Blockes eingibt. Darauf hin wird dieser Block mit allen seinen Einzelteilen durch eine
dinne rote Linie markiert, an der auch die Anfangs- und Endpunkte sichtbar sind.

Dies hilft z.B. dabei, festzustellen, warum eine Weiche von ST-TRAIN nicht erkannt wird.

Blockstrecken: Grafik verandern

Manchmal ist es notwendig, die grafische Darstellung der Blockstrecke zu verandern. Hierbei gibt es
verschiedene Moglichkeiten.

So kann Uber Blockstrecken entweder die gesamte Blockstrecke oder einzelne Teile der Blockstrecke
geléscht werden.

Soll eine Blockstrecke erweitert werden, wird wie Uber Blockstrecken eingeben der Blockteil
gezeichnet. Nachdem der Blockteil gezeichnet wurde, wir er Uber Blockstrecken zugeordnet.

Hierbei muss dem neuen Blockteil die Blocknummer des zu erweiternden Blockes gegeben werden.
Wird darauf die Abfrage 'Anhangen?' mit 'ja' beantwortet, wird der neue Blockteil dem zu
erweiteiternden Block zugewiesen.
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Blockstrecken: Belegtmeldertyp festlegen

Uber den Menlipunk: ’Blocks -> Belegtmedertyp ..." kann man den Typ des Belegtmelders festlegen.

Da es flir das SELECTRIX-System verschiedene Belegtmeldertypen gibt, kann (iber diesen
Menupunkt eingestellt werden, was der Belegtmelder kann.

mST—TFlAIN - Gemeinsame Belegtmeldereinstellungen 1]

Freigabeverzogeung I Lok ldung |

Hékchen fiir Belegtmelder chne eigene Freigabeverztgerung
SELECTRIx-Adressen der Belegtmelder

[] BM-Adresse 100
[ Btd-Adresse 101
Bh-Adresse 102
[ Btd-Adresse 103

speichern |

Es werden alle im aktuellen Gleisbild vorhandenen Belegtmelderadressen angezeigt. Es muss nun fir
Belegtmelder ohne eigene Freigabeverzdgerung die Adresse angeklickt werden, um ein Hakchen
einzugeben. Erscheint das Hakchen, wird diese Adresse uber ST-TRAIN verzdgert freigegeben.

Die Freigabeverzdgerungszeit kann im Programmteil 'Einstellungen’ (Uber ST-TRAIN Hauptmen)
spezifiziert werden.

Was ist Freigabeverzégerung?
Grundsatzlich gibt es zur Zeit zwei Belegtmeldertypen - mit und ohne Freigabeverzdgerung.

Normalerweise meldet ein Belegtmelder einen Block als belegt, wenn eine Lok in diesen einfahrt. Der
Block bleibt normalerweise so lange als belegt gemeldet, bis die Lok (oder andere Verbraucher, die
sich auf dem Block-Gleisabschnitt befinden) ihn wieder verlasst.

Wenn nun aber Kontaktprobleme die Stromzufiihrung zur Lok kurzzeitig unterbrechen, meldet ein
Belegtmelder ohne Freigabeverzégerung den Block als frei - obwohl die Lok noch auf ihm fahrt.
Ein Belegtmelder mit Freigabeverzdgerung meldet den Block erst dann frei, wenn nach einer
gewissen Zeit (meist ca. 0,8 bis 1 Sekunde) der Kontakt zur Lok nicht wieder hergestellt wurde.

Es gibt einen groflien Vorteil fur Belegtmelder mit Freigabeverzogerung: Der Meldeaufwand vom
Computerinterface zum Computer ist wesentlich geringer, da nicht bei jedem Kontaktproblem zwei
Meldungen zum Computer gehen missen (Frei - und kurz darauf wieder die Belegtmeldung).

Fir den Ablauf eines Fahrplanes ist es extrem wichtig, dass nur wirklich freie Blocks als frei gemeldet
werden.

Um auch Belegtmelder einzusetzen, die keine Freigabeverzégerung haben, kann man hier festlegen,
welcher Belegtmelder (bzw. welche Belegtmelderadresse) keine Freigabeverzdégerung hat.
Belegtmelder die dementsprechend markiert sind (Hakchen), werden erst nach einer einstellbaren Zeit
(Programmteil 'Einstellungen’) von ST-TRAIN als frei angesehen.
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Blockstrecken: Loknummernmeldung festlegen

Uber den Menlpunk: ’Blocks -> Belegtmedertyp ..." -> Loknummermeldung kann man festlegen,
welcher Belegtmelder ein intelligenter Belegtmelder (8i) ist.

Ein intelligenter Belegtmelder (8i) hat die Fahigkeit, die Decodernummer die der Decoder Uber das
Gleis aussendet zu empfangen und in das SELECTRIX System zu bringen. Dazu bendtigt er
zusatzlich zu seiner normalen Belegtzustandsadresse zwei weitere Adressen auf dem SELECTRIX
Bus zur Ubermittlung der Decoderinformation der acht Blockabschnitte.

mST-THAIN - Gemeinsame Belegtmeldereinstellungen %]

Hakchen fiir Belegtmelder (8i) die Decoderriickmeldung unterstiitzen
SELECTRI=-Adressen der Belegtmelder

Freigabeverzogenng

Bhi-Adresse 080
Bhi-Adresse 083
Bhi-Adresse 086
Bhi-Adresse 083

speichern |
ACHTUNG:

Die Belegtmelder (8i) benotigen 3 aufeinander folgende SELECTRIX Adressenl

Hierbei ist unbedingt zu beachten, dass die Belegtmelder von den Adressen richtig eingestellt wurden.
Es muissen dabei immer zwei Adressen frei bleiben!

Ferner ist bei der Programmierung/Einstellung der Belegtmelder darauf zu achten, dass sie in den
Betriebsmodus 1 zu stellen sind ( Adresse 0 = 2, Adresse 1 = 8).
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Weichen

Weichen: eingeben

Eine Weiche ist immer zuerst Bestandteil eines Blockes. Sie muss also, bevor sie eingegeben werden
kann, als Teil einer Blockstrecke gezeichnet worden sein.

Beim Zeichnen des Weichenblockes ist zu beachten, dass es Weichen mit einem und zwei Antrieben
gibt.

Weichen mit zwei Antrieben werden als zwei getrennte Weichen gezeichnet!

Weichen mit einem Antrieb: Weichen mit zwei Antrieben:
Mormale YWeiche Dreiwegweiche

Bei einer DKW ist unbedingt darauf zu achten, dass die Antriebe gekreuzt eingegeben werden
missen (die linke Weiche im Gleisbild steuert die rechte Weiche der DKW, die rechte Weiche im
Stellpult steuert die linke Weiche der DWK)!

Weiterhin gilt es zu beachten, dass Weichen immer vom Weichenherzstiick (Weichenmittelpunkt)
beginnend gezeichnet werden muss!

1.) Maus auf Weichenherzstiick (Weichenmittelpunkt) positionieren und linke Maustaste driicken

3.) Linke Maustaste drlicken, um Teil zu zeichnen, dann rechte Maustaste driicken, um Block zu
unterbrechen

Damit ist eine normale Weiche gezeichnet.

26 von 53



Um z.B. eine Kreuzungsweiche zu zeichnen muss wie folgt weiter verfahren werden:

4.) Zuerst wie unter Punkt 1 bis 3 den ersten Teil der Weiche zeichnen. Dann die Maus wieder
auf Weichenherzstiick positionieren und linke Maustaste driicken

6.) Linke Maustaste driicken, um Teil zu zeichnen, dann rechte Maustaste driicken um Block zu
unterbrechen.

PEEUERN Sianale Taster Test Wieio

k Eingeben - lle neusn
Eingeben - Einzeln

E |ngel:uen Alle neuen ‘

£

Eingeben - Alle neus

Elngel:uen Alle neus

Eingeben - Einzeln

1. Uber 'Eingeben - Alle neuen'
2. Uber 'Eingeben - Einzeln'

Bei der ersten Variante sucht ST-TRAIN selbst innerhalb des Stellwerkbildes Weichen, die noch nicht
zugeordnet sind.

Bei der zweiten Variante muss mittels Mausklick auf den Weichenmittelpunk die entsprechende
Weiche ausgewahlt werden.

Sobald die Weiche identifiziert ist, kbnnen nun die Weichendaten zugeordnet werden.
Siehe unter Weichen

Hinweis:
Wird eine gezeichnete Weiche nicht als solche erkannt, sollte Gber den Punkt Blockstrecken
anzeigen (einzelnen Block) der Block bzw. die Weiche nochmals inspiziert werden. Wichtig ist,
dass das Weichenherzstiick genau in der Mitte der Blockstrecke beginnt. Ist dies nicht der
Fall, wird die Weiche nicht als solche erkannt!
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Weichen: zuordnen

Damit ST-TRAIN die Weiche stellen kann, muss diese iber das SELECTRIX System an einem
Weichendecoder (Funktionsdecoder) angeschlossen sein.

Damit jeder Weichendecoder eindeutig identifizierbar ist, hat er innerhalb des SELECTRIX Systems
eine Adresse.

Pro Weichendecoder kdnnen bis zu 8 Weichen angeschlossen werden.

Damit nun ST-TRAIN eine Verbindung zwischen der Weichen-Nummer bzw. Weichen-Bezeichnung
und der Weiche herstellen kann, muss diese Zuordnung erfolgen.

Hierbei wird festgelegt, an welchem Weichendecoder (Adresse) und an welchem Anschluss sich die
Weiche befindet.

Weichendaten zuordnen

Wwieichen-Bezeichnung W

Rickmelde-td

JJ

.-'-‘-.I::I::rec:hen SH Bus

Weichen-Nummer (notwendig)
Jede Weiche oder besser jeder Weichenantrieb muss hier mit einer eigenen Nummer identifiziert
werden. Uber diese Nummer kann die Weiche dann z.B. in Fahrplan angesprochen werden.

Weichen-Bezeichnung

Zusatzlich zur Weichen-Nummer kann eine Weichen-Bezeichnung eingegeben werden. Diese
Bezeichnung wird dann Anstelle der Weichen-Nummer angezeigt. Die Weiche kann dann wahlweise
Uber ihre Nummer oder Bezeichnung angesprochen werden.

Weichen-Adresse (zum Schalten notwendig)
Hier wird die SELECTRIX Adresse des Weichendecoders eingetragen werden.

Weichen-Anschluss (zum Schalten notwendig)
Hier wird die Anschlussnummer des Weichendecoders an welchem die Weiche angeschlossen ist
eingetragen.
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Riickmelde-Adresse

Wenn ein Weichendecoder mit Weichenstellungsriickmeldung vorhanden ist, wird hier die
Ruckmeldeadresse eingetragen. Weichendecoder mit Weichenstellungsriickmeldung haben folgende
Vorteile:

1. Beim Einschalten der Anlage ist die aktuelle Weichenstellung sofort bekannt

2. Wenn die Weiche Uber ST-TRAIN gestellt wird, sie aber nicht schaltet, kann ST-TRAIN dies
feststellen und darauf reagieren.

Antriebsart

Hier wird eingetragen, um welche Weichenantriebsart es sich handelt. Dies ist in Zusammenhang mit
der Rickmeldeadesse zu betrachten. Da ein Motor eine langere Stelldauer hat als eine Doppelspule,
wartet ST-TRAIN auch langer, bis es die Riickmeldung auswertet und eventuell den fehlgeschlagenen
Stellversuch wiederholt.

Anschluss

Wenn im Stellwerk die Weichenrichtung falsch angezeigt wird, gibt es zwei Mdglichkeiten dies zu
andern. Zum Einen kann am Weichendecoder der Weichenanschluss gedreht werden - was mit Arbeit
verbunden ist - oder man stellt hier die Einstellung um.

SX-Bus:

Bei Doppelspulenantrieben und Weichendecodern mit Weichenstellungsriickmeldung kann ber diese
Taste die Adresse und Anschlussbelegung automatisch erfolgen.

Nach 'Anklicken' dieser Taste wird der SELECTIX Bus auf Anderungen abgefragt.

Dabei wird ein Umschalten der Weiche von Hand erkannt und die Adresse des Weichendecoders und
der Anschluss der Weiche an diesem wird eingetragen.

Sehr wichtig ist dabei, dass keinerlei sonstige Aktivitaten auf der Anlage sein dirfen!

Weichen: verandern

Es erscheint zuerst die Weichennummer-Auswahl, in der angegeben wird, welche Weiche verandert
werden soll.

IENALMEr-

Abbrechen

Hier kann entweder die Weichennummer oder die Weichenbezeichnung eingegeben werden. Bei
Eingabe der Weichenbezeichnung ist auf Gro3-/Kleinschreibung zu achten.

Wenn die Weichendaten geandert werden sollen, erscheint wie unter Weichen zuordnen die
Weichenzuordungsmaske, in welcher die entsprechenden Anderungen vorgenommen werden
kénnen.

Wenn die Weichennummerposition gedndert werden soll, kann Uber die Maus die Nummer bzw. die
Bezeichnung der Weiche neu positioniert werden.
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Weichen: Idschen

Um eine zugeordnete Weiche zu I6schen, kann man folgendermalfen vorgehen:
Auswahl der Weicheldschfunktion tber

Menupunkt 'Weichen - Loschen' 'Léschen - Weichen' Icon 'Schere - Weichen'
Signale Taster Tewxt Lozchen el | ¥ | "I"l @l 0 | ]
Eingeben - Alle neuen Elocks =

Eingeben - Einzeln m llS ;
Boide k Weichen laschen

Zeigen

Taster Signale lazchen
!W_ Text T aster [ozchen
Eu_l:uehi:ir Test lozchen
Yeranderm - Weichendaten Bild Zubehit lschen

Yeranderm - Mumnmerposition Bild loschen

Werbinden / trennen

Danach erscheint eine Abfrage, Uber welche die entsprechende Weichennummer oder Weichen-
bezeichnung einzugeben ist. Wird eine Weichenbezeichnung eingegeben, so ist auf Grof3-/Klein-

schreibung zu achten!
2 FINLIMIMTE -

Abbrechen

Wird die Sicherheitsabfrage

|‘w‘: 16/W16. Adr: 96, Ans: 3. RM: 97. Hormal. Motor. Blk: 20

mit OK bestatigt, werden alle Weichendaten der entsprechenden Weiche geldscht. Dies bedeutet
nicht, dass die Weiche als Schiene (Block) geléscht wird.

30 von 53



Weichen: verbinden/trennen

Da es Weichenkombinationen gibt, die immer Paarweise gestellt werden missen, kann man hiertiber
zwei Weichen miteinander verbinden.

Weichen verbinden

‘l

Abbrechen

In diesem Beispiel missen beide Weichen entweder immer auf gerade oder beide immer auf
abbiegen stehen.

Wird nach dem Verbinden der Weiche 1 mit der Weiche 2 z.B. die Weiche 1 gestellt, stellt sich die
Weiche 2 automatisch mit.

Durch 'Anklicken’ der Kastchen 'Verbindung trennen' wird die Verbindung wieder aufgeldst.

Hinweis:

Verbundene Weichen sind nur fir das manuelle Stellen (anklicken der Weiche) tber das Gleisbild
verwendbar. Wird beim Anklicken gleichzeitig die Strg-Taste gedrickt, wird nur die angeklickte Weiche
gestellt.

Die Weichenverbindung besteht weder im Fahrplan noch in den Fahrstrafden. Hier mussen beide
Weichen separat gestellt werden!

Weichen: zeigen

Hier wird jede einzelne Weiche und ihre Zuordnungsdaten angezeigt. Dabei wird die aktuell
angezeigte Weiche rot umrandet dargestellt. Die Zuordnungsdaten sind im unteren mittleren Teil zu
sehen.

|‘w’: 1616, Adr: 96, Ans: 3. BM: 97. Hormal. Motor. Blk: 20

Uber die Eingabe-Taste wird auf die nachste Weiche umgeschaltet, mit der Taste A oder mit der Taste
Esc kann das Anzeigen der Weichen abgebrochen werden.
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Signale

Signale: eingeben

Uber die Meniiauswahl oder Uber Iconauswahl
L Taster Test Zubshor L Ig T | A |1%| B | ¥
Werschishen Werschighen
Zeigen Zeigen
Loschen Liazchen
Werandern - Signaldaten “eranderh - Signaldaten
Werandern - Murnmernposition “Werandern - Mummerposition

konnen Signale eingegeben werden. Dabei kann Uber die rechte Maustaste das Signal gedreht
werden. Uber die Taste L wird zwischen einem langen (drei-/vier-begriffig) und einem kurzen
(zweibegriffig) Signal umgeschaltet.

zweibegriffig

In ST-TRAIN gibt es folgende zweibegriffige Signaltypen: L ! L
Blocksignal AR
Gleissperrsignal - i -
Vorsignal -
Abfahrsignal n.

folgende dreibegriffiger Signaltypen: o
Einfahrsignal drei-/vierbegriffig
Vorsignal

und folgender vierbegriffiger Signaltyp: L :i: o
Ausfahrsignal HOEE] - O

zwei-/dreibegriffig

B

Nachdem das Signal Gber die linke Maustaste positioniert wurde, muss nun noch die Signalzuordnung
gemacht werden.
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Signale: Block-/Ein-/Ausfahrsignale zuordnen

Die nachfolgende Block-/Ein-/Ausfahrtsignal Eingabemaske erscheint::

Signaldaten zuordnen

Signal-Bezeichnung m

Signal-Nummer (notwendig)

Jedes Signal muss hier mit einer eigenen Nummer identifiziert werden. Uber diese Nummer kann das
Signal dann z.B. in Fahrplan angesprochen werden.

Signal-Bezeichnung

Zusatzlich zur Signal-Nummer kann eine Signal-Bezeichnung eingegeben werden. Diese
Bezeichnung wird dann Anstelle der Signal-Nummer angezeigt. Das Signal kann dann wahlweise
Uber seine Nummer oder Bezeichnung angesprochen werden.

Signal-Adresse (zum Schalten notwendig)

Hier wird die SELECTRIX Adresse des Signaldecoders eingetragen werden. Wird keine Adresse
eingetragen, handelt es sich um ein 'virtuelles' Signal ohne Anschluss.

Signal-Anschluss (zum Schalten notwendig)

Hier wird die erste Anschlussnummer des Signaldecoders an welchem das Signal angeschlossen ist
eingetragen.

Signal sichert Block

Wenn das Signal nicht Uber einen Fahrplan sondern tber die Signal-Halbautomatik gestellt werden
soll, wird hier die Nummer des Bockes eingetragen, den das Signal schitzt. Ist dann im Stellwerk die
Signal-Halbautomatik aktiviert, stellt sich das Signal automatisch abhéangig vom Zustand (frei/belegt)
des Blockes.

tiber Weiche (gerade)

Wenn uUber die Signal-Halbautomatik nicht nur ein, sondern zwei Blocks gesichert werden sollen, wir
hier die Nummer der Weiche eingetragen, die zwischen den beiden Blocks sitzt.
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auf Block

Wenn Uber die Signal-Halbautomatik nicht nur ein, sondern zwei Blocks gesichert werden sollen, wir
hier die Nummer des zweiten Blocks eingetragen.

Dieses Bild zeigt wie die unter - 'Uber Weiche' und 'auf Block' - einzugebenden Werte zu verstehen
sind

e EENEERE -

|l R ET = 19 1745 I |

Signal-Typen
Zweibegriffige Signale

Blocksignal . :i: L
Gleissperrsignal D - -

Drei-/Vierbegriffige Signale

Einfahrsignal
Ausfahrsignal

Alle Signaltypen inklusive Abfahrsignal l

Anschluss

Wenn im Stellwerk das Signalbild falsch angezeigt wird, gibt es zwei Moglichkeiten dies zu andern.
Zum Einen kann am Signaldecoder der Signalanschluss gedreht werden - was mit Arbeit verbunden
ist - oder man stellt hier die Einstellung um.

HINWEIS: Dies funktioniert nur bei zweibegriffigen Signalen!
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Signale: Vorsignale zuordnen

Die nachfolgende Vorsignal-Eingabemaske erscheint:

Signaldaten zuordnen

Sighal-Bezeichrung W
| )
[ 4]

Signal-Nummer (notwendig)

Jedes Signal muss hier mit einer eigenen Nummer identifiziert werden. Uber diese Nummer kann das
Signal dann z.B. in Fahrplan angesprochen werden.

Signal-Bezeichnung

Zusatzlich zur Signal-Nummer kann eine Signal-Bezeichnung eingegeben werden. Diese
Bezeichnung wird dann Anstelle der Signal-Nummer angezeigt. Das Signal kann dann wahlweise
Uber seine Nummer oder Bezeichnung angesprochen werden.

Signal-Adresse (bedingt notwendig, siehe -von Signal-)

Hier wird die SELECTRIX Adresse des Signaldecoders eingetragen werden. Wird keine Adresse
eingetragen, muss im Feld 'von Signal' ein Hauptsignal eingetragen werden. Fehlt auch dort der
Eintrag, dann handelt es sich um ein 'virtuelles' Vorsignal ohne Anschluss.

Signal-Anschluss (bedingt notwendig, siehe -von Signal-)

Hier wird die Anschlussnummer des Signaldecoders an welchem das Signal angeschlossen ist
eingetragen. Wird kein Anschluss eingetragen, muss im Feld 'von Signal' ein Hauptsignal eingetragen

werden.

Signal-Typ
Hier kann zwischen zwei- und dreibefriffigen Vorsignalen ausgewahlt werden.

von Signal
Wenn das Vorsignal parallel zum Hauptsignal angeschlossen ist, also keine eigene SELECTRIX
Adresse hat, wird hier wahlweise die Nummer oder die Bezeichnung des Hauptsignals eingetragen.

Dadurch werden Adresse und Anschluss des Hauptsignals tbernommen. Eintrage in den Feldern
Signal-Adresse und Signal-Anschluss werden dann ignoriert.
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an Signal

Wenn das Vorsignal am Masten eines Hauptsignals sitzt, wird es, sobald dieses Hauptsignal HpO
zeigt, dunkel getastet. Dazu kann hier wahlweise die Nummer oder die Bezeichnung des
entsprechenden Hauptsignals eingegeben werden.

Anschluss

Wenn im Stellwerk das Signalbild falsch angezeigt wird, gibt es zwei Moglichkeiten dies zu andern.
Zum Einen kann am Signaldecoder der Signalanschluss gedreht werden - was mit Arbeit verbunden
ist - oder man stellt hier die Einstellung um.

HINWEIS: Dies funktioniert nur bei zweibegriffigen Signalen!
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Signale: verandern

Es erscheint zuerst die Signalnummer-Auswahl, in der angegeben wird, welches Signal verandert
werden soll.

Siganlnurmer-

Hier kann entweder die Signalnummer oder die Signalbezeichnung eingegeben werden. Bei Eingabe
der Signalbezeichnung ist auf Gro3-/Kleinschreibung zu achten.

Wenn die Signaldaten geandert werden sollen, erscheint wie unter Signale zuordnen die
Signalzuordungsmaske, in welcher die entsprechenden Anderungen vorgenommen werden kdénnen.

Wenn die Signalnummerposition geandert werden soll, kann Uber die Maus die Nummer bzw. die
Bezeichnung des Signals neu positioniert werden

Signale: Idschen

Es erscheint zuerst die Signalnummer-Auswahl, in der angegeben wird, welches Signal geldscht
werden soll.

Siganlnummer-

Hier kann entweder die Signalnummer oder die Signalbezeichnung eingegeben werden. Bei Eingabe
der Signalbezeichnung ist auf Gro3-/Kleinschreibung zu achten.

Wird die folgende Sicherheitsabfrage mit Ja beantwortet, wird das Signal und die zugehdrigen Daten
geldscht.

Signal lozschen E

Signal 33 wirklich lozchen?
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Signale: verschieben

Es erscheint zuerst die Signalnummer-Auswahl, in der angegeben wird, welches Signal verschoben
werden soll.

Siganlnurnnmer-

Hier kann entweder die Signalnummer oder die Signalbezeichnung eingegeben werden. Bei Eingabe
der Signalbezeichnung ist auf Gro3-/Kleinschreibung zu achten.

Wurde ein Signal ausgewahlt, kann es nun (ber die Maus neu positioniert werden. Hierbei lasst es
sich auch wie unter Signale eingeben in seiner Art andern.

Signale: zeigen

Hier wird jedes einzelne Signal und seine Zuordnungsdaten angezeigt. Dabei wird das aktuell
angezeigte Signal rot umrandet dargestellt. Die Zuordnungsdaten sind im unteren mittleren Teil zu
sehen.

|5ig: 38/538. Adr: 66, Ans: 4. BlockSig. Blk: 35 & 34, Wei: 47

Uber die Eingabe-Taste wird auf das nachste Signal umgeschaltet, mit der Taste A oder mit der Taste
Esc kann das Anzeigen der Signale abgebrochen werden.
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Taster
Taster: eingeben

Uber die Taster kann z.B. im Fahrplan ein Ablauf einer Sequenz beeinflusst werden oder er kann als
Ausléser fur Fahrstraien verwendet werden. Uber einen Taster kann auch direkt eine Funktion auf
dem SELECTRIX-Bus ausgelést werden um z.B. einen Entkuppler anzusteuern.

Uber die Meniiauswahl

Taster Test Zubehor Loschen Sonstige:
Yerzchieben Yerzchieben
Feigen Zeigen
Loschen Lizchen

Yerandern - Mummernposition
Verandern - Aktive Tasterfarbe
Verandern - Inaktive Tasterfarbe

Eingtellen - Aktive Tazsterfarbe
Einstellen - Inaktive T asterfarbe

Zuardnung - S¥ Adrezse/Rlickstelzeit

Yerandern - Mummerposition
YWerdndern - Aktive T azterfarbe
Yerdndern - Inaktive T asterfarlbe

Einztellen - skhve Tasterfarbe
Einztelen - Inkhve T asterfarlbe

Zuordnung - S Adresse/Blickstellzeit

kénnen bis zu 255 Taster eingegeben werden.
Dabei wird der neue Taster iber die Maus positioniert. Uber die linke Maustaste wird er dann fixiert.

Ist der Taster fixiert, erscheint die Abfrage nach der Nummer des Tasters. Jeder Taster muss hier mit
einer eigenen Nummer identifiziert werden. Uber diese Nummer kann der Taster dann z.B. in Fahrplan
angesprochen werden.

Zusatzlich zu seiner Nummer kann einem Taster auch eine Bezeichnung zugeordnet werden. Diese
wird dann anstatt der Nummer angezeigt bzw. kann er Uber diese angesprochen werden.
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Taster: verschieben

Es erscheint zuerst die Tasternummer-Auswahl, in der angegeben wird, welcher Taster verschoben
werden soll. Hierbei kann die Auswahl entweder Gber die Taster-Nummer oder die Taster-
Bezeichnung vorgenommen werden.

Wurde ein Taster ausgewahlt, kann es nun tber die Maus neu positioniert werden.

Taster: zeigen

Hier wird jeder einzelne Taster und seine Zuordnungsdaten angezeigt. Dabei wird der aktuell
angezeigte Taster rot umrandet dargestellt. Die Tasternummer ist im unteren mittleren Teil zu sehen.

o e

Taster 31/Main

Uber die Eingabe-Taste wird auf den nachsten Taster umgeschaltet, mit der Taste A oder mit der
Taste Esc kann das Anzeigen der Taster abgebrochen werden.
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Taster: loschen

Es erscheint zuerst die Tasternummer-Auswabhl, in der angegeben wird, welcher Taster geléscht
werden soll. Hierbei kann die Auswahl entweder Uber die Taster-Nummer oder die Taster-
Bezeichnung vorgenommen werden.

Wird die folgende Sicherheitsabfrage mit Ja beantwortet, wird der Taster und die zugehorigen Daten
geldscht.

Taster loschen Ed

Taster 31 wirklich loschen?

HMein |

Taster: Nummernposition

Es erscheint zuerst die Tasternummer-Auswabhl, in der angegeben wird, fir welchen Taster die
Nummerposition verandert werden soll. Hierbei kann die Auswahl entweder Uber die Taster-Nummer
oder die Taster-Bezeichnung vorgenommen werden.

zzeichnling m

Wurde ein Taster ausgewahlt, kann dessen Nummerposition nun Uber die Maus neu positioniert
werden.
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Taster: Aktive Tasterfarbe andern

Hier kann die Farbe des Tasters verandert werden, mit welcher er dargestellt wird, wenn er (ber die
Maustaste im Stellwerk aktiviert (angeklickt) wurde.

Die Veranderung kann nur an einem schon eingebenden Taster erfolgen.
futgin
|
Hauptschalter

Uber die folgende Farbpalette kann dann die entsprechende Farbe ausgewahlt werden.

Farbe K E3

Grundfarben:

U

U

T T ‘

HMENEEEN

AN EEEEEN

JO O -

Benutzerdefinierte Farben:

EEEEEEE =

---I_--I_I_ ﬁétt.:lﬁ Eru’n:lﬁ

| Fartes defitenet s I FarbelB asiz Hell.: Im Blau: Iﬁ
Ok | Abbrechen | Farbe hinzufiigen |

Taster: Inaktive Tasterfarbe andern

Hier kann die Farbe des Tasters verandert werden, mit welcher er dargestellt wird, wenn er inaktiv ist,
also nicht angeklickt wurde.

Die Veranderung kann nur an einem schon eingebenden Taster erfolgen.
lulgin

A
Hauptschalter

Auch hier kann dann die entsprechende Farbe aus der oben gezeigten Palette ausgewahlt werden.
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Taster: Aktive Tasterfarbe einstellen

Hier wird die Farbe des Tasters eingestellt, mit welcher er dargestellt wird, wenn er Gber die
Maustaste im Stellwerk aktiviert (angeklickt) wurde.

Die Einstellung muss vor dem Eingeben des Tasters erfolgen.

hwigin

|
Hauptschalter

Uber die folgende Farbpalette kann dann die entsprechende Farbe ausgewahlt werden.

Farbe |

Grundfarben:

I I

__ AR N

T T ‘

HMENENEN N

AN EEEEEN

NN

Benutzerdefinierte Farben:

EEEEEEET s DA

mamrmm— [ e

| EarEes defitene = I FarbelBasiz He_II..Im EIaU:Iﬁ
Ok, | Abbrechen | Farbe hinzufligen |

Taster: Inaktive Tasterfarbe einstellen

Hier kann die Farbe des Tasters verandert werden, mit welcher er dargestellt wird, wenn er inaktiv ist,
also nicht angeklickt wurde.

Die Einstellung muss vor dem Eingeben des Tasters erfolgen.

hiain

L
Hauptschalter

Hier kann dann die entsprechende Farbe aus der oben gezeigten Palette ausgewahlt werden.
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Taster: SX-Adresse/Riickstellzeit

Um Uber einen Taster direkt ein Ereignis auf dem SELECTRIX-Bus auszulésen, kann dem Taster eine
SX-Adresse und ein Anschluss an dieser Adresse zugeordnet werden.

Verwendet werden kann dies, um z.B. Verbraucher wie Beleuchtungen oder Entkuppler direkt Gber
einen Taster ein- und auszuschalten.

T aster - Adresszuordnung

T azter-B ezeichnung

Dabei wird Uber die Taster-Nummer bzw. die Taster-Bezeichnung der entsprechende Taster
ausgewahlt. Dieser muss naturlich zuvor Gber Taster eingeben eingegeben worden sein.

Uber das Feld 'SELECTRIX Adresse' wird das entsprechende Anzeigemodul am SX-Bus, welches auf
dieser Adresse eingestellt sein muss, zugewiesen.

Soll nur ein bestimmter Anschluss des Anzeigemodules angesprochen werden, wird diese
Anschlussnummer im Feld 'SELECTRIX Anschluss' eingegeben.

Sollen aber mehrere Anschliisse gleichzeitig geschaltet werden, um z.B. mehrer Lampen gleichzeitig
zu ein- bzw. auszuschalten, wird das Feld 'SELECTRIX Anschluss' freigelassen und die
entsprechenden Werte in die Felder 'oder' und 'und' eingetragen. Dabei missen alle 8 Anschliisse
eingegeben werden. Soll ein Anschluss eingeschaltet werden, wird fir ihn eine 1 eingetragen. Soll er
ausgeschaltet werden, wird eine 0 eingetragen. Soll der Anschluss nicht gedndert werden, wird ein x
eingetragen.
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Nun ein kleines Beispiel: An dem Anzeigemodul auf der Adresse 65 sind an den Anschlissen 1 bis 6
Lampen angeschlossen. An den Anschlissen 7 und 8 dagegen Signale. Der Taster mit der
Bezeichnung Licht soll nun so zugeordnet werden, dass die Anschliisse 1 bis 6 ein- bzw.
ausgeschaltet werden konnen. Die Anschliisse 7 und 8 sollen dabei nicht verandert werden.

Da ST-TRAIN mehrere Interfaces und SX-Busssysteme unterstiitzt, muss noch festgelegt werden, an
welchem Bus Uber welches Interface der Verbraucher erreichbar ist.

Die Mdglichkeiten sind hier: Block, Weiche, Signal, Taster und Lok.

Um Verbraucher wie Entkuppler, die nur kurzzeitig eingeschaltet werden sollen nicht manuell wieder
ausschalten zu missen, kann eine Riickstellzeit eingegeben werden.
-—- Taster ohne Adresse und Rickstellzeit

-5- Taster mit Adresse

-E- Taster mit Ruckstellzeit

-!- Taster mit Adresse und Rickstellzeit
Um eine bestehende Zuordnung aufzuheben, muss zuerst die Taster-Nummer eingegeben werden
und dann das Feld 'Zuordnung aufheben' angeklickt werden (Hakchen).

Bestatigt werden miissen die gemachten Eingaben (ber die 'Ok’ Taste.
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Text

Text: eingeben

Mit der Texteingabe kann man z.B. Beschriftungen im Stellwerk vornehmen. Dabei kann die
TextgroRRe, die Textart und die Textfarbe eingestellt werden.

Uber Menutauswahl oder Iconauswahl

Eul:uehi:ir Loschen  Sonztig Eﬁl if | -:lﬁi'- |"I"|§
| M|

Yerzchieben Werzchieben

Lozchen Lozchen

Einstellen - Textart . Grobe Eingtellen - Textart u. GroPe
Einztellen - Textfarbe Einztellen - Textfarbe

kann Text eingegeben werden.

Es erscheint darauf die Texteingabemaske, Uber die der Text eingegeben wird.

Bitte den Text eingeben

Abbruch

]
_ pbbeh |

Text

IHauptschaIterI

Danach wird der Text Uber die Maus positioniert und tber die linke Maustaste fixiert.

HINWEIS: Die TextgrofRe, die Textart und die Textfarbe missen vor der Texteingabe eingestellt
werden.
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Text: Art und GrofBe einstellen

Uber diesen Punkt kann die SchriftgréRe und die Schriftart eingestellt werden.

Schrftart EH
Schriftart: Schriftzchnitt; _
— ~ Q.

!M IStandard |

M sbadi MT Condensed |«

Acadermy Engraved LI
T Albertus Extra Bold CE
T albertus Medium CE

Koursiv
Fett
Fett Kurziv

Abbrechen

M Antique Dlive CE
IE Auial Black hd

P uster
AaBbYyiz
Schrift;
IWestem j

Dabei ist die Anzahl der vorhandenen Schriftarten abhangig von den Zeichensatzen (Fonts), die unter
Windows installiert sind.

Nachdem eine Schriftart / SchriftgréRe ausgewahlt wurde, wird wie unter Text eingeben weiter
verfahren.

Text: Farbe einstellen

Uber diesen Punkt kann die Schriftfarbe eingestellt werden.

Farhe H |

Grundfarben:

T
_ I - f |
T T
C e ) )
ENEEEEEN

IS -

Benutzerdefinierte Farben:

C R Rl ) AR
T

Farben definieren »» |

0Kk | Abbrechen |

Nachdem eine Schriftfarbe ausgewahlt wurde, wird wie unter Text eingeben weiter verfahren.
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Text: verschieben
Hier kann ein zuvor eingegebener Text an eine andere Position verschoben werden.

Zur Auswahl der Textes wird dazu mit der Maus irgendwo innerhalb der Textes geklickt.

Nun kann wie unter Text eingeben die Position des Textes neu bestimmt werden.

Text: loschen

Hier kann ein zuvor eingegebener Text wieder geléscht werden.

Zur Auswahl der Textes wird dazu mit der Maus irgendwo innerhalb der Textes geklickt.

Wird die folgende Sicherheitsabfrage mit Ja beantwortet, wird der Text geloscht.

- : Fauptschalter :

Ig Abbrechen - |.1|:i|:| :rs. |
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Zubehor

Zubehor: Grafik-Zubehor eingeben

Uber

Zubehior  Loschen  Sonstiges

! Eingeben Rechteck,

MenUauswahl

Eingeben Rechteck gefiilt
Eingeben Kreiz

Eingeben Kreiz gefuillt
Eingeben Yanzeige
Eingeben Drehzcheibe

oder

k

Lozchen
Werzchieben

Einztellen - Zubeharfarbe

Iconauswahl

& [ 2] 2|+

Eingeben Rechteck gefuillt
Eingeben Kieiz

Eingeben Kieiz gefuillt
Eingeben Yhnzeige
Eingeben Drehzcheibe

Lozchen

Werzchieben

Einstellen - Zubehartarbe

kénnen verschiedenes Zubehodr eingegeben werden.

Darunter fallen:

1. Linie - Uber die Taste D kann die Dicke der Linie in 20 Schritten eingestellt werden.
2. Rechteck

3. Rechteck gefullt - Wird mit der Zubehdrfarbe gefiillt

4. Kreis

5. Kreis geflllt - Wird mit der Zubehorfarbe gefiillt

6. VAnzeige - Siehe unter: Zubehoér-VAnzeige

7. Drehscheibe - Siehe unter: Zubehoér-Drehscheibe

Das rein grafische Zubehdr ist:

———— Linie

Reckteck

Rechteck geflili

Hreis

Kreis gefilt

Die GrofRke des Zubehdrs wird durch Driicken der rechten Maustaste und gleichzeitiges bewegen der
Maus eingestellt.
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Zubehor: VAnzeigen eingeben

Variable Anzeigen dienen zum einen der Anzeige von Texten, die Uber den Fahrplan verandert
werden kénnen. Zum anderen der Interaktion zwischen Bediener und Fahrplan.

Verwendet werden sie im Fahrplan Gber die Kommandos
VAnzeige
von Block Ubernehmen,
von Tastatur ibernehmen,
auf Wert setzen

Lokname
Uber VAnzeige absetzen

Es kdnnen insgesamt 64 variable Anzeigen eingegeben werden.

Nach der Positionierung der variablen Anzeigen erscheint die Abfrage:

Puckerss |

VAnzeige-Nummer
Dies ist die Nummer Uber die die variable Anzeige angesprochen wird (1 bis 64)

VAnzeige-Bezeichnung

Zusatzlich zur VAnzeige-Nummer kann eine VAnzeige-Bezeichnung eingegeben werden. Diese
Bezeichnung wird dann Anstelle der VAnzeige-Nummer angezeigt. Die VAnzeige kann dann
wahlweise Uber ihre Nummer oder Bezeichnung angesprochen werden.

Nummer/Bez. Farbe

Hier kann die Farbe der VAnzeige-Nummer/-Bezeichnung gewahlt werden. Dazu kann auf die Taste
Farbe... geklickt werden. Uber die dann erscheinende Farbpalette kann die gewiinscht Farbe
ausgewahlt werden.

Standard-VAnzeigetext
Hier kann ein beliebiger Text eingegeben werden, der standardmaRig angezeigt wird.

VAnzeige-Textfarbe
Hier kann die Farbe des VAnzeige-Textes gewahlt werden. Dazu kann auf die Taste Farbe... geklickt
werden. Uber die dann erscheinende Farbpalette kann die gewlinscht Farbe ausgewahlt werden.

Nach der Eingabe der entsprechenden Daten wird die 'Variable Anzeige’ dargestellt.
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Zubehor: Drehscheibe eingeben

Uber diesen Punkt kénnen bis zu vier Drehscheibensteuerungen eingegeben werden.

Nach dem Anklicken dieses Punktes erscheint ein Kreis, welches Uber die Maus positioniert werden

muss (linke Maustaste). Ist der Kreis positioniert und die linke Maustaste gedrtickt, erscheint die
Drehscheibensteuerung an der entsprechenden Position.

Ebenso erscheint die Abfrage nach der SELECTRIX Adresse der Drehscheibe.

Drehscheibe Adrzsszuordnung

Die Nummer der Drehscheibe wird automatisch vergeben.
Einzugeben sind:
Die SELECTRIX Adresse der Drehscheibenansteuerung
Das Interface (Block-, Weichen-, Signal-, Taster- oder Lok-Interface)

Die Anzahl der Drehscheibensegmente - 24 oder 48

Zubehor: verschieben

Durch Anklicken des entsprechenden Zubehdrteiles am Rand mit der Maus wird dieses ausgewahlt.

3

Danach kann es verschoben und auch in der Grof3e verandert werden.
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Zubehor: Farbe einstellen

Farbe |
Grundfarben:

R
N E NN
ErffFEErEE
EMrEAEEEEN
EEEEEEEN
EEEEE

Benutzerdefinierte Farben:

.
IO T

Farben definieren > > |

0K | abbrechen |

Uber diesen Punkt kann die Zubehdrfarbe eingestellt werden.

Danach werden alle Zubehdreingaben mit dieser Farbe dargestellt.

Zubehor: loschen

Hiermit kdnnen die Grafik-Zubehorteile wie Linien, Rechtecke und Kreise geléscht werden.
Um eine VAnzeige oder eine Drehscheibe zu I6schen, muss Gber den Mentpunkt 'léschen’

Durch Anklicken des entsprechenden Zubehdrteiles am Rand mit der Maus wird dieses ausgewahit.

Wird die folgende Sicherheitsabfrage mit 'Ja’ beantwortet, wird das Zubehor geldscht.

Zubehor loschen

Diezez Rechteck loschen ?

Mein

Abbrechen |
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Entkuppler

Entkuppler, die an einem Funktionsdecoder am SX-Bus angeschlossen sind, kénnen von ST-TRAIN
aus angesteuert werden. Dazu werden sie als Taster eingegeben.

Danach wir diesem Taster die SX-Adresse des Funktionsdecoders und der Anschluss zugeordnet.
Zusatzlich sollte dem Taster bei dieser Zuordnung eine Ruckstellzeit mitgegeben werden.

Sie dazu Taster eingeben und Taster SX Adresse

-!- Taster mit Adresse und Riickstellzeit

Taster - Adreszzuordnung

T azter-Bezeichnung
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